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| Kosmici atakują Ziemię i za 
” nic mają jej mieszkańców. 
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Zawiódł cię Paradise? Nie 
przejmuj się — nowa gra 
Sokala to arcydzieło! 
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© Rico Rodriguez 


szykuje się do powrotu | 
w bombowym stylu! 
zr 


Cześć! Jestem Pani 
Wiosna. Specjalnie 
dla czytelników Clicka 
postanowiłam przyjść 
trochę wcześniej. 


A w nim na pewno*: 


— kolejny zeszyt Klasyki Clicka; 
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Gry Lost — fajna ; 
'a. Możesz JE 
wygrać na s. 17. 


— recenzje najświeższych gier — sprawdzimy 
Conflict: Denied Ops i nowego Turoka; 
— coś, co powinno was zaskoczyć. 


gier jest jak na lekarstwo — mnóstwo natomiast 

zapowiedzi produkcji, które ukażą się w najlepszych 
z handlowego punktu widzenia Ill i IV kwartale roku. Z tej 
okazji nieco odświeżamy formułę działu newsów, a na do- 
datek przedstawiamy kilka bardzo interesujących nadcho- 
dzących tytułów. Najważniejszy z nich to Dead Space, nowy 
horror od Electronic Arts, o którym Click pisze jako pierwszy 
magazyn w Polsce. 


S$ tyczeń to tradycyjnie już ten okres, kiedy nowych 


Inne - poza zapowiedziami - warte polecenia teksty to re- 
cenzja Universe at War: Earth Assault, największej ze stycz- 
niowych premier (mamy też do niej poradnik!), testy Tabu- 
la Rasa, MMORPG" stworzonego przez Richarda Garriota, 
strzelanki Ubersoldier Il oraz Sinking Island, nowej, fanta- 
stycznej przygodówki Benoita Sokala. Na DVD natomiast 
znajdziecie m.in. zestaw 73 niezależnych gier. Poza 
wielkimi studiami powstają drobne produkcje, którym nie 
brakuje grywalności, a nasza płyta to właśnie najlepszy na 
to dowód! 
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1 D:: samodzielny dodatek do Bet 
ky on Soldier, który zamyka trylogię 
; B.o.S.i daje odpowiedź na pytanie: 
„Co stało się z bohaterem Blood of Sa- 
hara?”, produkcji, którą zamieściliśmy na 
płycie dołączonej do numeru 12/2007. Tym 
razem akcja przenosi się do Azji. A to ozna- 
cza, że masz okazję zrobić swoim przeciw- 
nikom prawdziwy sajgon! 


ymulacja budowy imperium, 

utrzymana w styłu słynnego 

cyklu Caesar. Ciekawe me- 
chanizmy rozgrywki sprawiają, że 
jest ona bardzo wciągająca. Przej- 
rzysty interfejs czyni zabawę przy- 
jemną. A dzięki trójwymiarowej , 
grafice postawione przez ciebie x 6 s ©RÓ 
akwedukty, wystawne wille patry- $ : PODSTAWY STEROWANIA: 
cjuszy i inne budowle, które świad- FEEF 
czą o bogactwie twojego cesar- 
stwa, będziesz mógł oglądać z każ- 
dej strony. A wszystko to nachwa- 
łę Wiecznego Miasta - jak 
45% 88 do 97 jej twórcy. 


T3 NIEZALEŻNE GRY 


D'- zastanawialiśmy się, jak zaanonsować tę część naszej płyty DVD na jej 


uzyj 


podręczne menu 


cele misj 


przybliża/oddala ka 


merę J 
wydawanie polecen najemn!- 


kom 


SUPERSZYBKI KONKURS SMS! 
kartoniku i okładce magazynu. Nie byliśmy pewni, czy słowo „niezależne” bę- j 


dzie dla wszystkich czytelne — zdecydowaliśmy się jednak na nie, bo najlepiej Do wygrania 
4 przedstawia, w czym rzecz. Oddajemy w wasze ręce wyprodukowane przez niewielkię 
— często kilkuosobowe, a nawet jednoosobowe — studia gry, które często nie mają 
większych szans na sklepową premierę. Mimo to jest w nich więcej grywalności 
i niezwykłych pomysłów niż w niektórych superprodukcjach Vivendi czy Ubisoftu. 
Na naszej płycie znajdziecie najlepsze takie tytuły z roku 2007 (w postaci pełnej, trial 
lub demo) oraz wybór najciekawszych z kilku lat wcześniejszych. Szczególnie polecamy E e A ża k 
takie dzieła, jak Chalk, Trilby: The Art of Theft, Gesundheit, Reach i Frozzd, ale każda jednej znaj bardziej a aż 


z 73 pozycji zasługuje na uwagę. realistycznych 
i grywalnych ścigałek 
wydanych naPC. 


By wziąć udział w losowaniu, 
należy odpowiedzieć 
na proste pytanie: 


Jak nazywa się polski Odpowiedź wpisz według schematu | 

A ć s CL.R7.X, gdzie X to prawidłowa odpowiedź | 

mistrz kierownicy? na pytanie konkursowe (AlubB), | 
ślij SMS-em pod numer 7164! 


SMS 22 zł brutto (1 zł netto) | 
nia czekamy do 3 marca 2008 r. | 


A) Kubica Koszt wy 
B) Pędziorek 


Glory of the Roman 
Empire 
Bet on Soldier: 


4 Scavenger 
Black-out Saigon Ę e 


Hard to be a God 
Kane 8 Lynch: Dead Men 
Speedball 2: Tournament 
Warhammer 40K: 

Dawn of War 

— Soulstorm 
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wielkość 22”, czas reakcji 2ms GtG 


złącza D-sub, DVI-D (HDCP) 


3 rozdzielczość 1680 x 1050 paz 
r PSSTE ZOBACZY KORE 1) RA e WYSETCZRZE OE 


która ma być tak 


straszna, że będziesz miał 


pietra, grając przy 


zgaszonym świetle albo 
sam. Spytaj mamę, czy 
potrzyma cię za rączkę... 


aka totalna trwoga też mnie od 
T=" do czasu ogarnia - zwykle 

wtedy, kiedy przeglądam listę 
nadchodzących tytułów i coraz 
mniej na niej gier przeznaczonych 
na PeCety. Wszystkie przypadki dużych 
produkcji, które mają ukazać się tylko 
na X360 i PS3, to powód do niepokoju. 
Szczególnie gdy stoi za nimi taki gigant, 
jak Electronic Arts, który początkowo 
zapowiedział, że Dead Space wyda 
właśnie na konsole, a o blaszakach nie 
wspomniał ani słowem. Na szczęście 
szybki rekonesans przeprowadzony 
w samym EA oraz w studiu, które nad 
grą pracuje, przyniósł dobre wieści. 
PeCetowa wersja Dead Space jest pla- 
nowana.i - jeśli nic się nie zmieni - uka- 
że się niedługo po premierze na next- 
-geny, w Ill kwartale 2008 roku. A po- 
nieważ trafił nam w ręce grywalny kod 
trzeciego z poziomów Dead Space, nie 
mogliśmy się powstrzymać przed przed- 
stawieniem tego naprawdę interesują- 
cego tytułu. 


Dead Space to powrót Electronic 
Arts do gatunku survival hor- 
rorów. Ostatnia tego typu gra w ka- 
talogu branżowego giganta to System 
Shock 2 z 1999 roku, produkcja utrzy- 


Lubisz się bać? To dobrze! 
EA pracuje nad produkcją, 


mana w bardzo podobnym klimacie. 
Akcja obu tytułów toczy się w kosmosie, 
i w jednym, i w drugim samotny boha- 
ter walczy z tajemniczym, przerażającym 
przeciwnikiem, a uczuciem, które naj- 
częściej towarzyszy graczowi, jest 
strach. 


Kilkunastoosobowy zespół, który roz- 
począł prace nad Dead Space niemal 
dwa lata temu (dziś liczy on oczywiście 
dużo więcej osób), poświęcił wiele cza- 
su, by zdefiniować, czym jest strach, 
i zbadać, w jaki sposób się go wywołuje. 
Niektórzy z człon- 
ków ekipy Dead 
Space ryzykowali 
nawet zdrowiem 
psychicznym, bo- 
wiem pierwszym 
etapem produk- 
cji gry było kilkukrotne obejrzenie 
każdego filmowego horroru, jaki 
wpadł im w ręce. W odtwarzaczach 
zakręciły się więc płyty DVD zarówno 
z największymi klasykami gatunku, jak 
i najbardziej tandetnymi niskobudżeto- 
wymi siekaninami, w których największa 
część budżetu poszła na wykupienie 
wszystkich opakowań keczupu w Holly- 
wood ii okolicach. Przecież nawet w naj- 


gorszych obrazach trafić można na 
jakąś perełkę, pomysł budzący niepokój 
lub przerażenie, który warto ponownie 
wykorzystać. 


Fabuła Dead Space osadzona 
jest w przyszłości, dokładniej 
w XXV wieku. Według twórców dotej 
pory ludzkość nie tylko zbada już więk- 
szą część naszej Galaktyki, ale też za- 


przedstawiciel handlowy Manty”. 
* Manta — ryba z gat. płaszczek. 
RR j 


Styl graficzny gry inspirowany jest m.in. filmami Davida Finchera, reżysera, który 
zasłynął obrazem „Siedem”, a wcześniej zrobił m.in. trzecią część „Obcego”. 
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Choć wszyscy — przynajmniej ci dotąd 
ujawnieni - przeciwnicy, których spot- 
kasz na pokładzie Ishimury, to zdefor- 
mowani członkowie załogi statku, mu- 
tanci występują w co najmniej kilku 
różnych odmianach. Z każdą z nich trze- 
ba walczyć w nieco odmienny sposób, 
celując w inne rejony cielska. Jeśli twój 
wróg ma coś na kształt ogona z ostrzem 
na końcu, 

próbuj naj- 

pierw odstrze- 

lić właśnie tę, 

najgroźniejszą 

dla ciebie część 

jego ciała. Przedsta- 

wiciel kolejnego ro- 

dzaju Obcych prze- 

mieszcza się bardzo 

szybko i skacze po ścia- . 

nach — celuj więc w jego ed 
odnóża, by pozbawić go s 7 
największego atutu: mo- , 

bilności. Jeszcze inny 

mutant ma wielki 

brzuch, w którym coś 

się kotłuje (spójrz na 

grafikę). Uważaj, by 

czasem nie trafić go 

właśnie w bęben, 

bowiem wtedy wy- 

lecą z niego małe, 

bardzo trudne do 

zabicia żyjątka, któ- 

re całym rojem rzu- 

cą się na ciebie! 


A masz! Nie będziesz się za laskami 
oglądał w moim towarzystwie... 


A może jednak doskoczę. ż * 


Patrz na 
moje plecy 


acking”. Polega ona na tym, że gi- 
antyczny statek wydobywczy ląduje 


wierzchni pięćdziesięciu 
mil kwadratowych. Po- 
tem kawałki te, jeden 
po drugim, są przez ten 
sam wahadłowiec wy- 
noszone na orbitę, gdzie 


powoli, często przez wiele lat, jego za- 
łoga wydobywa cenne minerały i inne 
dobra. 


Akcja gry toczy się na pokładzie jednej 
z takich „kosmicznych kopalni”, której 
nazwa brzmi !SG Ishimura. Jej załoga 
przestała dawać znaki życia, w związ- 
ku z czym kompania wydobywcza wy- 
syła ekipę inżynieryjną, która ma odkryć 
i usunąć powody utraty łączności. Po- 
nieważ nikt nie spodziewa się większych 
kłopotów, personel wahadłowca na- 


prawczego jest bardzo nieliczny. W je- 
go skład wchodzą: inżynier Isaac Clar- 
ke, kobieta informatyk o imieniu Ken- 
dra oraz paru lepiej wyszkolonych 
pracowników koncernu górniczego, 
którzy mają zająć się bezpieczeństwem 
całej wyprawy. Na miejscu okazuje się, 
że problem jest poważny - statek uda- 
je się odnaleźć, orbituje on tam, gdzie 
powinien, wraz z potężnym odłamkiem 
planety zabezpieczonym we właściwy 
sposób, jednak nikt z pokładu nie od- 
powiada nawet na komunikaty radio- 


Isaac Clarke ubrany jest w inżynieryj- 
ny pancerz, który nie tylko chroni go 
przed groźnymi dla życia warunkami, 
ale także pomaga graczowi. Podobnie 
jak w opisywanej miesiąc temu grze 
Ghostbusters, również i w Dead Spa- 
ce twórcy zrezygnowali z interfejsu, 
a najważniejsze informacje umieści- 
li na... plecach bohatera. Pionowy 
wskaźnik wzdłuż kręgosłupa Clarke'a 
pokazuje zasoby energii, a inna lamp- 
ka — zapas tlenu zmagazynowanego 
w kombinezonie (w niektórych frag- 
mentach statku może brakować po- 
wietrza). 


M 


Kompletny arsenał Dead Space nie 
został jeszcze ujawniony, podobnie 
zresztą jak i system modyfikacji wypo- 
sażenia. Na razie możemy więc zapre- 
zentować tylko szkice koncepcyjne 
dwóch giwer... 


Nietypowa, bardzo szeroka broń (tu rzut 
z góry), najprawdopodobniej przerobio- 
naz jakiegoś sprzętu górniczego. W try- 
bie standardowym strzela ładunkami 
eksplodującymi po trafieniu, w alterna- 
tywnym — kulą, która unosi się chwilę, 
po czym wybucha, raniąc znajdujących 
się w pobliżu wrogów. 


Pulse Rifle 


Dość standardowy karabin, który — choć 
strzela seriami —- ma magazynek o po- 
jemności zaledwie 60 naboi. Jego alter- 
natywny tryb działania jest bardzo 
ciekawy: Issac unosi broń nad siebie 
i zaczyna pruć dookoła. 
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ccc 
Nie wygląda mi to na platformę next-gen... 


we wysyłane z bezpośredniej odległo- 
ści. Kilku członków ekspedycji ratun- 
kowej — w tym Isaac — ląduje na Ishi- 
murze, gdzie cała prawda wychodzi 
na jaw. „Kopalnię” opanowali 
Obcy... 


...a Clarke zostaje odcięty od 
swoich towarzyszy i musi sam zna- 
leźć drogę ucieczki, radząc sobie z wy- 


jątkowo paskudnymi kosmitami, którzy 
zdziesiątkowali załogę. To twoje zada- 
nie! Od razu ostrzegam jednak, że nie 
będzie łatwo, bowiem przeciwnika, 
z którym przyjdzie ci się zmierzyć, bar- 
dzo trudno jest pokonać. Obca forma 
życia w Dead Space to coś na kształt 
pasożyta, który dostaje się do organi- 
zmu ofiary, a następnie zaczyna go 
mutować, zmieniając w okropne mon- 
strum przypominające skrzyżowanie 
zombiaka z modliszką. Clarke będzie 
więc walczył ze zdeformowanynii człon- 
kami załogi statku Ishimura. Problem 
w tym, że nie są to już ludzie i np. utra- 
ta głowy nie robi na nich większego 
wrażenia. 


Mogłem się o tym przekonać, grając 
w udostępniony nam poziom Dead 
Space. Pochodzi on z początkowej czę- 
ści scenariusza, kiedy Isaac wie już, że 
na pokładzie Ishimury stało się coś złe- 
go, ma za sobą pierwsze spotkanie ze 
zmutowanymi monstrami, ale zanim 


spróbuje odkryć, co naprawdę stało się 
na statku, musi najpierw sprawić, by 
znów zaczął on normalnie działać. Na 
tym levelu zadanie bohatera polega 
więc na uruchomieniu systemu, który 
stabilizuje orbitę tej kosmicznej kopal- 
ni. Przeciwnicy pojawiają się dość szyb- 
ko, zaraz za pierwszą śluzą. Nagle 
jeden z leżących trupów podrywa 
się i — wydając niezbyt przyjemne 
odgłosy — zaczyna kroczyć 
w stronę bohatera. Kilka 
pocisków wymierzonych w łepe- 
tynę potwora powoduje, że traci 
on makówkę, ale wcale się nie 
zatrzymuje. Seria w jedno z od- 
nóży (trudno to już nazwać nogą) 
sprawia, że kończyna odpada, stwór 
leci na stalową podłogę, ale... nadal 
zmierza w stronę Clarke'a. Dopiero 
ostra kanonada daje pożądany efekt 
- monstrum rozpada się na kawałki 
i wreszcie daje za wygraną... 


Na okoliczność takich właśnie bliskich 
spotkań trzeciego stopnia twórcy gry 
przygotowali dość ciekawy arsenał 
(patrz: ramka). Jego część stanowią 
dość standardowe, „normalne” giwery, 
w tym granaty z ciekłym tlenem, które 
na moment zamrażają przeciwników. 
Resztę rynsztunku bojowego wypełnia- 
ją urządzenia inżynieryjne przerobione 
przez Isaaca, np. futurystyczne wersje 
spawarki albo piły tnącej. Swoją wiedzę 
Clarke będzie mógł wykorzystywać 
w trakcie gry, modyfikując parametry 
posiadanej przez siebie broni. W ten 
sposób stworzy m.in. miotacz 
pocisków kinetycznych, które 
będą odpychać przeciwników, 
lub generator pola siłowego, które na 


Większa część gry toczyć się będzie na 
pokładzie statku, ale od czasu do czasu 
będziesz musiał opuścić jego zakamarki 
i przeprowadzić jakąś operację w prze- 
strzeni kosmicznej. Panują tutaj warun- 
ki zerowej grawitacji, Isaac przemiesz- 
cza się więc dużo wolniej, za to skacze 
o wiele wyżej. Kilka sekwencji będzie 
polegało na tym, by strzelając specjal- 
nym grawitacyjnym ganem, odbić się 
i przefrunąć na jakiś inny, odległy obiekt 
unoszący się w pobliżu Ishimury. To 
o tyle niebezpieczne, że źle wymierzony 
skok może skończyć się swobodnym 
lotem w przestrzeni kosmicznej. Wa- 
runki zero-G mają obowiązywać 
również w kilku sekcjach statku i tu 
na szczęście nic podobnego ci nie grozi 
- natomiast będziesz mógł zobaczyć 
takie cuda, jak unoszące się w powietrzu 
szczątki stworów czy ciała członków 
załogi otoczone bańkq z... krwi. 
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Choć jej akcja toczy się w mrocznym kosmosie, gra powstaje w słonecznym 


miasteczku Redwood Shores w Kalifornii, położonym w okolicach San Franciso. 
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ża (h P Komitet powitalny jest wyraźnie ucieszony... fe 


| Chodź tu, ślicznotko, mam 


dla ciebie gnata... 


kilka chwil zatrzyma ich w miejscu (te- 
go jednak nie widziałem w akcji). 


Korzystanie z takich sztuczek będzie 
raczej niezbędne, by przeżyć, bowiem 
na statku Ishimura nie ma zbyt wiele 
amunicji i każda jej sztuka jest na wagę 
złota. Odczułem to na własnej skórze, 
rozgrywając demonstracyjny poziom 
- wystarczyło spotkanie z dwoma 
mutantami z kolei, bym całkowi- 
cie opróżnił magazynki trzech 
dostępnych na tym etapie puka- 
wek! Kolejnego wroga mogłem już 
tylko okładać trzymaną w ręku giwerą. 
Co ciekawe, każda spluwa ma inną 
wagę i Clarke macha nią nieco inaczej, 
przez co - pozbawione pocisków — two- 
rzą one zróżnicowany zestaw broni do 
walki wręcz. 


W podobny sposób niepokój wy- 
woływał wspomniany już System 
Shock 2 (i jego duchowy następ- 
ca, BioShock) — tam też amunicji 
było jak na lekarstwo. Inna rzecz zrea- 
lizowana w Dead Space dokładnie tak 
samo jak w tamtej produkcji, to wyko- 
rzystanie dźwięku do budowania 
klimatu. Gdy przemierzasz korytarze 
Ishimury, muzyka gra cicho lub 
wcale i nie jest zbyt nachalna. 
Dużo wyraźniejsze są okrzyki, 
trzaski, stuknięcia i inne trudne 

do zidentyfikowania odgłosy, 
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Przyszedł na świat w XXV 
wieku, poświęcił się pracy 
inżyniera kosmicznych 
statków wydobywczych. 
Wsławił się krótką notką 
napisaną na skrawku pa- 
pieru na pokładzie ishimu- 
ra: „Mamusiu, ja chcę do 
domu!”. 


które powodują, że każdy stawiany krok 
jest coraz mniej pewny, a jeśli widzisz 


_ gdzieś zakręt, zaczynasz zmawiać zdro- 


waśki z nadzieją, że za winklem nie czai 
się żadna paskuda. Dźwięk po mistrzow- 
sku wykorzystywany jest też w tzw. 
audio logach, odnajdywanych w szaf- 
kach i pod panelami kontrolnymi krót- 
kich nagraniach z zarejestrowanymi 
wypowiedziami członków załogi statku. 
Zwykle słychać w nich jakiś dialog, 
zdradzający kolejne sekrety Ishimury, 
często przerywają go nieoczekiwane 
okrzyki, charkoty, odgłosy rozszarpy- 
wanego ciała. To stare patenty i ci, 
którzy już niejeden raz dali się nastra- 
szyć przed komputerem czy konsolą, 
dobrze je znają — wciąż jednak sztucz- 
ki te są najbardziej skuteczne. 


Ekipa pracująca nad Dead Space 
stara się tak skonstruować loka- 
cje i scenariusz (korzystając przy tym 
oczywiście ze skryptów), by non stop 
zaskakiwać i przerażać. Czuć, że 
twórcy mają rękę do horrorów. Na roz- 
grywanym przeze mnie poziomie strachy 
typu „szkielet wyskakujący z szafy” były 
przemieszane z bardziej subtelnymi za- 
grywkami (np. coś tam się rusza na 
skraju pola widzenia, coś stuka w ciem- 
ności). Za każdym razem podskakiwałem 
na fotelu z innego powodu. ' . 


Nie brakowało też dłuższych, sprytnie 
wyreżyserowanych scenek, jak np. ta, 
w której bohater zamknięty jest w nie- 
wielkiej komorze odkażającej, gaśnie 
światło, z sufitu wyskakują trzy bardzo 
przebrzydłe bestie, a kiedy wreszcie giną, 
słodki, choć maszynowy głosik mówi 
przeż interkom: „Procedura odkażająca 
zakończona. Dziękujemy”. Podobno 
twórcy nie wymyślają poziomów 
w całości, lecz opracowują mniej- 
sze ich fragmenty, które następnie 
łączą w większe etapy, poszczegól- 


* 


oraz cykl „Fundacja”. 


- "= MEGA ZAPOWIEDŹ” 
Skąd się wziął 


Bohater gry nazywa się Isaac Clarke i... nie jest to 


przypadek. W ten sposób twórcy Dead Space oddali 
hołd swoim ulubionym pisarzom science fiction. 


= </s 1 „e 
-/saac Asimov, 
" Urodzony w 1920 roku 
h w Rosji, większą część ży- 
cia spędził w USA. Laure- 
atkilku nagród Hugo i Ne- 
bula. Wymyślił tzw. trzy 
prawa robotyki. Jego naj- 
ważniejsze powieści to: 
„Ja, robot” z 1950 roku 


Dziś mieszka na Sri Lan- 
ce, a urodził się w Anglii 
w 1917 roku. Specjalista 
od kosmonautyki, jego 
opracowania stały się 
podstawą technologii sa- 
telitarnej. Współtwórca 
filmu „2001: Odyseja kos- 
miczna”, autor m.in. cy- 


klu powieści „Rama”. 


ne sekcje statku Ishimura. Takie rozwią- 
zanie przyczynia się na pewno do budo- 
wania atmosfery ciągłego zagrożenia, 
ale - przynajmniej w prezentowanym 
levelu — sprawia też, że rozgrywka toczy 
się liniowo, w sposób wyznaczony przez 
programistów. 


Dead Space w testowanej przez nas 
wersji na konsolę Xbox 360 prezentuje 
się znakomicie i nie ma powodów, by 
podejrzewać, aby na PeCecie wyglądał 
pod jakimkolwiek względem gorzej. 
Przeciwnicy są naprawdę straszni, 
a lokacje wiarygodne i w efektowny 
sposób zbryzgane krwią. W dość nie- 
typowy sposób działa kamera, która 
trzyma się bardzo blisko postaci i obra- 
ca wokół niej nieco inaczej niż w tra- 
dycyjnych TPP-kach - wszystko po to, 
by jeszcze bardziej zwiększać poczucie 
dyskomfortu. Niepokój, strach i inne 
podobne emocje towarzyszyły mi bez- 
ustannie i jeśli uda się takie napięcie 
utrzymać przez cały czas trwania gry, 
czeka nas ok. 20 godzin horroru, który 
naprawdę może postawić na sztorc 
włosy, przyprawić o dreszcze i gęsią 
skórkę. No to jak, lubisz się bać czy... 
pękasz? [4 


Producent: 


Dystrybutor PL: 
EA Redwood Shores 


EA Polska 


http://www.ea.com/deadspace/ 


Premiera: Ill kwartał 2008 


ź __ atmosfera * oprawa graficzna * autentycznie 
- budzi strach * ciekawie zaprojektowany głów- 
ny bohater * oryginalne bronie 


na obecnym etapie jest trudna - ciekawe, jak 
będzie w wersji finalnej * dość liniowa kon- 
strukcja poziomów * oby EA nie zrezygnowało 
z planów wydania gry na PC 


. Tak przerażającej gry nie było od czasów 
System Shocka 2. Tak klimatycznej od BioSho- 
cka. EA naprawdę planuje nieźle nas wystra- 
szyć... A my przecież lubimy się bać. Boo! 
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ZAPOWIEDZI 


1? 


ohaterem Pirate Hunter jest 

Eddie Jackson, eksżołnierz 

US Navy Seals, który trafia 
na pacyficzne wysepki w poszu- 
kiwaniu żony porwanej z pokładu 
łuksusowego liniowca. Okazuje się, 
że uprowadzili ją grasujący na tych 
wodach piraci. Eddie przyłącza się więc 
do organizacji Pilgrims, grupy najemni- 
ków oferujących swoje usługi właścicie- 
lom okrętów okradanych przez morskich 


LEJ 


złodziejaszków. Podążając tropem kor- 
sarzy, Eddie odkrywa pewien sekret, 
który ma być jednym z najbardziej za- 
skakujących zwrotów akcji w historii gier. 
Tak przynajmniej twierdzi autor scena- 
riusza, Matthew Miles Griffiths, znany 
w branży twórca (współpracował m.in. 
z Bullfrog, Electronic Arts i SCi), zatrud- 
niony przez Rosjan do tego projektu. 


Jako że Eddie przyłącza się do Pil- 


grims, gra z jego udziałem będzie 


9th Company: 
Roots of Terror 


Producent: Lesta Studio 
Data premiery: 
Il kwartał 2008 


Gra strategiczna, z którą ND Ga- 


"To być może oai 

ambitny z projektów 3 
powstających dle dla a rosyjskiego 
wydawcy. ND Games chce 
zagrozić pozycji ji Crysisa i i GTA 
produkcją, której akcja toczy 
-się na niebezpiecznych wyspachf 
południowego Pacyfiku. 


losowych, polegających na 
ratowaniu statków nadających sygnał 
S.0.S., będzie nieskończenie wiele. 


Choć akcja gry toczy się na południowym Pacyfiku, najwięcej współczesnych 


piratów działa |w okolicach Somalii. Oto jeden z tamtejszych k korsarzy... 


SP MSZY 


Po ko —> 


taktycznym, zespołowym FPS-em. 
Podczas wykonywania niektórych misji 
komandosowi towarzyszyć będą najem- 
nicy, w zależności od konkretnego za- 
dania dobrani z puli dziewięciu posta- 
ci. Nie będą to tylko anonimowi żołnie- 
rze — każdy z nich ma mieć swoją histo- 
rię, inne umiejętności itd. Twórcy nie 
określili jeszcze, czy sam wybierzesz 
kompanów w danej misji, czy też zade- 
cyduje o tym scenariusz. Wiadomo 
natomiast, że 
z całą dziewiątką 
Pielgrzymów bę- 
dzie można spot- 
kać się w bazie 
organizacji na... 
drinku. 


Poza barem — dodanym głównie po to, 
by urozmaicić rozgrywkę — na wyspie 
Pilgrims będzie kilka innych, bardziej 
przydatnych budynków. Jeden z nich to 
centrum operacyjne, w którym Eddie 
sprawdzi nastawienie, jakie mają do 
niego przedstawiciele występujących 
w grze frakcji (m.in. piraci, Pielgrzymi, 
terroryści, handlarze broni), skontroluje 
stan funduszy itd. Tu otrzyma też za- 
dania powiązane z głównym wąt- 


mes wiąże szczególnie duże nadzieje — m.in. dlatego, że wykorzystuje ona 


licencję kultowego w Rosji filmu „Dziewiąta kompania”, 


opowiadają- 


cego o żołnierzach biorących udział w interwencji ZSRR w Afganistanie. Atu- 
ty tej produkcji to oprawa graficzna, oparta na faktach fabuła oraz ciekawy 
system morale, który ma duży wpływ na skuteczność prowadzonych przez 


gracza oddziałów. 
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kiem fabularnym (łącznie ma 

ich być 25, wiele kilkuczęścio- 
wych). W pomieszczeniu radarowym 
zaś generowane będą misje losowe, 
zwykle polegające na ratowaniu statków 
informujących o swoich kłopotach po- 
przez nadanie sygnału S.O.S. (takich 
zleceń będzie nieskończenie wiele). Kie- 
rując komandosem, będziesz więc 
mógł swobodnie kształtować 
przebieg rozgrywki, tak jak 
w GTA... 


..z Crysisa natomiast ma być 
oprawa graficzna, z doskonale od- 
wzorowaną tropikalną dżunglą, zachwy- 
cająco animowaną wodą itd. Pierwsze 
udostępnione screeny pokazują, że to 
na obecnym etapie raczej plany twórców 
niż rzeczywista konkurencja dla dzieła 
studia Crytek, z oceną poczekajmy jed- 
nak do momentu, aż w nasze łapska 
trafi gotowy produkt. To zresztą najlep- 


| Tension 


Producent: lce-Pick Lodge 
Data premiery: 
Il kwartał 2008 


Baśń fantasy dla świntuszków: hi- 
storia dzieje się w krainie Void, zamiesz- 
kanej przez piękne i objawiające się — 


Konwencja genewska 
załatwiających się... 


zakazuje załatwiać 
"4 
LJ 


sze podejście do gier z Rosji — wiele 
w nich na etapie zapowiedzi wygląda 
bardzo zachęcająco, a później... bywa 
różnie. (4 


Pirate Hunter 


Producent: Dystrybutor PL: 
DIO Soft 


brak 
http://www.ndgames.ru/ 
PY swoboda rozgrywki * ciekawe lokacje * bę- 
f i LJ ee jean „wypić drinka z palemką na tropi- 
"= grafika jest OK - ale pogromca Crysisa to 


a 
R raczej nie będzie 


GTA na otwartym oceanie z piratami w rolach 
głównych. Brzmi ciekawie, ale czy niezły po- 
mysł uda się wcielić w życie? 


uwaga! - całkowicie nago Siostry. By zdobyć ich przychylność, trzeba będzie 
obdarowywać je prezentami i wykonywać zlecane przez nie zadania - wszystko 
w konwencji Mysta, wzbogaconej o elementy zręcznościowe (w tym walkę z gi- 
gantycznymi Hunterami). Gra ma mieć aż dwanaście zakończeń - będzie więc 
wymówka, by często oglądać roznegliżowane Siostry. Rzeczywiście będzie można 


poczuć. 


.. naprężenie (po angielsku właśnie tension). 


KO RZE OBRONY ORZZANAA O OZAREO O ZZAONAARRE TE ZÓBA R PZP A PRAANZE NAA 


Autor: Foch77 


Boo 
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Nazwa studia Orion Games pochodzi od konstelacji 


Oriona, znan. 


Masz aa Buka naznaczyła cię Czarnym 25 
/.- * Znamieniem. Od tej chwili polują na ciebie najwięksi 
hapens! 


a 17 lat, w roku 2025, przestęp- 
4 czość osiągnie tak wysoki poziom, 

że konwencjonalne metody walki 
z łobuzami przestaną wystarczać. Po- 
licja i wojsko zawiodły, przemoc 
szerzy się na ulicach. Rząd, próbu- 
jąc opanować sytuację, opracowuje 
eksperymentalny plan, który ma przy- 
najmniej częściowo rozwiązać problem. 
Polega on na kontrolowanym dostar- 
czaniu przestępcom okazji do wyłado- 
wania frustracji i agresji. Powstaje 
program telewizyjny, The Hunt, w którym 


Nogę z połamanego chwilę 
wcześniej stołu będzie można 
wykorzystać jako broń. 


mogą brać udział kryminaliści. Stają 
się oniłowcami ścigającymi wybranego 
losowo porządnego obywatela, który 
zostaje naznaczony tzw. Czarnym Zna- 
mieniem. Mają prawo go zabić, ale 
ponieważ zwycięzca może być tylko 
jeden, przy okazji walczą też ze sobą. 
Biorąc pod uwagę wielkość populacji, 
niebezpieczeństwo otrzymania Znamie- 
nia jest niewielka, tak się jednak składa, 
że padło na... ciebie. 


Cóż, można kręcić nosem na lek- 
ko bzdurne pomysły fabularne 
rosyjskich developerów, miejmy 


także jako konstelacja Łowcy. 
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Ń kryminaliści przyszłości. 
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rzykro mi, 


szit 


jednak nadzieję, że przynajmniej roz- 
grywka będzie stała na porządnym 
poziomie. A na to się zapowiada, bo 
The Hunt ma być grą podobną do Man- 
hunta, tylko szybszą, nie mniej ekscy- 
tującą, a przy tym brutalną w sposób 
nieco bardziej stonowany. 


Akcję obserwować będziesz z perspek- 
tywy pierwszej osoby. Ponieważ boha- 
ter nie jest ani żołnierzem, ani 
najemnikiem, ani innym kiziorem 


| typowym dla gier, by przeżyć tytu- 


łowe polowanie, trze- 
ba będzie nie tylko 
celnie strzelać, ale 
i wykazać się sprytem 
oraz zdrowym rozsąd- 
kiem. Broni ma być 


| mało, podobnie jak amunicji, dużo bę- 


dzie natomiast cieni i zakamarków, 
stanowiących całkiem niezłe kryjówki 
przed goniącymi cię bandziorami. Za- 
stosowanie znajdzie więc engine opra- 
cowany przez ekipę Orion Games, któ- 
ry obsługuje generowane w czasie 
rzeczywistym światła i cienie (wcześniej, 
bo jeszcze w I kwartale, zobaczymy go 
w Dusk-12). To już oczywiście żadna 
nowość, ale silnik ów zawiera także 
algorytmy sztucznej inteligencji, dzięki 
którym postacie niezależne, głównie 
łowcy, w realistyczny sposób re- 
agują na... cień bohatera (nie wy- 


Sledge Hammer 


Producent: Targem Games 
Data premiery: Ill kwartał 
2008 


To będzie jazda! Sledge Hammerto | 
gra, w której siądziesz za kierowni- 


cą potężnej, kilkunastotonowej | >2$ 


ciężarówki. Ale nie po to, by prze- 


wozić towary z miejsca na miejsce, lecz by siać zniszczenie i przerażenie na 
amerykańskich drogach. Tu liczy się tylko, ile innych aut staranujesz i zmiażdżysz 
- jest więc szansa, że ta produkcja przywróci ducha kultowego Car- 


mageddonu! 


c 
ź 
-j 
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M 


Uśmiechnij się! Jesteś 
w ukrytym lugerze! 


starczy się więc schować za rogiem, 
trzeba też ukryć swój cień). 


Ponieważ goniący za tobą kryminaliści 
także słyszą naznaczonego Czarnym 


| Znamieniem nieboraka, po świecie 


The Hunt trzeba będzie przemiesz- 


| czać się z niesamowitą uwagą. 


W grze ma również działać realistyczny 
system zniszczeń — za jego sprawą moż- 
liwe będzie nie tylko zdemolowanie 
większości obiektów znajdujących się 
w otoczeniu, ale też np. wykorzystanie 
nogi z połamanego przed chwilą stołu 
jako broni. 


Ciekawe, że ten pomysł na „dyna- 
miczny stealth” programiści chcą 
przenieść również do trybu mukti- 
player. Po sieci grać będzie można 


The Swarm 


Producent: Targem Games 
Data premiery: III kwartał 
2008 


Ciekawostka (też tworzona przez 
Targem Games), której nie mogło 
zabraknąć w przeglądzie produkcji 
ze Wschodu. The $warm to gra ak- 


Hardkorowy berek. 


Byłeś niegrzeczny? 
Sio do kąta! 


| w Deathmatch, Team Deathmatch oraz 
| tzw. Survival, w którym jeden z graczy 
będzie musiał poradzić sobie z wszyst- 


kimi pozostałymi. Będzie więc strasznie 
i emocjonująco — i to już niedługo, bo 
w trzecim kwartale 2008 roku. c 
The Hunt 
Orion Gina brak 
http://www.buka.com/ 


Premiera: III kwartał 2008 


3 «a atmosfera osaczenia * dynamiczny stealth 
UA i * system zniszczeń 


Niezbyt mądra, ale miejmy nadzieję, że gry- 
walna produkcja rosyjskiego studia Orion Ga- 
mes. Zdaje się, że jej największym atutem bę- 
dzie klimat. 


cji, przedstawiająca inwazję kosmitów na... Moskwę. Tytuł ukaże się także na 
Zachodzie (pewnie trafi i do Polski), więc wszyscy będziemy mieli okazję 


gonić Obcych na zniszczonym Placu Czerwonym bohaterem, który 
będzie mógł przejmować umiejętności kosmitów. 


Autor: Foch77 
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naczej niż 
Ą w dziele id Soft- 

ware, nie będziesz miał 
okazji do podbicia Marsa, zosta- 
niesz za to przeniesiony kilkana- 


©. ście lat naprzód. A konkretnie do cza- 


sów, kiedy to matuszka Ziemia przypo- 
mina radioaktywne pogorzelisko po 
serii kryzysów ekonomiczno-politycz- 
nych. Hmm... Czyżby Rosjanie planowa- 
li coś większego? 


Historia jest bardziej skomplikowana, 
ale też nie ma co poświęcać jej za dużo 


| uwagi. W całą awanturę zaangażowa- 


ZE WSCHODU* 


ni będą terroryści, kosmici i wielkie 
skażenie, czyli - można powiedzieć - ga- 
tunkowy standard. W centrum tego 
wszystkiego znajduje się zaś Scorpion, 


Scorpion nie ma ambicji 2 
przeprowadzenia rewolucji 


w gatunku. 


czyli superagent mający na celu roz- 
prawienie się ze wszystkimi. 


Pod względem grafiki produkcja B-COOL 
jest czymś w rodzaju poprawionego 


Doom 3. Tak jak i w tamtej produkcji, Ę 


City of Abandoned 
Ships 


Producent: Seaward.ru 
Data premiery: | 
I kwartał 2008 


RPG we wciąż popularnych piracko- 


Po zerknięciu na screeny i 


FADOPINN 


T 


1 


BIE 


tak i tutaj 
x ganiać bę- 
>> _ dziesz głów- 
nie po korytarzach, zaś 
udostępnione screeny su- 
gerują, że szarości, błęki- 


4 tów i brązów po kilku go- 


dzinach gry będziesz miał 

aż za wiele. Jeśli więc 

twoja ksywka to Cy- 

berpunk, lubisz swoje 

implanty, a w młodo- 

ści zamiast do piaskownicy cho- 
dziłeś się bawić do opuszczonej 
elektrowni, poczujesz się jak 
w domu. 


Scorpion nie ma ambicji prze- 
prowadzenia rewolucji w gatun- 
ku, za to bardzo umiejętnie czer- 
pie z pomysłów, które dobrze się 
sprawdziły w innych produkcjach. 
Poza scenami intensywnej 
akcji znajdzie się tu też miejsce 
na „odpoczynek” podczaszadań 
wymagających skradania się. 
Spory nacisk Rosjanie kładą również 


na sztuczną inteligencję i jej działanie — 


w grupie. Ponoć komputer dzięki za- 


-karaibskich realiach. Twórcy chwa- 


A ty spod jakiego jesteś znaku? 


filmy ze Scorpiona 


L 


awansowanym algorytmom da graczo- 
wi duży wycisk, choć bez obaw - nie 
będziesz bezbronny. 


Oprócz arsenału wypełnionego przeróż- 
nymi rodzajami standardowej broni XXI — 


wieku, im dalej w grę, tym częściej na- 
potykać będziesz również zabawki bar- 
dziej zaawansowane. Jednak - jak powie 
ci każdy, kto z tobą przegra na rękę - 


możliwości umysłu znaczą więcej | 
niż prostacka siła. W trakcie zabawy Ę 


Scorpion nabywać będzie nowe umiejęt- 
ności. Poza standardowym bullet-time'em 
pojawią się także ciekawe, schizoidalne 
zmiany w grafice (przeciwnicy zmienia- 
ją kolory, jakby byli przenośną dyskote- 


Producent: CINEMAX 
Data premiery: 
Ii kwartał 2008 


Mieszanina akcji z RPG, w której 
wcielasz się w młodzieńca nazna- 


czonego przez bogów. Rzecz dzie- 


Wiesz, że rozpoznano około 2000 gatunków skorpionów?! 


wyglądamy z przodu... | 


...a może jednak w pozach 
tak dynamicznych, jak te? 


>. MP 


ką) oraz... możliwość chwilowego prze- 
jęcia kontroli nad wrogami. 


Jedyne, co mnie niepokoi, to brak 
informacji o muzyce. Bardzo liczę 
na to, że zostanie wykorzystany kawa- 
łek użyty w trailerze - wyjątkowo cie- 
kawe, przejmujące niby-bałkańskie 


© og: 


brzmienia to jedyny element świadczą- 


cy o tym, że gra powstaje na Wschodzie, 


j a nie w USA. © 


B-COQOL Interactive 


http://www.scorpionthegame.com/ 


Premiera: Il kwartał 2008 


2 połączenie skradanki i FPS-a * przejmowanie 
kontroli nad wrogami zapowiada się nieźle * 
J, ae by było, gdyby wykorzystano muzykę 
trailera... 


brak 


to jednak konkurencja dla Doom 3, nie dla 
Call of Duty 4 


Rosjanie wróżą złą przyszłość naszej planecie. 
Czyżbyśmy mieli powody do obaw? Raczej nie, 
choć jeśli skorpiony są wschodnimi agentami... 


Autor: Teut 


można pokusić się nawet 0 stwierdzenie, ze ma ; 
EK i 
AE A 

4 |.. wydawana przez Akellę gra pokaże, jak $ sw p | 
— z ; 4, B | śię kd ! 
5 € powinien był wyglądać Doom 3... s ly « WB A | 
- 5 © p * « 4 
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je się w antycznej Grecji, ty zaś musisz zdecydować, które z bóstw 
wziąć za swojego patrona. Wybór wpłynie na całą dalszą grę, w której 
z młodego i niedoświadczonego masz przeistoczyć się w starego i legendar- 
nego. Dużo questów, broni i kombosów powinno zadowolić każdego fana 
hack'n'slashów. 


| lą się przede wszystkim dużą dozą swobody. Od ciebie zależeć będzie, czy 
| zostaniesz postrachem siedmiu mórz, czy zdecydujesz się na słu- 
żenie pod jedną z czterech bander (duńską, francuską, angielską lub hi- 
szpańską). Tak czy inaczej czeka cię sporo pływania i przemierzania lądu, 
a twoja szpada również nie będzie miała okazji do odpoczynku... 
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„s ra PE 

wudziesty siódmy wiek, na Ziemi 
D panuje pokój. Tak zaczynała się 

pierwsza wzmianka o The Tom- 
morow War, wysłana do prasy w 2006 
- roku. Wtedy chłopaki z CrioLand zapo- 
wiadały, że gra powinna ujrzeć światło 
przymonitorowych lampek jeszcze w tym 
samym roku. Dziś, obserwując ciągle 
zmieniającą się datę premiery, można 
zapytać, czy to pierwsze zdanie to aby 
na pewno opis fabuły, czy może raczej 
warunki konieczne do wypuszczenia 
tytułu na rynek. 


Tak prawdę mówiąc, gra już znaj- 
duje się w sklepach — tyle że w Ro- 
sji. To bardzo typowy zabieg dla 1C, 


które swój rodzimy rynek traktuje jako 


gigantyczne pole do beta-testów. Re- 
guła jest taka, że po paru miesiącach 
wydawca zbiera uwagi od graczy, pat- 
/ chuje co trzeba i dopiero wówczas pre- 
zentuje produkt na Zachodzie (stąd 
często duże niższe oceny tych samych 
gier w Rosji w stosunku do mediów eu- 


236 ropejskich i amerykańskich). Jest więc 


spora szansa, że za parę miesięcy na- 
prawdę przyjdzie nam stoczyć boje 
o iście galaktycznym rozmachu. 


Fabuła Tomorrow War została oparta 
na książkowej trylogii Aleksandra Zo- 


Jeśli dziś jutro, to wojna. 


O, jaka ładna zielona planeta! 
Może by tak zniszczyć ekosystem? 


Ę galaktyki. Problemy za- 


czynają się dopiero wte- 
dy, gdy z kochających się 
Ziemian oddziela się frak- 
cja. Ta zaczyna uznawać 
za swoją religię zaratu- 
sztrianizm (tak, napraw- 
dę takowa istnieje!) 
i stwierdza, że wszech- 
świat jest za mały dla 


aż dwóch grup ludzi. 


Zaczyna się wojna. KPB Kopaer:18 

KPB KopseT- 11 

k opBeT-10 
opseT-3 


Ty w niej weźmiesz nader PEEPEEME 
pseT 


czynny udział - jako pilot kołoroc£ 


jednego ze statków. To- EEE 


morrow War jest bo- 

wiem kosmicznym symulatorem, 
czyli należy do gatunku, który 
gwarantuje niezbyt dużą konku- 


rencję dla nowego | 


Silnik gry pozwala na podróżowanie | tytułu. Właściwie poza 


między całymi galaktykami bez 
ekranów ładowania. 


ricza, popularnych na Wschodzie au- 
torów sci-fi (skąd liczba mnoga? Patrz 
na górę strony!). Ludzkość swobodnie 
przemierza już odległości liczone w la- 
tach świetlnych i kolonizuje odległe 


7,62 mm 


Producent: Apeiron 
Data premiery: 
Il kwartał 2008 


Sequel niezbyt ciepło przyjętej Bri- 
gade E5: New Jagged Union (średnia 
ocen poniżej 50%) zapowiada się 


| X2iX3 „ostatnio” nie 
| pojawiło się prawie 
| nic, co dodatkowo po- 


większa szanse Wojny | 


jutra (czy też, jak chciał ttumacz książ- 
ki, „Jutro wojna”). 


Nie musisz się jednak obawiać nad- 


5 miernego skomplikowania. Choć w naj- 


bardziej realistycznym trybie autorzy 


zapowiadają nie lada wyzwanie dla 
maniaków, ustawienie paru opcji 
wystarczy, by gra zamieniła się 
w „prawie zręcznościówkę”. Chlu- 
bą twórców jest też silnik produkcji, 
który pozwala ponoć na podróżowanie 
między całymi galaktykami bez ekranów 
ładowania. Do tego istnieje możliwość 
„zaparkowania” na każdej widocznej 
planecie! 


Oprócz uczestniczenia w starciach 
kosmicznych często też będziesz mógł 
sobie porozmawiać z NPC-ami. O zróż- 
nicowaniu lokacji nie ma nawet co 
wspominać - wszechświat jest dość 


Producent: 
SkyRiver Studios 
Data premiery: 
Il kwartał 2008 


Niewątpliwie ta ścigałka ma swój 
„cel — dostarczyć dużo frajdy 


| mam wszędzie daleko... 


ZAPOWIEDZI, 


*. 


| | A wydawało mi się, że to ja 


pojemnym miejscem dla każdego typu 


| planety. Czy jednak czeka cię wielka, 


epicka przygoda, czy jedynie średnio 
udany symulator - zobaczymy. Rosyj- 
scy gracze bardzo nie narzekali, więc 


j kto wie... 


The Tomorrow War 


Ą Producent: Dystrybutor PL: 
jj CrioLand brak 


http://www. 1cpublishing.eu/game/thetomorrow-war/ 


Premiera: Il kwartał 2008 cj 


Gatunek: symulator 


Ę ogromne przestrzenie do przebycia * dużo 

* statków, lokacji, NPC-ów * ponoć nie tylko dla 
e] tych, którzy na statkach kosmicznych spędzili 
pół życia 


Q tym, że wojna będzie jutro, chodzą słuchy już | 


od dwóch lat. Ale że po raz kolejny zapowiada- 
ja ją Rosjanie, naprawdę jest się czego oba- 
wiać... 


ciekawie. Wcielisz się w najemnika mającego odszukać biznesmena, 
który uciekł do Ameryki Łacińskiej z pieniędzmi kilku wpływowych 
Rosjan. Taktyczna gra w stylu Jagged Alliance oferować będzie masę broni, 
wielu podkomendnych do wynajęcia i system Smart Pause Mode, który połączy 
dynamikę FPS-ów z możliwościami planowania z „poważnych” strategii. 


bez zmuszania do myślenia, planowania i wykorzystywania zmysłu tak- 
tycznego. Będą w niej za to ogromne prędkości, wiele broni pozwalających na 
uprzykrzenie jazdy konkurentom i zaawansowane opcje multi (w tym tabela 
najlepszych graczy dostępna online). By było jeszcze fajniej, po każdym wyścigu 
można przyjrzeć się szczegółowym statystykom. Do startu, gotowi... 


z Szwedzi piją za granicą dużo alkoholu, bo w ich kraju można f > 
ŚJ Macho jak nasz Naczo! go kupić tylko w nielicznych sklepach sieci Systembolaget. || >. zee o 
| z aż xa 


== 


DONE! 


Rico Rodriguez powraca! 
Największy macho spośród ka 
wszystkich bohaterów gier | ! 

_ komputerowych znów będzie 

siał chaos i zniszczenie. Es 


ust Cause to gra w pełni kultowa. 
J Choć nie odniosła oszałamiające- 
go sukcesu ani nie zdobyła popu- H skrzydło). Mamy dobrą 
| |arności na miarę Grand Theft Auto, |] wiadomość: wszystko to, 
to każdy, kto się z nią zetknął, $ tylko w podwójnej dawce, 
do dziś pamięta zwariowaną Ś będziesz miałokazję prze- 
przygodę Rico Rodrigueza, tajne- $ żyć po raz kolejny w Just 
go agenta CIA, który na tropikalnej f] Cause 2. 
wyspie walczył z latynoskim dyktatorem. 
To, co najbardziej zapadało w pamięć, $ Akcja sequela ponownie ' 
to szybka akcja rodem z filmów klasy B $ toczyć się będzie na amg K ; BS 
(z wielkimi eksplozjami, głośnymi pu- Ę ) : "ZĘ 


z kabiny awionetki na 


Stawiam na Rico. 
Rien ne va plus! 


kor 
2 


4 m pomoże zarówno CIA (przy użyciu prze- B 
nośnego komputera Rodriguez uzyska ŚR 
dostęp do informacji, pojazdów i zrzu- $ 
tów z ekwipunkiem), jak i postacie, EM 
które spotka on na Panau, m.in. Karl SĘ 
Blaine, zapijaczony Szwed z organizacji 
charytatywnej. 


| (Karaluchy), Reapers (Kosiarze) 

i Ular Boys (czyżby, erm... Chłopcy Słabości mieszkańców mroźnej Skan- 

nie Sprawami tego tropikalne- _ dynawii twórcy gry powinni znać dość 

| go raju nikt by się pewnie w CIA dobrze - studio Avalanche mieści 

nie przejął, gdyby nie fakt, że na _ się przecież w Sztokholmie, sto- h 
wyspę trafił Tom Sheldon, były licy Szwecji. Miejmy więc nadzieję, 

| . ' że obietnice dotyczące 

Just Cause 2 traktować 

możemy poważnie i są 

| one składane na trzeźwo. 


| 
| 
| 
| 


Łatwo być macho . wnika | 


| z taką macha. - ! iiadniejs OPEC me Aco zapowiadają twórcy? 
ez « egzotycznej wyspie, tym razem | ===" To, co zwykle — grę lepszą, 
| kawkami itd.); TORKASYCZNE słoneczne 5 jest ona jednak położona nie | pracownik agencji (aw pierwszej _ większą i ładniejszą od poprzedniczki. 
krajobrazy; dziesiątki fruwających, Z na Karaibach, a w południowo- | części gry kontakt operacyjny Ma to zagwarantować udoskonalona 
pływających i jeżdżących maszyn, któ- E -wschodniej Azji. Panau, bo o niej | Rico), który wszystkim wymienio- _ wersja silnika graficznego Avalanche 
rymi można była przemieszczać się po $ mowa, jest rządzona przez tyrana nym frakcjom sprzedaje swoje _ Engine, który wygeneruje 1000 kilome- 


usługi i wiedzę. Trzeba go po- _ trów kwadratowych wyspy przy użyciu 
wstrzymać - i to właśnie będzie _ wszystkich najnowocześniejszych efek- 
zadaniem Rico. W jego realizacj _ tów graficznych - a przy tym zadba 


rh „AE E- ów 


o barwnym przezwisku Baby Panay. 
Duże wpływy mają tam też trzy gangi, 
o równie uroczych nazwach - Roaches 


5 terenie gry; oraz niewiarygodne kaska- 
derskie akrobacje, jakie Rico wykonywał 
na ich pokładzie (np. przeskakując Ę 


Zagubiony konkurs SMS! 


KONKURS 


THE VIDEO GAME 


z > 
Górskie szczyty za dnia i przy pełnym 
słońcu... 


£ 


--oraz ta sama lokacja o zmierzchu. 


Miało też padać, ale chyba pogodynka 
się pomyliła... 


Via*Domus 


5 


o pokazanie przejść między porami 
dnia i nocy oraz realistycznych 
_ zmian w warunkach pogodowych. 
Będzie to o tyle ważne, że na Pa- 
| nau znajdą się również zaśnieżo- 


ne górskie szczyty... 


Podkręcone zostaną także 
inne elementy gry, jak choć- 
by model zniszczeń, który 
w czasie rzeczywistym będzie 
deformował otoczenie. Na : 

to zmieniające się ukształ- jest naprawdę nowego? Mówiąc 
towanie pola walki będą szczerze... niewiele. Najbardziej 
we właściwy sposób rea- świeżuchnym mechanizmem roz- 
gować przeciwnicy i sprzy- grywki zdają się być zapowiadane 

, mierzeńcy Rico. Nowe  _ przez twórców kolejne funkcje liny 
algorytmy sztucznej in- 3 zakończonej hakiem, która co praw- 
teligencji mają co chwi- da pojawiła się także w jedynce, ale 

tam korzystało się 

z niej bardzo rzadko. 

W Just Cause 2 ten 

element ekwipunku 

agenta ma być w cią- 

głym użyciu, tyle tyl- 

ko, że wspomniane 

nowe możliwości... 

nie zostały jeszcze 

przezSzwedów ujaw- 

nione. Niech im się, 

Ry ; | 4 _ | draniom, kaloryfery 
/' zapowietrzą! (4 


i imy jej dać żeby nie 
..więc musimy jej dać nauczkę, żeby 
wprowadzała w błąd czytelników Clicka! 


=". BE =" PEM="Y" T- 
„ Do wygrania: 


20 egzemplarzy gry Lest: 
Via Domus, wykorzystującej 
motywy, postacie i lokacje 
ultrapopularnego serialu 
„Lost: Zagubieni”. Dzięki 
tej produkcji można poznać 
epizody z życia bohaterów, 
które nie zostaną nigdy 
ujawnione na ekranie. Jeśli 
chcesz wygrać jedną z tych 
gier, musisz odpowiedzieć 
na preste pytanie: 


: Chłopakom zostało trochę 
4 fajerwerków z sylwestra... 


Gdzie toczy si 
akcja gry i serialu? 


la zaskakiwać nas przemyślanymi, Just Cause 2 
złożonymi zagrywkami taktycznymi. 7 
Poprawiono też sposób prowadze- 
nia pojazdów, fruwaczków i łodzi, ZYCZE 


których w nowej grze będzie około 
setki. Równie pokaźny ma być ar- > 
senał, a co ważne, tak pukawki, jak a) Be powaca total chaos A | 
i m zeikować ka sara 8 ŁĄ perc wok z odc E Odpowiedź wpisz według schematu: 
można modyfikować, korzystają a 


z części zakupionych na czarnym E i goa praktycznie żadnych istotnych 5 CL.LO.X, gdzie X 'to prawidłowa odpowiedz na pytanie konkirsowe (A lub'B), 
rynku. i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


8 Na tropikalnej wyspie 
Avalanche Cenega 
B0 Na stacji kosmicznej 


Tako rzecze Click: jeśli Just Cause 2 będzie 
x = choć równie dobry jak jedynka, czeka nas 
No dobrze, dobrze... Ale — jak spie- naprawdę rozrywkowa jazda (albo odjazdowa 


: Koszt wysłania SMS-a to 1,22:zł brutto (1 zł netto). 
wała Marylka R. - to już było. A co  Wystawwwdokwwwniie 


Na zgłoszenia czekamy do 3 marca 2008 r. 
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radycyjna piłka kopana nie stanowi 
T dla orków żadnej atrakcji — oni oraz 
inni mieszkańcy świata War- 
hammera wolą pogrywać w specjalną, 
bardzo brutalną odmianę futbolu ame- 
rykańskiego znaną jako Blood Bowl. 
Firma Games Workshop na prze- 
łomie lat 80. i 90. opracowała 
zasady morderczych rozgrywek, 
które na ekrany komputerów przeniosą 
Francuzi z Cyanide Studio. 


Blood Bowl będzie bardzo ciekawym 
połączeniem menedżera sportowego, 
gry akcji oraz turowej strategii taktycznej. 
Otrzymasz aż osiem nacji do wy- 
boru: ludzi, orków, skavenów, 
krasnoludy, elfy, gobliny, jaszczu- 
ry oraz armię Chaosu. Na poziomie 
zarządzania drużyną spośród mieszkań- 


zawodników, których - w zależności od 


charyzmy twojego trenera, 
doping cheerleaderek, prze- 
kupieni sędziowie czy np. 
stojący przy linii bocznej 
mag, który w ostatniej mi- 
nucie spotkania rzuci na 
przeciwnika czar paraliżu- 
jący. Ważne będzie także 


ROTOR mowa _ | OE 


ich EEE ero TW TZ OCEÓWEA 


ców magicznej krainy będziesz rekrutował 


posiadanych przez nich umiejętności — od- 
delegujesz do odpowiednich zadań. 
Wpływ na wynik meczu będą mieli nie 
tylko gracze na boisku (obrońcy, skrzyd- 
łowi, rozgrywający itp.), ale także poziom 


Touchdown! 


zatrudnienie odpowiednich „gwiazd” - 
jednostek specjalnych, np. minotaura, 
ogra czy trolla. 


Główną atrakcją Blood Bowl nie będzie 
jednak zarządzanie drużyną, lecz roz- 
grywki w arcybrutalnej lidze Warham- 
mera. Podczas każdego spotkania cel 
jest jasny: przenieść piłkę na drugi koniec 
boiska i zaliczyć tzw. przyłożenie (z ang. 
touchdown). Do zwycięstwa w meczu 
potrzebne będzie zdobycie więk- 
szej liczby przyłożeń niż przeciw- 
nik oraz... przeżycie! Gra zaoferuje 
dwa tryby. Pierwszy to zabawa w czasie 
rzeczywistym. Osobiście 

weźmiesz udział w bardzo 

dynamicznych boiskowych 

bitwach, gdzie oprócz za- 

grywek typowych dla futbo- 

lu amerykańskiego pojawi = 
lu fantasy -— „przypadkowo” użytych 
mieczy i młotów albo wyrwanych włas- 
noręcznie lub przy użyciu czarów kończyn. 
Al samodzielnie pokieruje większością 


się mnóstwo nieczystych posunięć w sty- 


Od 2004 r. działa Polski Związek Futbolu Amerykańskiego, który 
organizuje krajowe rozgrywki w tej dyscyplinie. Więcej na: www.pzfa.pl. 


twoich zawodników, np. blokując graczy 
przeciwnika, podczas gdy ty będziesz 
zdobywał punkty. 


Drugi z trybów rozgrywkito ukłon w stro- 
nę miłośników klasycznego — rozgry- 
wanego na planszach i przy użyciu 
własnoręcznie pomalowanych figurek 
— Warhammera. W turach spokojnie 
| zaplanują oni kolejne ustawienia tak- 
tyczne i zagrywki zespołu, przestrze- 
_gając przy tym wiernie przeniesionych 
do świata wirtualnego zasad oryginal- 
nego Blood Bowl. 


Na korzyść gry przemawia nie 
ko pomysł na połączenie róż- 
nych gatunków, ale także do- 
świadczenie Cyanide. Twórcy 
wydanego niedawno Lokiego przed 
laty przygotowali bardzo podobną do 
Blood Bowl produkcję - Chaos League, 
w której mieszkańcy świata magii i mie- 
cza ścierali się na boiskach piłkarskich. 
Na koncie studia znajdują się również 
typowe menedżery sportowe, w tym m.in. 
Rugby Manager. 


Pierwsze materiały graficzne opubliko- 
wane przez wydawcę Blood Bowl wyglą- 
dają naprawdę nieźle. Każda z prezen- 


| towanych w nich drużyn składa 
| się wyłącznie z przedstawicieli 

_  _ jednej rasy. Wiadomo już, że 
w trakcie sezonu będziesz mógł 
dokonywać transferów zawodników (tak- 
że w multiplayerze), zagadką pozostaje 
jednak, czy twórcy zdecydują się na 
umożliwienie graczom wzmocnienia tea- 
mów przedstawicielami innych nacji. 
W przeciwnym razie rodzi się pytanie, 
czy np. drużyna krasnoludów będzie 
w stanie przeciwstawić się masywnym 
orkom.Z drugiej strony, rozgrywki w Blood 
Bowlto nie... koszykówka, żeby znaczenie 
robił w nich wzrost zawodników. Poza 
tym niekorzystną różnicę w postu- 
rze łatwo będzie można wyrównać, 
łamiąc przeciwnikom nogi. Zapo- 
wiada się naprawdę emocjonująca i bru- 


Rae: *. nm 
- 
Blood Bowl Ę 
Producent: jutor PL: R 
Cyanide Studio City Interactive z 
p. o 
http://www.bloodbowl-game.com/ 5 
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Premiera: koniec 2008 


pomysł * połączenie gatunków * świat War- 
hammera * kolorowa grafika 


zbyt brutalna? nieee, minusów na razie brak 


Dwa ciekawe tryby rozgrywki oraz możliwość 
pojedynków w sieci powinny zadowolić wielu graczy 
spragnionych mocnych wrażeń i ostrych starć. Także 
w Polsce, bo — jak piszemy na górze strony - i u nas 
grywa się w futbol amerykański. 


TYLKO NAJLEPSZE GRY 
EKSKLUZYWNE WYDANIE 
OBSZERNA INSTRUKCJA 

PROFESJONALNY PORADNIK 
DOŻYWOTNIA GWARANCJA 


DODATKI NA GRAM.PL 


PL śe jj LAWA TL ACR EN PS PB 


JUŻ W SPRZEDAŻY! 


W SERII PLATYNOWA KOLEKCJA ZNAJDZIESZ RÓWNIEŻ: N AJ B ARDZI E J 
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ZAPOWIEDZI 


ak przynajmniej twierdzi sam 
T="" który w jednym z wywia- 

dów powiedział, że obecnie uka- 
zujące się produkcje (m.in. BioShock 
i konsolowe Halo 3) fantastycznie wy- 
glądają, ale wcale next-genowe nie są. 
Dopiero jego The Outsider będzie pierw- 
szą lub jedną z pierwszych gier, które 
naprawdę pokażą, czym jest nowa 
generacja interaktywnej rozrywki. 


Na czym miałaby polegać ta re- 
wolucja? Na całkowitej swobo- 


O ANA 


dzie zachowań gracza i absolut- 
nej nieliniowości rozgrywki. Co 
prawda zdawać by się mogło, że to sa- 
mo dają już takie tytuły, jak choćby 
Grand Theft Auto, ale The Outsider ma 
być nieliniowy przez cały czas, w każdej 
sytuacji. Gra została zapowiedziana 
w 2005 roku, niedawno pokazano ją 
po raz pierwszy w akcji, więc można 
było zobaczyć, o co tak naprawdę cho- 
dzi twórcy Elite. 


W jednej ze scen bohater został zasko- 
czony przez policjantów podczas próby 
włamania, nagle jednak na scenę wkro- 
czyła banda zamaskowanych żołnierzy 
i zaczęła się wymiana ognia. W GTA 
wszystko skończyłoby się strzelaniną 
każdy przeciwko wszystkim, tu heros 


namówił gliniarza, by połączyli siły (ko- 6 


rzystając z generowanych przez grę 


w zależności od sytuacji linii dialogo- | 
wych, wybieranych w trakcie ostrzału) | 


i razem przeciwstawili się zamaskowa- 


Elite w Waszyngtonie. 


ki 


nym postaciom. Braben podkreśla, że 
w jego produkcji wątki nie będą roz- 
widlały się na dwie, trzy ścieżki, 
a liczba wariantów rozgrywki 
mnożyć się będzie w nieskończo- 
ność. Twierdzi też, że każda ważna dla 
fabuły postać będzie kierowała się włas- 
nymi celami i motywami, zgodnie z ni- 
mi reagując na wydarzenia zachodzą- 
ce w świecie gry. 


Aświat ten to Stany Zjednoczone Ame- 
ryki Północnej, obecnie lub w niedalekiej 

przyszłości. Bo- 

haterem The 
|  Outsider jest 
|  JohnJameson, 
agent CIA wro- 
biony w mor- 
derstwo prezy- 
denta USA. By ratować skórę, będzie 
musiał odnaleźć prawdziwych spraw- 
ców zabójstwa, lawirując między chiń- 
skim wywiadem, grupami terrorystycz- 
nymi, skorumpowanymi członkami CIA 
i przedstawicielami mediów. Co cieka- 


Elite IV to gra, na którą czekają wszyscy fani Davida Brabena. » 
Niedawno zapowiedział on, że to kolejny jego projekt po The Outsider. 


we, do zamachowców będzie można 
się przyłączyć, ujawniając wszystkie 
brudne sekrety amerykańskiego rządu! 
Akcja gry toczyć się będzie w stolicy 
USA, Waszyngtonie, a także w kwaterze 
głównej CIA w Langley, w bazie lotni- 
ctwa Andrews w Camp Springs i w por- 
cie marynarki wojennej w Newport. 


Choćby dlatego warto będzie zagrać 
w The Outsider, bo wymienione lokacje 
to miejsca dla amerykańskiej machiny 
wojennej najważniejsze i dostęp mają 
do nich tylko nieliczni. W tej produkcji 
każdy będzie mógł 
je zwiedzić i obejrzeć 
w wysokiej rozdziel- 
czości i z mnóstwem 
szczegółów, dzięki 
silnikowi graficzne- 
mu stworzonemu 
w studiu Frontier De- 
velopments, który 
— jak widać na scre- 
enach - prezentuje 
się naprawdę znako- 


O mój Boże, John, masz łupież! 


micie. Wyjątkowo ciekawie 
zapowiada się system ani- 
macji, który — podobnie 


jak w nadchodzącym Splinter 


Cell: Conviction i nowym Indianie 
Jonesie — łączy tradycyjne tech- 
niki, jak np. motion capture, 
z algorytmami sztucznej inteli- 


" gencji. Dzięki temu program zastana- 4 


wia się, jaki rodzaj animacji będzie 
najlepszy do konkretnego zdarzenia, 
co daje bardzo realistycznie wygląda- 
jące efekty. 


The Outsider to wciąż gra, o któ- 
rej mało się mówi, głównie dlatego, 
że do jej premiery pozostało mnóstwo 
czasu — najszybciej ukaże się pod koniec 
2008 roku, ale w wywiadach Braben 
dużo częściej wspominał rok 2009. To 
projekt bardzo ambitny, który ma szan- 
sę zrewolucjonizować gatunek action- 
-adventure, ale równie dobrze może się 
okazać kolejną produkcją sławnego 
programisty, która koniec końców speł- 
nia zaledwie część obietnic. Jak będzie 
naprawdę? Miejmy nadzieję, że prze- 
konamy się o tym jeszcze my, a nie na- 
stępna generacja... c 


The Outsider 


a PL: 
Frontier Developments brak 


http://www.frontier.co.uk/ 


Premiera: 2009 


Z swoboda rozgrywki * fabuła * oprawa gra- 
ficzna 


Braben jest trochę jak Molyneux - dużo obie- 
cuje, ale nie zawsze dotrzymuje słowa 


Na tym etapie gra zapowiada się znakomicie, a 
do jej premiery pozostało jeszcze kilkanaście 


miesięcy, więc David Braben i jego ludzie mają 
czas, by spełnić wszystkie swoje obietnice. Po- 
winno być dobrze! 


Autor: Foch77 


©. Stańokowokoz tyranozaurem 
i innymi krwiożerczymi dinozaurami 


k jednej z najbardziej oczekiwanych 
KĘ: ś gier akcji tego roku! 
6" | 
Już wkrótce! 
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ZAPOWIEDŹ, 


pierwszej części Rainbow Six: 
Vegas nieudaczników, którzy 
j zamiast żetonów ruletki zgar- 


| nęli kulkę, były dziesiątki, a może 
| nawet setki. Krew brudziła ściany, 
| granaty rozbijały szkło, a ogień trawił 
| dywany. Dewostacja ta pewnie nigdy 
| bysię nie wydarzyła, gdyby nie pojawił 
| się Logan ze swoją trupq. To on roz- 
| pętał piekło, które przypadło do gustu 

tak wielu z nas, że Ubisoft posta- 

nowił wydać grę, która jest jed- 

nocześnie sequelem i prequelem 

| tej historii. 


5. Druga odsłona Rainbow Six: Vegas ma 
dostarczyć odpowiedzi na wszystkie 
| pytania, które kołatały się w twojej gło- 
wie po skończeniu jedynki. W trakcie 
zabawy zwiedzisz kasyna, opuszczone 
przedmieścia, zdezelowane fabryki 
|| itabory kolejowe. Gra, podobnie jak 
jej starsza siostra, będzie korzy- 
stać z silnika Unreal 3.0, dlatego 


Amerykańska ruletka. 


o jakość grafiki nie musimy się 
martwić. 


| 
j 
| 
j 
| 
j 
j 
| 


| Nowością w Vegas 2 będzie system 
| kreowania żołnierza. Tym razem na 
| miejscu Logana pojawi się Bishop... 
będący postacią od podstaw 
| stworzoną przez gracza. Do tego 
| celu dostaniesz pełny zestaw „skórek”, 
| tak więc dowódcą grupy taktycznej 
| będzie mogła zostać czarna kobieta 
| z wymiarami 60-90-60... Czy może 
odwrotnie?... 


| Drugim elementem wspierającym roz- 
| wój bohatera będzie ACES (Advan- 
ced Combat and Specialisation), czyli 
system czuwający nad odpowied- 
nim doborem sprzętu do taktyki 
preferowanej przez gracza (zo- 
równo w single, jak i multi). Lubujący 
się w szybkich 
wymianach og- 
nia będą na- 


Barrett M468 strzela pociskami o średnicy 6,8 mm. Zasięg wynosi 
600 metrów, nawet bez użycia bipoda (takiej fikuśnej podpórki). * 


Uważaj na palemki! 
ra TR 


A 


Cześć ciociu! Przepraszam, że tak wpadam bez zapowiedzi... 


| gradzani tłumikiem do P90, z kolei 

| gracze chcący w bezruchu obserwować 

| działania z pewnością ucieszą się z no- 
wego celownika do snajperki $R-25. 
Arsenał w nowym Vegas zostanie po- 
większony o jedenaście modeli, wśród 
których znalazła się bardzo interesujq- 
ca zabawka ukryta pod numerem 
M468 (patrz: góra strony). Będzie więc 
o co walczyć, bo o tym, jak bardzo uza- 
leżniające jest „pakowanie” swojego 
bohatera, wie każdy, kto choć przez 
chwilę grał po sieci w CoD 4. 


Zmodyfikowano też system celowania 
i skuteczność poszczególnych broni. 
Powraca więc potrzeba doboru odpo- 
wiedniego sprzętu, z uwzględnieniem 
jego możliwości i zastosowania. Istot- 
ne to tym bardziej, że przeciwnicy 
zyskali (w jedynce) bagaż życiowych 


doświadczeń, co z pewnością prze- 
łoży się na inteligentniejsze za- 
chowanie podczas walki. Kiedy 
zrobi się ciemno, terrorysta włączy nok- 
towizor; przed wejściem do pomiesz- 
czenia użyje granatu hukowego; a współ 

| pracując z innymi, wykorzysta zasłonę 
dymną, by się przegrupować. 


Zmiany dotkną również twoich podko- 
mendnych. Choć system wydawania 
rozkazów pozostanie niemal ta- 
ki sam, żołnierze będą je teraz 
| wykonywać z większą rozwagą, 
|| myśląc przede wszystkim o swoim zdro- 


4 


| wiu. Jak zapowiada developer, koniec 


| z bieganiem trzy metry obok siebie, 
z nieustannym strzelaniem do tego sa- 
| mego celu i oczekiwaniem na decyzję 
| ze sztabu generalnego o możliwości 

pochylenia się w lewo celem odrzucenia 
| granatu. Żołnierze Tęczy będą działać 
| jeszcze sprawniej i skuteczniej. 


| Równie ciekawie zapowiada się 
| zabawa online. Trzynaście nowych 
| map zaprojektowanych do dynamicznej 

rozgrywki, dwa nowe tryby oraz co- 
| -operative (w każdej chwili w singlu 
| będzie cię mógł wspomóc drugi gracz) 

plus wspomniany system rozwoju mo- 
| gą poważnie zagrozić pozycji Call of 
| Duty 4. 


Jak widać, Ubisoft lubi hazard, 
choć tym razem wiele nie ryzy- 
kuje. Sprawdzona w boju konwencja 
połączona z dopieszczonym multi- 
playerem może sprawić, że gra odnie- 
sie jeszcze większy sukces niż jedynka. 
I chyba nikt z nas nie będzie miał nic 
przeciwko? c 


Rainbow Six: Vegas 2 


Producent: Dystrybutor PL: 
Ubisoft Montreal Cenega 


http://rainbowsixgame.us.ubi.com/ 


Premiera: marzec 2008 


bonusy * co-operative * lepsza Al? * więcej 
taktyki 


brak informacji na temat możliwości prze- 
strzeliwania ścian 


13 map + system rankingów + zbalansowane 
bronie = uzależnienie od gry w sieci. Czy 

to wystarczy, by pobić CoD 4? Zobaczymy! 
Również to, czy kampania dla jednego gracza 
dorówna rozgrywce multi. 


Autor: decy 


Podczas zimnej wojny USA i Rosja konkurowały m.in. w tym, kto zbuduje szybszy pociąg! 
Wygrali Amerykanie, ich prototyp osiągał prędkość o 5 km/h większą — 295 km/h. 


rywalną wersję Codename: 
G Panzers - Cold War po raz 

pierwszy zobaczyłem podczas 
zeszłorocznych targów w Lipsku. Zro- 
biła ona na mnie spore wrażenie, 
jednak wzbudziła również pewne 
wątpliwości: czy produkcja pod 
względem klimatu i rozgrywki plasują- 
ca się gdzieś między Kompaniq Braci 
a World in Conflict okaże się udana? 
Teraz, kiedy zagrałem w kilka misji 
kampanii singlowej, jestem naprawdę 
dobrej myśli. 


Dla przypomnienia: akcja Cold War 
osadzona została w 1949 roku. 
W Berlinie podzielonym na dwie strefy 
okupacyjne (natowską oraz radziecką) 
dochodzi do incydentu, w wyniku które- 
go zniszczony zostaje radziecki myśliwiec 
patrolowy. Dla Rosjan to doskonały pre- 
tekst do ataku na pozycje krajów Zacho- 
du. Główne wątki fabuły skoncentrują 


się wokół obrony Europy przed zalewem 
atomowego komunizmu. 


Przez większość z 18 misji kampanii 
kierować będziesz siłami NATO - głów- 
nie Amerykanami. Na początek zajmiesz 
się obroną berlińskiego lotniska Tem- 
pelhof. Na tym poziomie uwagę przy- 
kuwa raczej niespotykana dotąd 
'w RTS-ach możli- 


niewiele - zwykle zabu- 
dowania (np. mieszkalne 


czy gospodarskie) wyko- 
rzystasz w tradycyjny spo- 
sób, czyli jako umocnione 
punkty oporu podczas 
walk terenowych. 


Bardzo dobrze — i jedno- 
cześnie w klimacie po- 
przednich odsłon — pre- 
zentuje się kwestia zarządzania armią. 
W Cold War nie budujesz trady- 
cyjnej bazy, a doboru jednostek 


po A WACC WE EOCC JE 
waiwidkcazajy w. _ Przez większość z 18 misji kampanii 


żesz wykorzystywać 
- tak jak podczas starć 
w terenie - różnego rodzaju zasłony 
(odziały automatycznie poszukują na- 
jodpowiedniejszych), ale niestety już nie 
różnice pięter. Niemożliwe jest np. ostrze- 
liwanie wroga z balkonów hali lotniska. 
To jednak wada o tyle mało istotna, 


„ że potyczek w pomieszczeniach będzie 


Każdy zjazd miłośników militariów 
w naszym mieście kończy się 
pokazem sztucznych ogni. 


kierować będziesz siłami NATO 
— głównie Amerykanami. 


dokonujesz przed misją. Dobrym 
rozwiązaniem jest możliwość ponow- 
nego zwerbowania wojsk wykorzysta- 
nych we wcześniejszych etapach — pod- 
czas walki twoi podkomendni zdoby- 
wają doświadczenie i stają się dzięki 
temu skuteczniejsi. W każdej misji otrzy- 
masz przynajmniej jedną jednostkę- 
-bohatera, która jest silniejsza od zwy- 
kłych oddziałów, ale jej utrata oznacza 
natychmiastową porażkę. 


W trakcie wykonywania zadania możesz 
zająć nawet po kilka tzw. miejsc presti- 
żu, które przyśpieszają przyrost spe- 
cjalnych punktów. Za nie - i po zdobyciu 
lądowiska dia helikopterów — możesz 
wezwać posiłki. Ich liczba ograniczona 
jest limitem (wzrasta on nieznacznie 
wraz z podbijaniem kluczowych miejsc 
na mapie), stąd w Cold War nie po- 
kierujesz zbyt dużą liczbą jedno- 
stek. Od razu warto jednak zaznaczyć, 
że często będziesz mógł liczyć na wspar- 
cie oddziałów natowskich kierowanych 
przez Al. Niestety, sztuczna inteli- 
gencja obecnie nie spisuje się 


najlepiej i wymaga kilku popra- . 


wek. Kiedy np. wydałem rozkaz ataku 
kolumnie pojazdów, ogień do wroga 


Achtung! Panzaaaa! | ZĄDOWIEDZI, 


Kochanie, nie o to mi 
chodziło, kiedy mówiłam, 
żebyśmy wymienili 


110.428 
[ZPEFSSEFE 


otworzyły tylko te znajdujące się najbli- 


żej niego, a reszta bezczynnie pozosta- 
ła na tyłach. 


Przy okazji beta-testu nie będę rozpisy- 
wał się o grafice, fizyce obiektów czy 
animacjach oddziałów, gdyż te zostaną 
jeszcze dopracowane (chociaż już teraz 
wyglądają lepiej niż np. w Kompanii 
Braci: Na linii frontu). Nie będę także 
oceniał dostępnych jednostek, ponieważ 
pięć rozegranych misji nie umożliwiło 
mi poznania wszystkich, które znajdą 
się w finalnej wersji. Już teraz widzę 
jednak, że arsenał znany nam z gier 
drugowojennych został uzupeł- 
niony o takie ówczesne nowinki 


że Cold War powinno przyciągnąć gra- 
czy nie tylko ładną grafiką i wysoką 
grywalnością, ale również swoim wy- 


jątkowym klimatem. [4 


Codename: SZER 
— Cold War 


Producent: 
Stormregion 


Dystrybutor PL: 
EA Polska 


Autor: emter 


http://www.panzers-coldwar.de/ 


Premiera: marzec 2008 


grywalność * klimat * grafika * muzyka 


błędy w Al - ale do premiery powinny zostać 
wyeliminowane 


Pod względem grywalności i klimatu gra ma 
szansę przewyższyć nawet Kompanię Braci! Jak 
gorąca potrafi być zimna wojna, przekonamy 
się już wiosną! 


NEWS 


Nie będzie Star Trek Online? 


Studio P2 Entertainment (wcześniej znane jako Perpetual Enter- 


tainment) zawiesiło prace nad sieciowym erpegiem Star Trek 
Online, opartym na motywach znanego serialu sci-fi. Podobno 
jednak nie oznacza to, że gra się nie ukaże, bowiem niemal 
wszystko, co udało się już wyprodukować (za wyjątkiem frag- 
mentów kodu), zostało przekazane innemu, nieujawnionemu 
jeszcze studiu, które ma dokończyć dzieła. Może od razu zająć 
się czymś innym? Jeśli nie wypalił MMO oparty na Gwiezdnych 
Wojnach, Star Trek też nie ma większych szans... 


Jabłczyńska elfem! 


Znana na całym świecie starletka kina i telewizji, szale- 
nie młoda i niezmiernie utalentowana aktorka Joanna 
Jabłczyńska, zechciała pochylić swoje rozwirowane 

w „Tańcu z gwiazdami” ciało nad branżą gier! Efektem 
tej nieoczekiwanej atencji ma być to, że Joasia użyczy 
swojego głosu (a być może nie tylko głosu!) Lunie, 
Świetlistemu Elfowi. Kim jest Luna? To jedna z postaci 
z action-RPG Legend: Hand of God, które zostanie 
wydane w marcu przez Techland. Łał! 


Ron Gilbert i Death- 


ONO LN 6 . 
a Ty też jesteś Wa2€ 
Gilbert? Wstyd H a © 
| (pół)bogiem! wdeć 


wych, niesamo- 

wicie zabaw- 

nych przygodó- 

wek z serii 

Monkey Isłand, 

jednych z naj- 

ważniejszych pozycji w tym gatunku. 
Gilbert nie był ostatnio zbyt aktywny, ale 
wygląda na to, że laba się skończyła, 
bowiem firma Hothead Games poinfor- 
mowała, że jeszcze w tym roku ukaże się 
„wymyślona-przez-Rona” gra Death- 
Spank, humorystyczne połączenie 
Monkey Island i Diablo. Niestety, począt- 
kowo produkcja ma być sprzedawana 
tylko za pośrednictwem sieci i w odcin- 
kach (jak Sam 8: Max), być może jednak 
później ukaże się jej wydanie tradycyjne, 
zbierające wszystkie epizody. 


Chris Taylor ujawnia swoją nową grę 


S$: studia Gas Powered Games (odpowiedzial- 
nego za serie Supreme Commander i Dungeon 
Siege) oficjalnie ogłosił swój nowy projekt, nad 
którym prace trwają już od jakiegoś czasu. Nosi 
on nazwę Demigod, ma być hybrydą gry akcji, 
erpega i strategii czasu rzeczywistego, podobną 
nieco do popularnego moda do Warcraft Ill, za- 
tytułowanego Defense of the Ancients. Zabawa 
przedstawiać będzie starcia dwóch frakcji, które 
wzajemnie starają się zniszczyć swoje bazy. Pro- 
wadzisz bohatera wydającego rozkazy armii, któ- 
rej poszczególnymi jednostkami steruje sztuczna 
inteligencja. Elementy RPG biorą się stąd, że szan- 
sę na zwycięstwo mają tylko ci półbogowie, któ- 
rzy rozwiną wcześniej swoje umiejętności, wyko- 
nując dostępne na mapie questy poboczne. Brzmi 
ciekawie — tym bardziej że grafika prezentuje się 
znakomicie (to silnik Supreme Commandera, 
w końcu dobrze wykorzystany!), a dzięki temu 
pojedynki gigantów będą bardziej miodne. Jedy- 
ne, co nas niepokoi, to fakt, że gra stawia na za- 
bawę w sieci... [4 


Niegrzeczne panie 
też lubią gry 


A m. Właściwie nie powinni- 
c s 


| Andrew kontra Mike... |<>44$; 
AŚ 4 Wiadomo, kto wygra! $B 


śmy tego pisać w ma- 
gazynie, który czytają 
także tzw. „nieletni” — a 
więc newsa tego ye 

4 przekazujemy jedynie RY 
ogólnikowo i w skró- „ 

i cie. Na początku roku 

j odbyło się w Las Vegas 

£ wręczenie nagród AVN 

| - dla tych przedstawi- 
cieli branży filmowej, 

którzy zajmują się produkcjami tylko 

dla dorosłych. Na tej imprezie przepyta- 

no kilka gwiazdek o ich hobby i wiele 

ponętnych pań wskazało na... gry 

komputerowe. Graczkami są takie 

„aktorki”, jak Summer Verona, Veroni- 

que Vega, Ashlynn Brooke i Jenna Haze. 

Uwierzcie nam na słowo — nie szukajcie 

potwierdzenia na ich stronach WWW. 


Nowe MMO z... 
Bułgarii! 


Kawałek sieciowego torcika, który 
obecnie należy praktycznie w całości do 
Blizzarda i jego World of Warcraft, 
próbują wykroić dla siebie najróżniejsi 
konkurenci, zarówno ci najwięksi (EA 

z Warhammer Online, Eidos z Age of 
Conan), jak i najmniejsi. Do tej drugiej 
grupy należy studio Masthead z Bułga- 
rii, które zapowiedziało swoją sieciową 
grę RPG, z datą premiery przewidzianą 
na 2009 rok. Earthrise — tak będzie 
się nazywać ta produkcja — dzieje się 
w przyszłości na naszej planecie wy- 
niszczonej przez globalny konflikt. Ma 
to być tytuł skoncentrowany na PvP, 

a więc walce między graczami. Wszyst- 
ko fajnie, tylko dlaczego pierwsze 
udostępnione grafiki (zajrzyj tu: www. 
play-earthrise.com) wyglądają jak 
wzięte z Tabula Rasa (recenzja na 

s. 34)? 


E Battlefield Heroes 


owa gra z serii — grati 
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Fordem po bezdrożach 


Empire Interactive zapowiada grę Ford Racing 
Off Road 


? > tej 
lectronic Arts zapowiedziało | adęcć w p ” 
historii grę udostępnianą w formacie ay 


ż ie j żna ściągnąć Z Internetu 
adam asia R5 żodoych opłat — 
p Na: jes t haczyk? Produkcja ta — zatytułowa” 
pd a Heroes — ma być „obklejona i ż 
ż BER - 
klamami, więc przed każdą sesją trzeba ukł a i A 
< co nowego chcą nam przekazać p z 
> ków do prania i batoników- Sama gra ań - 
Jaan. Battlefield, będzie więc sieciową sw ę a. E- 
ze w przeciwieństwie do poprzedniczek po > aa 
jej luzacka i masowa. Dlatego też opra Kpa 
a ina nieco ubiegłoroczny Team Fo 
— na przypomina > 


2. Premiera — latem 2008 r. 


F ord to jeden z nielicznych producentów samochodów, który zde- 
cydował się sfinansować serię gier samochodowych przedsta- 
wiających wyścigi aut własnej marki. Ponieważ w ofercie amery- 
kańskiego koncernu (oraz należącej do niego firmy Land Rover) 
coraz więcej jest terenówek, najnowsza, piąta odsłona cyklu nosić 
będzie tytuł Ford Racing Off Road i przedstawi rajdy po bezdro- 
żach. Brakowało ostatnio na rynku takiej produkcji (kilka torów 
w Colin McRae: DiRT to za mało), więc na tę czekamy z dużą nie- 
cierpliwością. [4 
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-_„., Więcej Sudden Strike 3 


Po latach zapowiedzi i przesuwanych premier wygląda na to, że strategia 
Sudden Strike 3: Arms of Victory w końcu się ukaże, a dowodem na 

to jest kod wersji beta, który wylądował w naszej redakcji dokładnie w dniu 
zamknięcia numeru, a także zapowiedź dodatków złożona przez wydawcę 
gry. Pierwszy wyjdzie w kwietniu i będzie zawierał dwie kampanie przedsta- 
wiające z obu stron konfliktu tzw. ofensywę ardeńską z przełomu 1944 i 1945 
roku (ostatni zryw nazistów). Wkrótce potem ukaże się kolejny, mniejszy, 
otwierający serię darmowych minidodatków, zawierających po kilka map 

do multi i singla. 


Take Two kupuje Czechów 


A dokładniej studio Illusion Softworks, które pracuje 
obecnie nad grą Mafia Il - równocześnie zmienia też jego 
nazwę na 2K Czech. To nowa strategia koncernu, który 
wykupuje ostatnio wszystkie współpracujące z nim zespoły 


programistów (wcześniej Irrational Games, twórcy BioSho- = 


cka, zmienili właściciela, a potem nazwę na 2K Boston). 
Take Two robi to wszystko po to, by zwiększyć nie tylko 
kontrolę nad jakością produkowanych przez podległe ekipy 
gier, ale i zyski, gdy tytuły te odniosą sukces. 


Może być tylko jeden 


Powstaje gra na podstawie filmu 
„Nieśmiertelny”! 


h gów znienacka firma Eidos poinformowała, że jesz- 
cze w tym roku (a dokładniej w Ill jego kwartale) 
| wyda Highlandera, produkcję na podstawie oldsku- 
| lowego filmu sci-fi „Nieśmiertelny” z Christopherem 
Lambertem w roli głównej. To po Ghostbusters już dru- 
gie takie wspominkowe dzieło nawiązujące do hitów 
z lat osiemdziesiątych. Grę przygotuje studio Widescreen 
Games (średnio dobra wiadomość, ich poprzedni twór 
to Dead Il Rights 2). Akcja toczyć się będzie w czterech 
różnych epokach-poziomach: starożytnych Pompejach, 3 = 
średniowiecznych górach Szkocji, Japonii samurajów RY PA 
oraz Nowym Jorku niedalekiej przyszłości. Tytuł będzie 
koncentrował się na walce bronią białą (do wyboru 
ma być kilka ostrzy, potwierdzono katanę i miecz dwu- 
ręczny) oraz swobodnym przemieszczaniu się po. loka- 
cjach (a la Assassin's Creed). Bohater - Owen Mac- 
| Leod - będzie mógł również korzystać z pewnych 
„mocy”, które dadzą mu przewagę w walce z przeciw- 
nikami, np. okresowo zwiększając jego równowagę czy 
umiejętność władania mieczem. Aha, jeszcze fabu- 
ła: Owen szuka trzech części mistycznego arte- 
faktu, który daje nieskończoną potęgę, a wszyst- 
ko po to, by przeciwstawić się tajemniczemu 
przeciwnikowi, który poluje na nieśmier- 
telnego w Nowym Jorku. [4 


Tu na razie jest pusto... $ 


©. 


eidosinteractive.co 


Duke Nukem Forever — nowe 
informacje 


$ 8 a, 


s * > 
Co za świnia! |Ma. A 
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Mamy wyniki! 


cy wybrali swoje ulubione gr 


Ani to nazista, ani |= 3 ogłoszonym przez nas plebiscycie na najlepszą grę 2007 i najbar- 
kosmita. Po co strzelać? | dziej oczekiwaną produkcję 2008 wzięło udział wielu naszych Czy- 
telników, za co serdecznie im dziękujemy. Jak można się było domyślić, 
w kategorii „Najlepsza gra 2007” wygrał Wiedźmin i rzeczywiście był 
to tytuł, który najbardziej zarządził w minionym roku. Zaraz za nim upla- 
sowało się Call of Duty 4, też całkiem niezłe... Jeśli chodzi o rok 2008, 
nie możecie się już doczekać Assassin's Creeda, który wyraźnie wyprze- 
dził pozycje drugą i trzecią, czyli Mafię Il i Fallouta 3. Najmniej tęskni- 
a Po serii słabszych skoków Ę cie za Alanem Wakiem, być może dlatego, że premiera tej gry w - 


| Adam Małysz postanowił za dwunastu najbliższych miesięcy wcale nie jest pewna... 
zmienić dyscyplinę... 


Niekoniecznie 
potwierdzone 
e Akcja nowej gry informacje 
z serii Wolfen- 


stein, która ukaże się pod koniec tego 
roku, ma toczyć się w mieście, po którym 
będzie można przemieszczać się całkowi- 
cie swobodnie, jak w serii GTA. 


e Powiązana z nowym filmem Jamesa Ca- 
merona gra Avatar nie będzie MMO, jak 
wcześniej zapowiadano, a produkcją 
action-RPG, która ma być sprzedawana 
z... okularami 3D. 


e Ubisoft pracuje nad grą Mayor, która 
ma być „SimCity nowej generacji”. W maju 
firma ogłosi też oficjalnie Assassin's 
Creed 2, Ghost Recon Advanced War- 
fighter 3 i potwierdzi publikowane już 
przez nas plotki o kolejnej części serii 
Prince of Persia. 


e Podobno w produkcji znajduje się nowa 
część serii SWAT. Tym razem jednak tego 
taktycznego shootera przygotuje studio 
Mad Doc, co nie jest dobrą wiadomością. 
Grałeś w Empire Earth Iii? No właśnie... 


e Jeszcze przed wakacjami będziemy mie- 
li okazję przeżyć nowe przygody Białego 
Wilka, Geralta z Rivii... 


e Codemasters planuje wydać strategię 
ekonomiczną, w której rozgrywka będzie 
polegać na prowadzeniu studia telewizyj- 
nego. Coś a la Movies. 


e FIFA 09 na PC nie będzie jeszcze w peł- 
ni next-genowa, ale ma mieć dużo lepszą 
oprawę graficzną. 


e Kolejna gra z BioShock w tytule ma 
być prequelem jedynki, a więc przedsta- 
wiać wydarzenia sprzed naszej wizyty 
w podwodnym Rapture. Planowana data 
premiery to Ill kwartał 2009 r. 


e Minimalne wymagania sprzętowe 
PeCetowego wydania Assassin's Creed 
to podobno 2 GB RAM-u, karta graficzna 
z 256 MB pamięci i dwurdzeniowy pro- 
cesor. Niemałe. W wymaganiach reko- 
mendowanych jest z kolei pad do Xboxa 
360... 


e Age of Conan ma szansę stać się naj- 
popularniejszym MMO w Polsce — krajowy 
wydawca planuje wypuścić grę w naszym 
języku, a to najprawdopodobniej niejedy- 
ny specjał, jaki przygotowano dla rodzi- 
mych graczy. 


e Juice Games, twórcy ścigałek z cyklu 
Juiced, pracują nad dwoma nowymi pro- 
jektami, które są ponoć tak dobre, że „cały 
zespół chodzi podekscytowany”. 


e Infinity Ward zaczęło prace nad Call of 
Duty 6. Tymczasem przypominamy, że lu- 
dzie ze studia Treyarch — autorzy niewy- 
danego w końcu na PeCety CoD 3 — two- 
rzą piątą odsłonę serii. 


e W tym roku ukażą się dwie gry ze Spi- 
der-Manem. Jedna z nich z podtytułem 
Red vs. Black. 


E3 wraca do LA 


Organizacja ESA, zajmująca się organizacją 
targów E3, ogłosiła, że w tym roku ponownie 


odbędą się one w centrum Los Angeles, w hali 
Convention Center, a nie w pobliskiej nadmor- 
skiej miejscowości Santa Monica, gdzie miała 
miejsce ich poprzednia edycja. Nie zmienia się 


jednak data — znów będzie to pierwsza połowa 


lipca (13-15.07.2008). Już teraz obiecujemy, 
że tam będziemy! 


KL Sierra ogłosił, że w tym roku wyda nową odsłonę 
serii Leisure Suit Larry, która otrzyma podtytuł Box 
Office Bust. Znów bohaterem będzie Larry Lovage, kuzyn 
Larry'ego Laffera, bohatera przygodówek, które zapoczątko- 
wały cykl jeszcze w latach 90. XX wieku. Sporym zaskoczeniem 
jest nazwa studia, które zajmie się produkcją (będzie to Team 17, 
' angielska ekipa znana z Wormsów) oraz to, że Al Lowe, facet, 
który wymyślił serię, nie będzie brał udziału w pracach. Dobra 
/_ wiadomość jest natomiast taka, że gra ma być pełnokrwistą 

przygodówką, choć wzbogaconą o kilka jeszcze nieujawnio- 

nych mechanizmów rozgrywki, które unowocześnią ten 


gatunek. 


Ojej, co się stało robociku? 
Paluszek ci się wyczerpał? 


Gra na podstawie kinowego następcy „E.T.” 


E ilm animowany „WALL/E” trafi na ekrany w wakacje tego roku, a już teraz okrzyk- 
nięto go następcą klasyka wszech czasów, obrazu „E.T.” Stevena Spielberga. 
Jego bohaterem jest tytułowy WALL/E, mały robocik, który odkrywa, że za jego 
istnieniem kryje się pewna tajemnica, którą w filmie próbuje wyjaśnić. W grze, któ- 
ra ukaże się na wiele platfórm, w tym także PC, podejmie tę samą próbę, ale zawi- 
ta przy tym do dodatkowych lokacji i spotka nowe postacie, wymyślone specjalnie 
dla wersji wirtualnej. Szczerze mówiąc, nie spodziewamy się wiele po tej produkcji, 
ale WALL/E ma tak smutne oczka, że tylko ostatniemu łajdakowi nie zmiękłoby ser- 
ce i powstrzymałby się przed wydrukowaniem tego newsa... (4 


supe gfd 


= Zaczynamy wielki konkurs na supergrę, w którym będziecie mogli 
m wskazać tę z tegorocznych produkcji, która waszym zdaniem za- 4 
= sługuje na najwyższe uznanie. Jak to działa? Co miesiąc głosujecie Ji 
E na jeden z tytułów zrecenzowanych w numerze - w ten sposób wy- | 
t łonimy najlepsze gry poszczególnych wydań. Potem spośród nich j 
„ wybierzecie jedną, która zdobędzie główną nagrodę. 1 


x . + 
« Wygra nie tylko jeden z tytułów, ale też kilkudziesięciu z naszych 


£ czytelników! 
LJ 


* Co miesiąc mamy do rozdania 4 myszki P620 BenQ oraz aparat | 

a i śró i tników wybierze-  F 

BenQ C640. Na koniec spośród wszystkich uczes wy | 

Ę my też tego, który zgarnie nagrodę główną, świetny monitor BenQ k 

u E2000Wwa. „| 
PE JL 


BenQ P620 


(4 
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Jak głosować? Zgłoszenie wpisz według schematu: CA.SG1.X 
gdzie X to numer pierwszej strony recenzji wybranej gry (ten sam 
>ojawia się w spisie treści, np. 28 to Universe at War Earth 


ult). Kod wyślij SMS-em pod numer 7164 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 
Na zgłoszenia czekamy do 20 lutego 2008 r. 


W pogoni Za... 
klockiem 


ry przeznaczone na przeglądarki interneto- 

westają się coraz popularniejsze. Po HoM8:M: 
Kingdoms (pisaliśmy o tym w zeszłym numerze, 
cały czas czekamy na start testów beta) ogłoszo- 
no innq równie rozbudowaną i wysokobudżetową 
produkcję - samochodówkę LEGO Racers. Tytuł 
ukaże się szybko, bo jeszcze w I kwartale, a wtedy 
wszyscy będą mieli okazję zostać „najlepszym 
kierowcą rajdowym LEGO na świecie”. Rywalizo- 
wać będziesz z innymi żywymi graczami (najpraw- 
dopodobniej porównując osiągnięte czasy), apo- . 
nieważ to produkcja z uniwersum klocków, samo- 
chodziki będzie można dowolnie przebudowywać, 
co wpłynie na osiągane przez nie czasy. Nie wie- 
my jeszcze, czy za zabawę trzeba będzie płacić. 
Pewne jest natomiast, że projekt ten ma zachęcić 
nas do planowanej na ten rok sieciowej gry MMO 
osadzonej w świecie LEGO - jest więc szansa, 
że rozgrywka będzie darmowa. « 


2 www.thq.com | 


3 różnorodne frakcje. 
Każda z unikatowymi jednostkami! 


Dwa poziomy rozgrywki 
Ekran taktyczny istrategiczny! 


w »2 
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Premiera marzec 2008* | 
Już dziś zamów swój egzemplarz na www.gram.pl/UniverseAtWar 
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* Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi produktami, a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. Z tego względu prosimy pamiętać, że data premiery może ulec zmianie. Data premiery zostanie ostatecznie potwierdzona Gdy polska wersja gry trafi do tłoczni. 


Inspiracją dla wojsk Hierarchów były roboty opisane w książce „Wojna 
światów” H.G. Wellsa, która przedstawia inwazję Marsjan na Ziemię. 


TEMAT NUMERU 


Ziemianie to zwierzaki. 


stawić czoła inwazji = 
z kosmosu, w rolach głównyc 
obsadzają bohaterskich = 
żołnierzy US Army. Nie ty 


razem... 


O, Jean Michel 
Jarre przyjechał! 


niverse at War 
- pierwsza część 
planowanej try- 


logii - to strategia, 
która wiele rzeczy robi 
inaczej. Choć przed- 
stawia atak Obcych 
na naszą planetę, 
nie sterujesz ludz- 
kimi siłami zbroj- 
nymi, tylko kosmi- 
tami, a różnorodność 
i sposób „działania” 
niektórych jednostek 
to pomysłowe nowinki, 
jakich próżno szukać 
w innych RTS-ach. Mi- 
mo to Earth Assault nie 


wnosi wiele nowego do swojego gatun- | zdają sobie zresztą sprawy z tego, kogo 


ku. Więcej nawet: sprawia wrażenie gry 
nieco spóźnionej. A przecież dzieje się 
w przyszłości... 


Dokładnie w 2012 roku. Ziemia zosta- 
je zaatakowana przez przybyłą 
z odległej galaktyki rasę Hierar- 
chów, która ma za cel — jak się 
zdaje — całkowite sprzątnięcie 
naszej cywilizacji. „Sprzątnięcie” 
to dobre słowo, bowiem roboty kosmitów 
(jako żywo przypominające te z książki 
H.G. Wellsa „Wojna światów”) niczym 
odkurzacz wciągają ludzi, krowy, pojaz- 
dy i inne tego typu „obiekty”, by potem 
przerobić je na surowce. Główna kam- 
pania dla jednego gracza rozpoczyna 
się od krótkiego prologu, w którym - 
i to tak naprawdę jedyny taki moment 
w Earth Assault - kierujesz kilkunastoma 
oddziałami amerykańskich sił zbrojnych. 
Biały Dom jest zagrożony, więc dzielni 
komandosi ruszają prezydentowi na 
ratunek, ale szybko okazuje sić, że w star- 
ciu z robotami Hierarchów nie mają 
większych szans. Następcę Busha uda- 
je się co prawda uratować, ale kosmici 
nie dają za wygraną - tak naprawdę nie 


atakują, chcą po prostu zniszczyć i „prze- 
robić” wszystko. Kiedy wydaje się, że wal- 
ka jest już dla ludzi przegrana, nagle 
w błysku światła i elektryczności — poja- 
wia się... 


„.„.Novus, inna rasa Obcych, odwieczny 
wróg Hierarchów. Przy ich wsparciu 


mir rur za” 
AKCJA 


- Zrób sobie Mecha 


Zanim Mech, jedna z najbardziej imponujących jednostek Universe at War, będzie gotowy 


do boju, musisz go samodzielnie zmodyfikować. 


(1) Budowniczy Hierarchów, tzw. 
Rzeźbiarz Glifów, tworzy „szkielet” 
konstrukcyjny robota. 


(3) Gotowe! Teraz Mech może stawić 
czoła przeciwnikom. Zaraz pokażemy 
Masari, że źle zrobili, budząc się 

z drzemki... 


pa Teraz twoja kolej — określasz, jakie 
komponenty mają być zainstalowane 
w każdym z tzw. „hard points”. 

O, tu damy automat z lodami... 


M 


udaje się odeprzeć pierwszy 
atak, a potem kampania przed- 
stawia już wojnę z perspekty- 
wy tych „dobrych” kosmitów. 
Scenariusz wymyślony jest tak, 
by ukazać inwazję na Ziemię 
z każdego punktu widzenia. 
Po siedmiu misjach Novus 
przychodzi kolej na iden- 
tyczną liczbę map rozgry- 
wanych wojskami Hierar- 
chów, na końcu zaś - gdy 
do zabawy przyłącza się trze- 
cia frakcja, pradawni Masari 
- również i nimi będziesz mógł 
pokierować. 


Pomysł, by trzy kosmiczne 
rasy prowadziły na Ziemi 
swoją wojnę, jest naprawdę 
niezły i dość dobrze „sprze- 
dany”. Ludzie to dla Obcych nie- 
wiele znaczące formy życia, zwykłe 
zwierzaki pałętające się pod od- 
nóżami (tym bardziej, że większość 
jednostek jest co najmniej dwa 
razy większa od średniego samo- 
chodu). Universe at War pozwala 
więc spojrzeć na naszą cywilizację 
z zupełnie innej strony, zastanowić 


Mam wrażenie, że Earth Assault 


to ostatni tak tradycyjny 
wysokobudżetowy RTS. 


się nad przedstawionym w grze 
scenariuszem typu „co by było, 
gdyby...”. To cecha dobrego scien- 
ce fiction. 


Konflikt Hierarchów, Novus i Ma- 
sari został też dobrze przełożony 
na mechanizmy rozgrywki: rasy 
mocno różnią się od siebie, 
każdą gra się nieco inaczej, 
każda ma też inne, oryginal- 


=P zi ZSE 
back te insfbaże (sgię z 


ne jednostki, które zasłu- 
gują na uwagę. Jako pierw- 
szych poznasz przedstawicieli 
Novus, kosmitów bardzo zaawan- 
sowanych technologicznie, którzy 
(z jednym wyjątkiem) są istotami 
syntetycznymi, nieorganicznymi. 
Ich sposób myślenia i działania 
oraz niektóre opcje taktyczne 


| sprawiają, że bardziej niż rasę 


w tradycyjnym rozumienia tego 
słowa przypominają program 
komputerowy. Potrafią na przy- 
kład szybko prze- 
mieszczać się 
z miejsca na miej- 
sce wzdłuż budo- 
wanych przez sie- 
bie linii energe- 
tycznych. Wygląda to tak, że w jed- 
nym momencie dematerializują 
się i w postaci bitów „wlatują” 
do najbliższej stacji przekaźni- 
kowej, a następnie jak impulsy 
elektromagnetyczne szybują 
wśród kabli, by pojawić się w in- 
nym punkcie mapy. To frakcja, 
która stawia na szybkość i spe- 
cjalne umiejętności swoich od- 
działów (duplikacja, zakłócanie 


sygnałów radiowych wroga, two- 
rzenie pola siłowego itd.). 


Jeśli lubisz grać ciężkimi wojska- 
mi wyposażonymi w dużą siłę 
ogniową, spodoba ci się rasa Hie- 
rarchów. Jej armia składa się 
głównie z robotów (oraz kilku osił- 
ków z działkami laserowymi w dło- 
ni), spośród których najważniej- 
sze są Mechy, gigantyczne 
jednostki wielkości średniej 
kamienicy. Z nimi związany jest 
inny ciekawy i warty pochwalenia 
mechanizm rozgrywki: opcja sa- 
modzielnej modyfikacji stalowego 


potwora. Każdy z nich ma kilka 


tzw. „hard points”, elementów 
konstrukcyjnych, których przezna- 
czenie sam ustalasz. W punktach 
tych montujesz np. dodatkowy 
pancerz, działka, moduły produ- 
kujące mniejsze oddziały — dzięki 
temu stworzysz takiego Mecha, 
jaki najbardziej przyda ci się 
w planowanym ataku. Ta możli- 
wość szczególnie sprawdza się 
w trybach sieciowych: żywi prze- 
ciwnicy stosują bardziej wymyślne 
taktyki niż sztuczna inteligencja, 


REKLAMA 


Nasz wszechświat — ten, który jest w stanie wojny — $ 
liczy sobie już 13,7 mld lat. Stary rumpel... Ą 
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Latająca patelnia - marzenie łe 
każdej gospodyni domowej. ją 
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kk We wszystkich trybach a (poza, nie i 
iedzieć ;głó zad " 
a Z REZZE z: PIZIE > | śTrzE PZ; | prezydent USA”. 

cydujesz o tym, w jaki sposób prowadzisz Ą ś „8 

” |. rozwój technologiczny swojej rasy. RS (TY , 

Z drzewka wynalazków wybierasz te, 
które uznasz za najlepiej pasujące do 
twojej taktyki. Wszystkie nacje mają po 
Szk trzy ścieżki rozwoju, a na każdej z nich 
»„ £ BĘ £ -_ mogą dokonać czterech odkryć, co daje 
ass ©. łącznie 12 technologii. Problem w tym, 
az że da się mieć maksymalnie sześć znich, 
; trzeba się więc zastanowić, co przyda 
się najbardziej. 


Strzałka to podpowiedź 
dla terrorystów: „Tu jest 


niezbędne są więc jeszcze 
bardziej wyrafinowane po- 
mysły, by ich pokonać. 


postępem i osiągnięciami”, wypada naj- 
gorzej: uruchomione w DX10 działa 
nieprawdopodobnie wolno (przy czym 
wcale nie wygłąda dużo lepiej), a najcie- 
kawszy tryb do gry w sieci (Conquer the 
World, czyli zabawa z mapą globalną) 
dostępny jest tylko dla posiadaczy zło- 
tego konta Games for Windows Live. 
Za które trzeba płacić... 


Ostatnia rasa to Masari, 
pradawne istoty przez wieki ukry- 
te na naszej planecie, wybudzone 
z tego cywilizacyjnego snu przez 
wojenkę Hierarchów i Novus. 
Na pierwszy rzut oka ta strona konfliktu 
nie wyróżnia się niczym ciekawym, toty- | momencie liniowa kolejność misjizosta- | ka). Ten mechanizm rozgrywki świetnie 
powa dla wielu RTS-ów frakcja, której | je przerwana, a gra przechodzi w tryb | sprawdza się w multi, pozwala wpro- 
największa siła leży w obronie. Na Ma- | mapy globalnej. Tutaj, podobnie jaknp. | wadzić element niepewności do walk 
sari warto jednak zwrócić uwagę zdwóch | w serii Total War, przesuwasz armie po | izapewne również zabawę w kampanii 
powodów. Po pierwsze jest to rasa, któ- | planecie podzielonej na kilkadziesiąt | uczyniłby ciekawszą. 
ra ma dwa tryby „działania” - ciemny | obszarów, a gdy natrafisz na wroga, 

i jasny - między którymi możesz się | rozgrywasz bitwę już w normalny, Universe at War jest więc tytułem 


Fanów strategii czasu rzeczywi- 
stego Universe at War zaintere- 
suje - nieczęsto mają oni okazję po- 
prowadzić do boju tak ciekawe jednost- 


w dowolnym momencie przełączać. | RTS-owy sposób. solidnym, ale mimo wielu fajnych, | ki, a oglądanie własnego Mecha w ak- 
W tym pierwszym wojska koncentrują zgrabnych i oryginalnych rozwią- | cji to prawdziwa przyjemność. Mam 
się na obronie i okopują na swoich po- | Taka zabawa dostępna jest " jednak wrażenie, że Earth Assault 
zycjach (np. jednostki powietrzne lądują | również poza kampanią, w jed- Nowatorskie sztuczki to ostatni tak tradycyjny wysokobudże- 
na ziemi i zamieniają się w minifortyfi- | nym z dwóch dodatkowych towy RTS - po World in Conflict i nad- 


e 

kacje). W drugim ci zaspani Obcy prze- | trybów. Są to tzw. scenariu- wprowadzono po to, by ukryć, chodzącym Tom Clancy's EndWar gra- 
chodzą do ataku, w związku z czym zy- sze, czyli właśnie roz- Ki) dość standardowa strategia. cze po prostu nie będą chcieli siedzieć 
skują na mobilności. Inna ciekawa rzecz | grywka w stylu Total War, przed produkcjami, które właściwie już 
dotycząca tej rasy to fakt, iżw pewnym | zakcją prowadzoną na poziomie | zańnie można goocenićzbytwy- | niczym ich nie zaskakują. (4 

globalnymistrategicz- | soko. Mam wrażenie, że wszystkie te pz 
nym, oraz tradycyjne | nowatorskie sztuczki wprowadzono po 
potyczki, gdzie najednej | to, by zamaskować fakt, iż w rzeczywi- AE : 8 
z 25 map ścierasz się | stości to dość standardowa strategia |" rb 
z wojskami przeciwnika. czasu rzeczywistego, na dodatek taka, 
W obu możesz wybrać | w którą już kiedyś graliśmy. Studio Pe- Maltipicyee: tak 
dowolną stronę konfliktu, | troglyph to twórcy niezłego (ale dwa A 
da się więc nieliniowo | lata temu!) RTS-a Star Wars: Empire at 
podbijać glob także Hie- | War i bardzo często przy Earth Assault WR Window KPViska 2% 
rarchami czy Novus.Zdzi- | miałem wrażenie, że to ta sama produk- bardzo ciekawe strony konfliktu i jednostki 
wiło mnie, że tylko w sce- | cja, tylko z innymi jednostkami. Wrażenie SpA R dA 
nariuszach i potyczkach, to umacnia niezbyt efektowna, nieco najlepszy rodzaj gry sieciowej dostępny tylko 
czyli dwóch dodatkowych | klockowata grafika oraz lekko szwanku- = 2 dla posiadaczy złotych kont Live * leciwa gra- 
trybach, dostępne jest | jącyinterfejs, który czasem nie rejestru- 
drzewko technologiczne, | je kliknięć na jednostkach lub w dziwny 
na którym samodzielnie sposób gubi przypisanie do różnych grup ez ec zr emyzy 4. + 
ustalasz sposób rozwoju | wybieranych klawiszami od 1 do 9. Tam, fakt, iż w istocie... nie 
swojej frakcji (patrz:ram- | gdzie Universe at War idzie z „czasem, ma w niej nic nowego. karee( ) ocena W 
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Aktywowana spacją kamera o nazwie 

BattleCam pozwala w bardziej filmowy 
sposób pokazać akcję. Zwykle wygląda 
to jednak jak... robot zza krzaka. 


Autor: Foch77 


fika * to w gruncie rzeczy oldskulowa gra... 


Gra robi wrażenie świet- FYTNTSYĄ W 
4+ 


nie zaprojektowanymi 


PRZED ŚMIERCIĄ NIE UCIEKNIESZ... 
MOŻESZ UMRZEĆ PRÓBUJĄC! 
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PREMIERA: LUTY 2008* 


THE CLUB TO TAJNA ORGANIZACJA, KTÓRA ZRZESZA POTĘŻNYCH, BOGATYCH I NAJBARDZIEJ ZDEGENEROWANYCH 
LUDZI NAZIEMI. DAJE IM ROZRYWKĘ, KTÓREJ ISTOTĄ JEST BRUTALNA WALKA NA ŚMIERĆ I ŻYCIE. 
WEJDŹ DO PODZIEMNEGO KRĘGU I ZOSTAŃ NAJLEPSZYM ZAWODOWYM ZABÓJCĄ ŚWIATA! 
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Kosai opowieść 


z Sinking Island 
zdecydowanie różni 
się od poprzednich 
gier Benoita Sokala 
— i może to właśnie 
dlatego ta gra jest tak 
niesamowita! 
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M odda 


w 


£ % 
pewnością nie można mnie nazwać | | 


zagorzałym fanem dorobku Beno- | 
ita Sokala. Doceniam Amerzone, | 


Bul, bul, bul. 
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e Pi j "wy 
wiednie zeznania (brak tylko przyznania 
się dziewczyny, która okazuje się niemo- || 
wą). Ciało odesłane zostaje do analizy 


jk 


w prosektorium, zaś Jack dopełnia ostat- 
nich formalności na wyspie. 


widzę kunszt Syberii (choć mnie ona nie | 
porywa), zaś jego ostatnią grę — Paradi- | 
se — uważam za bardzo słabą. Dopiero | 
przechodząc Sinking isłand, prze- | 
konałem się, że ten człowiek na- | 
prawdę ma głowę na karku iwie, 


Mniej więcej w tym czasie deszcz, pa- 
dający na wyspie od czasu przybycia 
Jacka, przeradza się w potężny hura- 
gan, którego skutki odczuwają miesz: || 


jak robić dobre przygodówki. | 


Głównym bohaterem Tonqcej Wyspy jest 


Jack Norm, prywatny detektyw. Gdy | 


przebywa na egzotycznych wakacjach | | 
na Malediwach, miejscowy komisarz | | 
policji prosi go o wyjaśnienie śmierci | 
niejakiego Waltera Jonesa. Denat był | 
multimilionerem, który na jednej z wysp | 
archipelagu budował niezwykle luksuso- | 
wy hotekwieżę. Po przybyciu na miejsce | 


sprawa wydaje się prosta — przy- | 
kuty do wózka inwalidzkiego Jones | 
został zepchnięty ze skały przez | 
miejscową dziewczynę, towarzyszą: | 
cą mu podczas wieczornego spaceru. Są 
na to dowody, są też świadkowie i odpo- | 


j 
Ff 


7 
hh SETA_E 


Entschuldigung, czy może mi 
pan pożyczyć swoje kąpielówki? 
Chciałem wykorzystać piękną 
pogodę i popływać. 


s". 


kańcy całego archipelagu. Żywioł | 


ujawnia poważną wadę konstrukc- | 
cyjną wieży — budynek jest za 


ciężki i powoduje, że nieduża wy- 
spa zaczyna tonąć. Mieszkańcy 
oczekują na ewakuację, kie- 
dy Jack otrzymuje szokującą 
wiadomość od komisarza 
- sekcja zwłok wykazała, 
że Walter Jones został za- 
strzelony! 


Śledztwo wraca do punktu wyjścia. Po- 
szukujesz nowych śladów, ponownie 


przesłuchujesz wszystkie 10 osób prze- | 
bywających na wyspie (członków rodzi- | 
„ny Jonesa i ich part- | 


nerów, adwokata 
zmarłego, architekta 
hotelu oraz dwójkę 
rdzennych wyspiarzy). 
Zebrane dowody 
' orazzeznania tra- 
fiają do twojego 


notatnika elektro- | 


nicznego. Znajduje 
* się w nim układanka 


reprezentująca etapy | 


śledztwa — wraz z po- 
stępem w grze odkry- 
wasz jej kolejne ele- 


menty i rozwiązujesz | 
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Benoit Sokal to nie tylko twórca gier, ale także autor wielu uznanych 4 A | 


na < świecie komiksów — "na sw swoim koncie ma ponad 2 20 albi 


z Niemiec nie mogli go 
znaleźć. 


przyporządko- 
wane im pyta- 
nia kluczowe 
(np. „Skąd oddano Smiertelny strzał?”). 
Aktywne pytanie wyświetla się także 
obok katalogu dowodów, gdzie na 
specjalnym pasku widzisz, czy zebrany 
materiał wystarczy do wydedukowania 


odpowiedzi. Jeśli tak, wtedy zestawiasz || 


ze sobą odpowiednie poszlaki i uru- 
chamiasz krótki filmik omawiający 
nowe odkrycie. System ten jest bardzo 
prosty w obsłudze i świetnie sprawdza 
się w akcji. 


Brak koncentracji na celu 
— znalezieniu mordercy — może 


przynieść opłakane k 


Innq zaletą Sinking Island są dwa tryby 
rozgrywki: klasyczny Adventure oraz 
Race Against Time. W drugim z nich 
musisz zdążyć rozwiązać sprawę, zanim 
wyspa i hotel-wieża zatoną - masz na 
to około 7 godzin. To spore wyzwanie 
dla umysłów graczy także dlatego, 
że pewne wątki bardzo rozbudo- 
wanej fabuły mogą przykuć uwa- 
gę, aby później okazać się tropa- 
mi całkowicie fałszywymi. Brak 
koncentracji na celu — znalezieniu mor- 
dercy — może przynieść opłakane kon- 
sekwencje, zwłaszcza w trybie wyścigu 
z czasem. 


Jeśli chodzi o oprawę wizualną, tow Sin- 
king island zobaczysz naprawdę 
niesamowite lokacje, powstałe 
na podstawie szkiców samego 
Benoita Sokala. Zastrzeżenia mam 


Ktoś próbował zamaskować 
budynek hotelu, żeby turyści 


Dzień dobry, chciałem oddać książki 
do biblioteki: „Jak Wojtek został Ń 
strażakiem” i „Jak zabić milionera”. 


onsekwencje.| 


| natomiast do trójwymiarowych modeli 
| postaci, które dość słabo prezentują 
| się podczas dialogów (kamera przybli- 
| żasię, więc dokładnie widzisz rozmów- 
| ców). Poza tym bohaterowie — podobnie 
| 


mniejszym stopniu - mają problemy 

zodpowiednim funkcjonowaniem w dwu- 
| wymiarowych lokacjach. Żadnych uwag 
| nie mam z kolei do ścieżki dźwiękowej 
| oraz znakomitej gry aktorskiej. 


Piękne plenery, świetnie zaprojektowa- 
ne wnętrza, dopracowana mechanika 
rozgrywki, rewelacyjna fabuła i nastrój 
osaczenia, podczas gdy kolejne lokacje 
giną pod wodami oceanu — wszystko 
| to sprawia, że w Sinking island po 
| prostu trzeba zagrać! 


PUL Multiplayer: brak 


USE grafika 128 MB 
istrój 


Gatunek: przygodowa 


jowacyjny esi prowa- 
ce loka 


— trójwymiarowe modele postaci 


Pozycja obowiązkowa nie 
tylko dla fanów przygo- 
dowek, ale i dla każde- 
go miłośnika dobrze 
opowiedzianych historii. 


jak w Paradise, chociaż w znacznie | 


| 


+ 
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Ludzkość s który to już 

4 raz! — stoi o krok od 
zagłady. Trwa inwazja 
4 Obcych i tylko ty 
/_możesz ją powstrzymać. 
„ Tylko ty i... tysiące 
A4 innych rekrutów. 


Wojna klonów. 


ry MMO, sieciowe erpegi, które 
e umożliwiają zwiedzanie fanta- 

stycznych krain za pośredni- 
ctwem Internetu, to dziś już gatunek 
znany i „oswojony”. Jednak ponad 
dziesięć lat temu, kiedy Richard Garriot 
tworzył swoją Ultimę Online, jedną 
z pierwszych produkcji tego typu, ma- 
ło kto wierzył w jej powodzenie. Gar- 
riotowi mimo to się udało i tym samym 


' stał się prawdziwym pionierem „sie- 


ciówek”. Dlatego też na jego najnow- 


| szy projekt czekałem — a wraz ze mną 
wielu graczy — z dużymi nadziejami. 


Była bowiem szansa, że powsta- 


_ nie gra, która przynajmniej za- 


grozi pozycji World of Warcraft. 
Tyle tylko, że - jak się okazuje - na 
WoW-a nie ma bata... 


_ tasy. Tymczasem Tabula 


Trzeba jednak przyznać, że po- 
mysł był niezły i kilka rzeczy 


dziadkowi Garriotowi wyszło. 


Przede wszystkim pochwalić muszę 


świat gry, naprawdę oryginalny i inny 


_ niż to, co znamy z kon- 


kurencyjnych sieciowych 
erpegów, które raczej 
trzymają się kanonu fan- 


Rasa przedstawia Galak- 
tykę w dość odległej przy- 


_ szłości, w której ludzkość ma się, nie- 


stety, niezbyt dobrze. Nasza planeta 
została zdewastowana przez kilka róż- 
nych, sprzymierzonych ze sobą ras 
Obcych, które Ziemianie nazywają Ba- 
ne. Ty jesteś jednym z rekrutów wojsk 


-_ AFS, walczących z inwazją na planetach 


Foreas i Arieki. Takie fabularne tło 
od razu nastawia cię we właści- 
wy sposób - wiesz, kto jest dobry; 
wiesz, kto jest zły; a przede wszystkim 
wiesz, po co się tu znalazłeś. 


Lokacje i monstra zaprojektowano zfan- 


tazją, a to o tyle ważne, że Tabula Rasa - 


stawia na PvE, czyli walkę z potworami 
sterowanymi przez Al, a nie pojedynki 


—_ między gildiami czy postaciami żywych 


Jednym z fajniejszych pomysłów Garriota wpływających na klimat gry są generowane 


desantowy Bane! 


losowo wypady sił zbrojnych Bane na tereny kontrolo 


Przemierzasz Foreas w poszukiwaniu 
nowych zadań do wykonania, kiedy nagle 
na niebie coś błyska i pojawia się statek 


2) Z jego luku zaczynają wyskakiwać 
kosmici. Ruszasz do ataku, a wraz z tobą 
inni znajdujący się w pobliżu gracze. 


wane przez AFS. 


© warka jest ostra i kilku ludzi z AFS 


zginęło, ale kosmici również dostali za 


swoje. Zwycięstwo! 


Przychodzisz do domu, a tu... 
żona z kochankiem! 


graczy. Przeciwnicy różnią się rozmia-_ 
rami, kształtami i umiejętnościami, - 
astarcia z nimi dają autentyczną frajdę 
dzięki systemowi walki, który jest naj- 
lepszym elementem tej produkcji. Zanim 


Starcia z potworami dają frajdę 
dzięki systemowi walki, który jest 
najlepszym elementem gry. 


jednak o nim napiszę, zakilka rzeczy - 
muszę Garriotowi natrzeć uszy- 
ska. Po pierwsze, za paletę kolorów: 
nie wiem, jak można było wpaść na po- - 
mysł, by przeważającą część gry „po- 
malować” na zielonkawo-brązowo-sza- 
ro (bl-bl-bleee...). Po drugie, za fatalną - 


_ topografię lokacji, które przyjdzie ci 


przemierzać - obie planety zastawione 
są stromymi ścianami, przepaściami - 
i gęstymi zagajnikami, w które nie moż- 
na wejść, dzięki czemu masz wrażenie, - 
że przemieszczasz się po tunelach, a nie 
rozległych przestrzeniach. 


M Oświeciło mnie, je, je! 
Coś mnie oświeciło, je, je! 


1h GEEK. A _<1*SUECTUCUWIK GEEK. 1 


Ligbrdng Arc 
2 OEEAAAEAM 


k 


Uszy natarte, czas na cuksa. System 
walki jest w Tabula Rasa bardzo dobry 


i to właśnie dzięki niemu gra ma to ta- 


/ jemnicze coś, co sprawia, że myślisz 
_ sobie: „OK, OK, już wyłączam, ale jeszcze 


tylko wykonam jednego questa”. Ponie- 
waż akcja dzieje się w przyszłości, ludzie 


_ — i większość Obcych - korzystają z za- 


awansowanych technologicznie broni, 


takich jak laserowe działka, wyrzutnie 


rakiet itd. Dlatego też w tego erpega 
gra się jak w FPS-a — biegasz z ka- 


rabinem, celujesz myszką, ajej le- 


wym przyciskiem pociągasz za 


Jestem naprawdę zadowolony 
z mojej nowej lokówki. 


dejiEdiasfawie 


spust. Nie musisz mierzyć zbyt dokład- 
nie, wystarczy, że mniej więcej jesteś 
zwrócony we właściwym kierunku, bo 
o tym, czy trafiłeś i ile obrażeń zadałeś, 
decydują obliczenia wykonywane „w tle” 
przez komputer. Ten system działa tu rów- 


nie dobrze jak w wydanym pod koniec — 
_ minionego roku Hellgate: London i tylko 


czasami - podobnie jak tam - można 


mieć do niego zastrzeżenia. Głównie 
wtedy, gdy strzelasz do wroga z bliska, 


a akurat gra wyliczy sobie, że nie trafi- 
łeś... Inna drobna wada systemu walki 
to konieczność uzupełniania amunicji, 

której zasoby wy- 


czerpują się bar- - 


dzo szybko, a kiedy 


zostaniesz przyła- 


pany przez prze- 


ciwników z pustym 
magazynkiem, nie 


ma szans, byś wy- 


szedłz tego starcia — 


ZYWY: 


Twórcy musieli 


wiedzieć, żeten 
element gryim 
się udał, bo. 


okazji do wy- 
miany ognia 
jest w Tabula 


Rasa napraw-_ 


dę dużo. Często 


czas toczy się walka. We wszystkich 


kacje (w których dostajesz questy, 
uzupełniasz ekwipunek itd.) są nie- 


tykalne, tymczasem w Tabula Rasa 


rolę takich miejsc pełnią kwatery 
AFS, które w każdej chwili mogą zo- 
stać przejęte przez desant Bane. 


Nierzadko wygląda to tak, że zbliżasz — 


się do jednej z baz i nagle pojawia 
się obok niej statek kosmitów, z któ- 
rego zaczynają wysypywać się jacyś 


zmutowani żołnierze. Inni gracze 


Jak wszyscy wiedzą, pierwszym sklonowanym ssakiem była owieczka Dolly, która po | 


śmierci w 2003 roku została... wypchana i stoi w Royal Museum w Edynburgu. 


znajdujący się w pobliżu też to widzą, 


więc sięgają po broń i razem zaczynacie 
bronić siedziby AFS. 


_ Taka spontaniczna współpraca to nie 
jedyna sposobność, by w Tabula Rasa 
zrobić coś z innymi graczami. Większa 


grupa — ito zorganizowana, anie 
zawiązana na poczekaniu — po- 


trzebna jest do tego, żeby pora- 


dzić sobie z instantami, które w tej 
produkcji też wyglądają nieco inaczej 
niż w większości gier MMO. Przede 
wszystkim są dużo większe i zamiast 


_ pojedynczych „lokacji” są to raczej roz- 


ległe obszary, na których do wykonania 


- sąnieraz nawet dziesiątki zadań, często 
wieloczęściowych. Tutaj też spotkać — 
można najpotężniejszych przeciwników, 
_ dlatego zgrana ekipa właśnie w tych 


miejscach świata jest najważniejsza. 


A zgrana ekipa to taka, w której gracze 
- jak to w MMO - uzupełniają się zdol- 


nościami. System rozwoju jest w Tabu- - 


la Rasa o tyle nietypowy, że zabawę 
zaczynasz jako świeżo upieczony rekrut 
o nieokreślonej profesji. W kilku klu- 
czowych momentach - po wejściu na 
5., 15.i 30. poziom - możesz na drzew- 
ku umiejętności określić „zawód” swo- 


_ jej postaci. Na początku wybierasz —_ 
między gierojem skoncentrowanym na 
_ walce a tzw. specjalistą, czyli kimś, kto 
dochodzi do starć _ 
przy bazach wojskowych, o które — 
to naprawdę świetny pomysł - cały — 


raczej zapewnia wsparcie drużynie 


_ (odpowiednik maga lub kleryka ze 


światów fantasy). Potem - jeśli np. grasz 


_ żołnierzem — decydujesz, czy ma to być 
konkurencyjnych tytułach ważne lo- 


komandos, czy strażnik. Ostateczny 


__ „fach” określasz na 30. levelu i prowa- 
_ dzisz go do 50., obecnie najwyższego. 
Ciekawe jest to, że bohatera * 


można sklonować (pod warun- 


kiem że masz odpowiedni tzw. 
token), by w późniejszym okresie, jeśli - 


nie będziesz zadowolony z obranej 


profesji, spróbować rozwinąć swoją 4 
postać w innym kierunku. To bardzo - 
_ dobry pomysł, ale... lepiej sprawdziłby 
się w World of Warcraft. 
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Akcja gry dzieje się w przyszłości, nie ma 
w niej więc czarów, a... Logo, znaki 
o ogromnej mocy, pozostawione w naszej 
Galaktyce przez pradawną rasę Eloh. lko- 
nek tych używa się jednak inaczej niż 
magii: ich znajomość potrzebna jest do 
tego, by móc korzystać z niektórych bar- 
dziej zaawansowanych umiejętności, dla- 
tego dużą część zabawy wypełnia poszu- 
kiwanie kolejnych znaków. Co ciekawe, 
Garriot twierdzi, że system Logo to cały 
alfabet, którym można się swobodnie po- 
sługiwać, zapisywać zdania itd. 


- Ato dlatego, że tak naprawdę skorzy- 
_ stają z niego tylko ci, którzy poświęcą - 
_ grze mnóstwo czasu. Tymczasem nie - 


RECENZJE 


jejlogo 


wiem, czy będzie ich zbyt wielu, bowiem + 
produkcja Garriota mimo kilku 


naprawdę świetnych pomysłów 
nie ma takiej mocy, by przywiązać 


do siebie graczy na długie mie- 


_ siące. Grafika jest OK... ale tylko OK, 


gitarowa ścieżka dźwiękowa szybko 
się nudzi, również rozgrywka traci nie- 


co swój urok wtedy, kiedy zobaczysz + 


już wszystkie nowinki, jakie tytuł ten 
przynosi. To solidna rzecz, ale biorąc 


_ pod uwagę fakt, że World of Warcraft 


od co najmniej kilkunastu miesięcy —— 


okupuje czołowe miejsca na listach 
najlepiej sprzedających się gier PC, 
Richard Garriot i jego nowe dzieło są po 
prostu za ciency. W łydach. 


Tabula Rasa AŻ 
zde Producent: Dystrybutor PL: 
s NCsoft CD Projekt 
* http://eu.rgtr.com/ 


£-% Multiplayer: tak 


Gatunek: MMORPG 


Ja: procesor 2,5 GHz, 512 MB RAM, 
rafika 128 MB, Wii (Vista 


awy świat gry * sposób 


nie powinna się kończyć * 
kolorystyka * wciąż ma bugi (cały czas popra- 
wiane) 


Tabula Rasa to alternaty- 
wa dla WoW-a, ale raczej 
na zasadzie ciekawostki. 
Gra się przyjemnie, ale 
nie na tyle, by płacić co 
miesiąc abonament. 
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istoria Złotego Kompasu rozpo- 

czyna się właściwie od książko- 

wej trylogii Philipa Pulmana 
„Mroczne materie”. Dopiero później 
powstał, słaby moim zdaniem, obraz 
kinowy, przy okazji którego Shiny En- 
tertainment wykuło grę. Shiny to studio, 
które na swoim koncie ma serie MDK 
i Matrix. Być może dzięki temu produk- 
cja komputerowa nie jest tak kiepska, 
jak kilka innych tytułów poskładanych 
naprędce dla wyciśnięcia dodatkowego 
grosiwa z filmu. 


Lyra Belacqua to dwunastoletnia 
dziewczynka, żyjąca w świecie, 
w którym wiedźmy czy królestwo 
inteligentnych niedźwiedzi nie 
są niczym dziwnym. Na dodatek 
każdy człowiek ma swojego dajmona 
- duszę żyjącą na zewnątrz ciała pod 
postacią zwierzęcia. Swoją drogą, to na- 
prawdę ciekawa idea, która zrodziła 
się na gruncie filozofii greckiej oraz 
religii rzymskiej. Warto wiedzieć, że kon- 
cepcję dajmona zasymilowało później 
chrześcijaństwo — itak powstał... anioł 

stróż. Tak, tak, jak pewnie się domy- 

ślacie, nie są to zagadnienia, które 


astanawiam się, 
góra niedźwiedzia polarnego naz | 
W poniższym tekście odpowiedzi na to pytanie nie 
znajdziesz, ale dowiesz się, z warto J 


Lyra lubi od czasu 
do czasu strzelić 

lepę komuś 
słabszemu. 


Nie wszystko złoto... 


dlaczego wielkiego jak 


Kościół chciałby rozpowszech- 
niać, dlatego z filmu wycięto 
całe połacie „niepoprawnych 
treści”, aw grze nie uświadczysz 
ich wcale. * 


Wracając do Lyry - oczywiście 
czeka ją cała masa przygód, a prze- 

de wszystkim walka z tajemniczą 
organizacją Grobali, którzy kradną 
dzieci, by... o tym przekonasz się sam. 
Gra to przede wszystkim zręcznościów- 
ka z niewielkimi elementami przygo- 
dówki. Lyra stara się być tak zręczna 
jak Lara (Croft), ale średnio jej to wy- 
chodzi. Nie mówię tylko o fizyce, 
ale również — a może przede 
wszystkim — o pracy kamery. Raz 


NN 00000 
Dla starszych zakup gry to 
strata czasu i pieniędzy. 


widzisz plecy bohaterki, po chwili znaj- 
dujesz się obok niej. Zmiana kierunków 
zabiera trochę czasu, co zazwyczaj 
kończy się porażką Lyry (na szczęście 
punkty zapisu są rozmieszczone bardzo 
gęsto). Dziewczynka korzysta z pomo- 
cy swojego przeistaczającego się w róż- 
ne zwierzęta daj- 
mona. Po ścianach 
wspina się na ple- 
cach kota, szybuje 
trzymając się łap pta- 


urka poznać. 4 


ł 
ka, a odległe półki i wystę- | 
py pomaga jej pokonać... | 
leniwiec. Łasica natomiast | 
jest żywym centrum infor- 
macji o wszelkich cieka- | 


wostkach na planszy. | 


W interesujący spo- 
sób rozwiązano kwe- 
stię interakcji z innymi postacia- 
mi. Dialogi przerywane 
są prostymi minigrami, np. w ro- 
dzaju tetrisa. Gdy zdobędziesz okre- 
śloną liczbę punktów, rozmówca udzie- 
li właściwej odpowiedzi i historia może 
toczyć się dalej. Gierek jest mnóstwo, 
a średnio rozgarnięty 7-latek powinien 
sobie bez trudu z nimi poradzić. Jeśli 
jesteś trochę starszy, spodobają ci się 
etapy z wielkim niedźwiedziem o imie- 
niu lorek. Biały olbrzym ma całkiem 
udany zestaw kombosów, którymi po- 
wala dziesiątki wilków i innych złych 
stworzeń. Na jego 
grzbiecie Lyra podró- 
żuje przez lodowe 
krainy. Lokacji jest 
zresztą niemało, nie- 
które są bardzo ład- 
ne, a jeśli lubisz kon- 
solowy stajl grafiki, 
będziesz zadowolo- 
ny. Trochę szkoda, 
że niemożna prze- 
suwać i niszczyć 
obiektów w po- 


w 


Jurek zad a 
chciał być.jak 
motyl. 


Ty chyba jesteś... siostrzenicą Asriela?-Masz nag 
imię Lyra, tak? Sprzedałaś już jakieszapałki? 


mieszczeniach - interakcja tego 
typu praktycznie nie istnieje, co odbie- 
ra sporo radości z zabawy. Masz za 
to tony znajdziek i ciekawy wątek tytu- 
łowego Złotego Kompasu, który udzie- 
li odpowiedzi na każde pytanie - może 
oprócz tego, czy warto w tytuł z Shiny 
zagrać. Jeśli dziesiąte urodziny masz 
dopiero za rok, ta produkcja jest dla 
ciebie. Dla starszych zakup gry to jed- 
nak strata czasu i pieniędzy. «c 


Producent: Dystrybutor PL: 
Shiny Entertainment CD Projekt 
——— compa 
Multiplayer: brak 
19.90 Gatunek: zręcznościówka 
procesor 2,2 GHz, 512 MB RAM, 
grafika 128 MB, Windows 2000/XP/Vista 


fajna fabuła * niektóre z 14 lokacji są napraw- 
dę ładne * walka niedźwiedziem * niezła mu- 
a 


beznadziejna praca kamery * nie dla odbiorcy 

powyżej 10 lat * niektóre minigierki są dość 

kiepskie 
Ładnie zrobiona, prosta CZTTZYGY 
gra dla młodszych gra- 
czy. Jak dla mnie — lep- 
sza niż film. 


OE ON 
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Autor: Herr Odyn 
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NAJPOPULŁARNIEJSZA SERIA GIER 


PCowraj 
| Warhammer 40,000: DAWN 


Dawn of War 
— Winter Assault 


| PC Dvo-now | 1 — © 
sdjce PEICEORETA 
. z 
WADE TOŃ 


DU JAMMERS 


zę" 
Kp 


The Settlers: 
Dziedzictwo Królów 


znajdziesz również: 


W serii 
er w Ogniu + Team Sabre * Delta Force: Xtreme * 


Alone in the Dark: Koszmar Powraca * Colin McRae Ralły 2005 * Delta Force: Helikopt 
Władza Absolutna * Enter The Matrix * FlatOut 2 * Full Spectrum Warrior * Gothic * Gothic II * Gothic Il: No: 
Szybcy i Gniewni * Kroniki Riddicka: Ucieczka z Butcher Bay * Medieval: Total War Złota Edycja * MotoGP: Ultimate 


of Undrentide + Hordes of the Underdark * Neverwinter Nights: Kingmaker * Painkiller Czarna Edycja * 
Shogun: Total War Złota Edycja * Soldiers: Ludzie Honoru * 


Full Spectrum Warrior: 
Ten Hammers 


of Might and Magic |-Il! * Saga lcewind Dale * $ siedzi z Piekła Rodem 1+2* 
Scrolls Ill: Morrowind Złota Edycja * The Settlers IV Złota Edycja * 
| enie * Zeus: Pan Olimpu Złota Edycja 


a Pulse * SWAT 4 * SWAT 4: Syndykat * wi tynia Pierwotnego Zła * The Elder 
40,000: Dawn of War * Worms 3D * Worms Forts: Ob 


» Trainz Railroad Simulator 2006 * Warhammer 


PARTNERZY: 


AMDZI BenQ vamo'x anis7 :::cozetani MeBRóĆ 


Smarter Cholce 


extraklasyka.gram.pl 


c Kruka * Heroes of Might and Magic IV Złota Edycja * 
Racing. Technology 3 * Neverwinter Nights * 


RollerCoaster Tycoon 2 Złota Edycja * 


W POLSCE! 


Warhammer 40,000: 
Dawn of War 
— Dark Crusade 


W | | 

B= 

The Settlers Il: 10” > 
10-lecie |--W j 
« j 


Empire Earth Złota Edycja * Empire Earth Il * Empire Earth Il: 
1.6.1-2: Covert Strike * Juiced: 


Gier Komputerowych M3ŚĆ 


Neverwinter Nights: Shadows 
Saga Baldur's Gate * Saga Fallout * Saga Heroes 
SpellForce Złota Edycja * Stubbs the Zombie in Rebel Without 
ToCA Race Driver 2 * Tony Hawk's American Wasteland 


1404,/4]/3 


jeśli chcesz po' 
odzić się aniesz s 
kosa Stolzem, byłym niemieckim 
oficerem, w do 
No, nie tak do końca — © 


g d ostatniego zatrzęsienia rewe- 
1 O lacyjnych FPS-ów minęło trochę 
. czasu, więc jest duża szansa, 

że przeszedłeś już Call of Duty 4 wzdłuż 
i wszerz, Crysisa kończysz, korzystając 
tylko z gołych pięści, a boty w UT Ill na 
twój widok od razu rzucają broń. W ta- 
kiej sytuacji możesz sięgnąć po kolejne 
dzieło rosyjskich programistów z Burut. 
' Wracają oni do schyłkowego okresu 

Il wojny, kiedy to naziści znów mie- 

szają z genetyką... 


ZOSTAŃ | 


i j iedzieć: 

ba sobie to jasno powiec 
ok: grać w US2, musisz po- 
z faktem, że staniesz się 


datku nieżyjącym- 
hoć w poprzed- 
hater na początku zginął 


Fatalne średniego początki. 


Kilka lat temu na rynku pojawił się 
UberSoldier - shooter, jak na swoje 
wschodnie korzenie, nad wyraz ciekawy. 
Całkiem udane patenty na kombosy czy 
tarczę zatrzymującą kule (obecne rów- 
nież w tej części, więc o nich później) 
sprawiły, że grało się znacznie lepiej, 
niż można by się spodziewać po nisko- 
budżetowej (choć w Polsce pełnopłatnej) 
produkcji zza wschodniej granicy. 


Druga część tytułu od razu 
na początku pokazuje swoje 
wewnętrzne, wielkie FUJ. 

I nie mówię tuo niskiej cenie 

- to akurat zaskoczenie 
całkiem pozytywne. Za 
to po odpaleniu pierw- 
szej misji wszystko 
mi oklapło i zaczą- 
łem się zastanawiać, 
czy w ogóle jest 
sens poświęcać tej 
grze więcej niż pół 
strony w Clicku. 
Tak wstrętnego, 


|. „apraitoyaa " 4 
Naziści wskrzesili 


niej części bol 


ruchło było zbyt 


przedniej części, Marią (więcej o histo- 
rii przeczytasz w ramce), uciekasz przed 
nazistami. Kobieta siada za kółko, ty 
dzierżysz ciężki karabin. Ta „celownicz- 
kowa” scena wygląda, jakby była wzię- 
ta z najgorszych, najwcześniejszych 
odsłon serii Terrorist Takedown. Sztucz- 
_ ne otoczenie, beznadziejne skrypty, 
a radości z tego wszystkiego tyle, że 
zgubiłaby się na czubku szpilki. 


Niesmak maleje w drugiej i kolej- 


- nych misjach, kiedy już chodzisz 


5 
Erę 


i Zeusa, psia kostka! | 


o własnych siłach i zaczynasz korzystać 
z możliwości oferowanych przez tego 
wciąż dość oryginalnego FPS-a. Uber- 
Soldier 2 najgorzej wypada, gdy go 
rozebrać na czynniki pierwsze. Grafika 


Gdy zabijesz wroga strzałem w głowę 
(czasem potrzebne są dwa, gdyż po 
pierwszym tylko spada mu hełm) lub za 
pomocą noża, zaczyna się odliczanie 
czasu. Jeśli uda ci się w ten sam sposób 
pokonać jeszcze dwóch przeciwników 
(co ważne, niekoniecznie z kolei - możesz 
na przemian szlachtować i strzelać), 
dostajesz punkty doświadczenia, które 
później będziesz mógł rozdysponować 
między parę charakterystyk: zdrowie, 
energię, osłonę, czas trybu specjalnego 


ZR "WOT 


zasadzce, to jego t t 
póarn dla Niemców, by tak po prostu je zak 
ratorium, w którym tworzeni 
rSoldiers — takie połączenie nie 


paskudnego i tan- 
detnego początku 
w gruncie rzeczy nie 


jest mocno niedzisiejsza, historia swo- 
ją naiwnością rozśmieszyłaby średnio 
rozgarniętego przedszkolaka, zaś pod- 


kopać. Zabrali je do super- 
byli NadżŻołnierze (czyli 
mieckiego z angielskim). 


tajnego labo 
u heros po obudzeniu 


właśnie Ubet 


Haczyk polegał na tym, 
jest posłuszny P sze 
zbiegiem okoliczności te 
kini ruchu oporu, która 


że każdy tego typ 
ierwszej osobie, którą zo 


sób Stolz został usidłony 
sprawa - tak musieć 
tkie rozkazy ko- 


". W ten spo: 


wykonywać wszys 
biety... 


baczy. Nie do końca 


q dla Karla OCZCEG Maria, człon- 
włamała się do tej nietypowej 


najgorszej gry nie 
widziałem jeszcze 
nigdy. 


Zabawa zaczyna się, gdy 
raz z przyjaciółką z po- 


stawowe założenia są proste jak w bu- 
dżetówce, czyli „idź i strzelaj w co po- 
padnie”. 


Frajdę dostarczają dopiero rzeczy, któ- 
rych na próżno szukać w innych FPS-ach. 


Maria — to ona jest tutaj „seksibejbem”, towarzyszką 


głównego bohatera. Całkiem niezły z niej kociak... 


| Co by nie mówić, 


u nas strajki lek, ! 
kończą się mniej J arzy 


drastycznie. 


Aż Maszynka do koko kości. 
Niezbędna w każdym domu. 


czas tę skuteczną 
osłonę. Wytwa- 
rzasz wokół sie- 
bie pole siłowe, 
które zatrzymu- 
je pociski (choć 
sami przeciwnicy 
mogą się do środka 
dostać). Również te 
wystrzeliwane 
icelność. Po skompletowaniu przez ciebie - ale wystarczy, że 
trzech zabitych dodatkowo uru- _ wbiegniesz na przeciwnika, a one 
chamia się kolejny licznik - jeśli _ go przebiją. Bardzo satysfakcjonująca 
pokonasz jeszcze jednego wroga, au- _ możliwość. 
tomatycznie wejdziesz w jeden z dwóch 
trybów... Cele misji raczej niczym nie zaskaku- 
ją: gdzieś się dostać, skądś uciec, coś 
A są to UberSnajper lub Berserk. _ wysadzić - czyli sztampa. Na plusza 
W obu przypadkach najakiś czas to można zaliczyć zróżnicowanie lo- 


stajesz się nie- 
śmiertelny, a do- — Mimo wad i fatalnego początku 
ma szansę sprawić, że będziesz się 


datkowo zysku- 
jesz nielimitowa- 
przez kilka godzin dobrze bawił. 


ną amunicję 
bądź piorunują- 
cą skuteczność - przeciwnicy _ kacji, w których przyjdzie ci walczyć. + 
padają po jednym ciosie nożem. Do- _ Dość powiedzieć, że trafisz nawet | 
datkowo każdy pokonany powiększa _ do... Tybetu, więc kolorystyka 
twój pasek zdrowia. i architektura etapów będzie 
się co jakiś czas zmieniać. 
Ciekawszą zabawką jest wspomnia- 
na wcześniej tarcza. Bardzo mnie _ Cóż więc ma ten NadŻołnierz? Zale- 4 
dziwi to, że gra nie zawiera żadnej ży - np. przy takim Call of Duty 4to 3 
misji-samouczka, która by wprowa- _ on matylko się głęboko kłaniać. Ale 4 
dziła w zasady pierwszy raz mających przede wszystkim NadżŻołnierz mimo 
kontakt z US. Dopiero w opcjach mo- wadi fatalnego początku ma szansę _ 
żesz sprawdzić, że w każdej chwili _ sprawić, że będziesz się przez - eo 4 
jesteś w stanie włączyć na pewien _ godzin dobrze bawił. 


Można się czasem poczuć jak 


5” wia Czyli jak w Terrorist 
akedown. 
? http://www.city-interactive.com/ 


Gatunek: FPS 


Wymagania: procesor 2,4 > 512 MB RAM, grafika 64 MB, 
Windows X 
kombosy * punkty doświadczenia * tarcza 
_L- kokówwaśc: 
kaw początek gry * słaba grafika * denna 
fabuła 


Fajnie, że UberSoldier 2 
kosztuje tylko 20 zło- 
tych. Takie pieniądze 
warto zaryzykować. * 


> - 


REKLAMA 


_ Koszt wysłania SMS-a to 2,44 zi brutto (2 zi netto). 


„Legend jest tak samo 
uzależniające jak Diablo..." 


PC GAMES 


ZREALIZOWANE Z FILMOWYM 
ROZMACHEM, WYJĄTKOWO 
REALISTYCZNE ANIMACJE 

BITEWNE 


Action RPG w klimacie 
kultowego DIABLO 


KONKURS 


Do wygrania 


"egzemplarzy 
oraz 
p | 


egzemplarzy 


W Legend: Hand of God w roli efla występuje: 
Anna Dymna 
Joanna Jabłczyńska 


Odpowiedź wpisz według schematu: 
.TE.X, gdzie X to prawidłowa odpowiedź 
na pytanie konkursowe (A lub B) i wyślij SMS-em pod numer 7: ! 


Na zgłoszenia czekamy do 5 r. 


_ pojawia się nowy, 
|muszą połączyć kaś. 


RECENZJE 


= 


Dawne konflikty idą w niepamięć, pra na horyz 
wspólny wróg. Aeoni, Cybranie i UEF i 


by uratować Galaktykę! 


Commander wciąż super. 


Chris Taylor, główny projektant gry, zapowiedział już drugi dodatek a | 
do Supreme Commander: The Experimentals. 


SOMMANOER 


inął rok, odkąd na nasze kom- 
putery trafiła wyżymaczka 


szarych komórek w postaci 
fantastycznej gry strategicznej Supreme 
Commander. Każdy, kto w nią zagrał, 
zgodzi się, że to produkcja ze wszech 
miar świetna. Nic więc dziwnego, 
że jej autorzy postanowili wykorzystać 
popularność oryginału. Wprawdzie 
Supreme Commander: W obliczu 
wroga to tylko dodatek, ale dzia- 
łający jako osobna gra i robiący 
równie dobre wrażenie co podstawka. 


Ukazuje on dalsze losy toczącej się 
we wszechświecie tysiącletniej wojny. 
Do trzech walczących nacji 
(dla przypomnienia: ludzi z UEF, 
cybernetycznych ludzi — Cy- 
bran oraz Obcych zwa- 
nych Aeonami) dołą- 
cza czwarta, ta- 


Popryń 


żć z 
p 4 Fu , h 
/42 


4 


4 


477 - U] AJ 4 


+ 


ZA ROZEGRA 


jemnicza rasa Serafimów. Skąd się 
wzięła? Kiedy w finale podstawki wypa- 
liła broń o nazwie Black Sun (to jej do- 
tyczyła fabuła Supreme Commander), 
w przestrzeni kosmicznej utworzyło się 
przejście, przez które Serafimowie prze- 
dostali się do nasze- 

go wymiaru. Toi inne 

ważniejsze wydarze- 

nia, które miały miej- 

sce pomiędzy akcją 

podstawki i dodatku, 

zostały przedstawione 

w krótkiej animacji wpro- 
wadzającej. 


Gra składa się z sześ- 
ciu ogromnych misji. 
Na początku decydujesz, po 
której ze stron konfliktu chcesz 
się opowiedzieć. Niestety do wy- 
boru masz tylko te znane z pod- 
stawki, gdyż Serafimowie dostępni 
są wyłącznie w trybach skirmish i mul- 
tiplayer. Weterani mogą się poczuć 
nieco zawiedzeni — oddziały tej rasy tak 
naprawdę nie różnią się zbytnio od tych, 
którymi dysponują Cybranie, UEF czy 
Aeonowie. Wybór nacji w kampanii 
wpłynie na to, jakie dialogi będziesz 
słyszał podczas zabawy, a także — w nie- 
których przypadkach - jakie otrzymasz 


Niszczyciel zniszczony! 
Ale wtopa! 


oncie 


Przybieżeli do 
Betlejem pasterze! 


zadania poboczne. Dla wszystkich 
stron konfliktu cele główne po- 


zostają takie same. 


Może się wydawać, że sześć misji 
to niewiele, jednak czas rozgrywki nie 


jest wcale krótszy niż przy podstawo- 
wej wersji. Tam każda z trzech kampa- 
nii potrzebowała kilkudziesięciu minut, 
aby się rozkręcić. Najpierw wykonywa- 
łeś proste zadania, a do większych 
potyczek prowadziły długotrwałe przy- 
gotowania, tutaj natomiast natych- 
miast zostajesz rzucony na głęboką 
wodę, w sam środek walki. Rozpoczy- 
nając, masz do dyspozycji każdą bu- 
dowlę, jednostkę i ulepszenie — od ra- 
zu możesz korzystać z niemal wszyst- 
kich zabawek, którymi dysponuje wy- 
brana przez ciebie nacja. 


Nie oznacza to jednak, że cały 
czas masz do czynienia z tym 

samym poziomem trud- 
ności. Wręcz przeciwnie, 


każda kolejna misja jest bardziej skom- 
plikowana od poprzedniej i w pewnym 
momencie akcja wymaga takiego sku- 
pienia, że nawet ci, którzy ukończyli 
podstawkę, będą mieli kłopoty. Przej- 
ście całej kampanii powinno więc za- 
jąć wytrawnemu strategowi około 
dziesięciu godzin. To dużo, szczególnie 
jak na add-on. 


Supreme Commander: W obliczu 
wroga wygląda lepiej od poprzed- 
nika. Przede wszystkim dopracowano 
interfejs — teraz na ekranie mieści się 
jeszcze więcej informacji, a jednocześ- 
nie wszystko zostało podane w bardzo 
czytelny, barwny sposób. Ponadto do- 
szlifowano silnik, dodając tu i ówdzie 
szczegóły oraz efekty, dzięki którym 
obraz jest jeszcze ostrzejszy i atrakcyj- 
niejszy. Poprawiono tekstury, modele 
jednostek i budynków, a także działanie 
shaderów. Szkoda, że to wciąż gra, 
w której bitwy przez większą część cza- 
su ogląda się w maksymalnym oddale- 
niu, gdzie zamiast walczących oddzia- 
łów widać kwadraciki i romby. 


Takich dodatków jak W obliczu wroga 
- pal licho, nie muszą być nawet sa- 
modzielne! - życzylibyśmy sobie więcej. 
To nie typowa maszynka do zarabiania 
pieniędzy, korzystająca jedynie z suk- 
cesu poprzedniego tytułu, ale duża 
dawka dobrej zabawy, która zadowo- 
li każdego wielbiciela RTS-ów. © 


Gas Powered Games CD Projekt 


http://www.supremecommander.com/ 


u Multiplayer: tak e 


19.90 


Wymagania: procesor 1,8 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB 
% sześć ogromnych misji * nowa rasa * popraw- 
ki w grafice 


niewielkie różnice między Serafimami a pozo- 
stałymi stronami konfliktu 
10 godzin fantastycznej CEEY-V 
zabawy. Uważaj - przy. czyj 
gotuj coś, co pozwoli ci 
schłodzić przegrzane 
szare komórki! 


KO 


Dobrze, że w grze nie ma (obok gangsterów-wampirów) = 
także policjantów-yeti i skaterów-chupacabr. 


są dobre, choć tanie. 


. 
le czy Escape from Paradise City 

A to gra dobra? Przede wszystkim 
— dziwna. W skrócie mówiąc, to 

gangstersko-wampiryczny miks erpega 


i strategii czasu rzeczywistego. Brzmi 
nieźle, co? 


Wcielasz się naprzemiennie 
w jednego z trojga bohaterów: 
Nicka Portera (byłego przestępcę, spe- 


Escape from Paradise City to 
gangstersko-wampiryczny miks 


erpega i strategii. 


cjalistę od broni palnej), w założeniu 
pewnie seksowną Angelę Vargas (zło- 
dziejkę bijącą się za pomocą kastetów, 
noży, mieczy itp.) oraz ciągle drapią- 
cego się po grubym tyłku Borysa Che- 
kova (skorumpowanego agenta FBI, 
który sam w walce jest mało efektywny, 
ale sprawnie dowodzi rekrutowanymi 
w barach pomocnikami). Każde z pacz- 


anie gry są dobre, o ile 


ki miało na swoim sumieniu 

różne grzeszki, dostało więc 
propozycję nie do odrzucenia od 

NSA (amerykańskiej Agencji Bez- 
pieczeństwa Narodowego). Aby 

nie pójść siedzieć, bohaterowie 
muszą rozprawić się z gangstera- 

mi z tytułowego Paradise City. Jeśli 
wydaje ci się, że fabuła jest tandetna, 
to musisz wiedzieć, że potem robi się 
jeszcze lepiej. Okazuje się, że rządzą- 
ca miastem mafia ma konszach- 
ty z samym szatanem, a jej naj- 
więksi bossowie po- 
trafią wysysać życie 
izma ć. 
Mocne! 


Jak wygląda walka z sza- 
tańsko-gangsterskim pomio- 


Przyszliśmy po kolędzie! 


Swobodne po 
dejście twórców 
do takiego dro” 
biazgu jak rzeczy 
wistość widać nie 
tylko w fantazyj: 
nym scenariuszu- 
EfPCto gra, w kto” 
kobitka wy” 


rej 
PLLIE M j 
grą w kastet pok przyjmując 
ech wro A " 
cje dobrych por kilo 


ołowiu. 


4.2. 


e tem? Przypomina trochę gryhack'n'slash: 

biegasz po mieście sam lub w towarzy- 

: stwie pomocników; jeśli masz ochotę, 

przyjmujesz zlecenia od NPC-ów; ku- 

pujesz nowe bronie i akcesoria; 

rozwijasz swoje cechy; zdobywasz 

kolejne zdolności; zbierasz ze zwłok 

__ pokonanych prze- 

ciwników pieniądze 

i drinki (taka współ 

czesna wersja ma- 

gicznych eliksirów); 

ale przede wszyst- 

kim klikasz i klikasz 

bandziorów, posyła- 

jąc ich w zaświaty. 

Trochę więc tych er- 

pegowych elemen- 

tów jest, sprawdza- 

ją się one przyzwo- 

icie, ale biorąc pod 

uwagę „oryginalną” 

fabułę, brak dialo- 

gów, pełną liniowość 

ifakt, że zarówno 

główne, jak i poboczne zadania pole- 

gają na zdobyciu kolejnej dzielnicy lub 

ukatrupieniu jeszcze paru gangsterów, 

nie można tu mówić o rozbudowanej 

rozgrywce. Ani o swobodzie. Ani o róż- 
norodności. 


Oprócz hack'n'slashowych są też me- 
chanizmy znane ze strategii. Każda 
z kilkunastu map podzielona jest na 
dzielnice. Aby którąś z nich zdobyć, 
musisz najpierw zlikwidować znajdu- 
jących się w niej paru gangsterów, 
a później przekonać odpowiedniego 


bez prob- 


kalibru argumentami bossa, że 
już czas zmienić pracodawcę. 
W opanowanych regio- 
nach miasta przede 
wszystkim zarabiasz go- 
tówkę i najmujesz żołnie- 
rzy, którzy pomogą 


w przejmowaniu nowych 
terenów. Czym więcej dzielnic 
posiadasz, tym wyższy jest twój 
współczynnik władzy — a tej potrze- 
bujesz do wydawania rozkazów, np. 
ę wezwania na kilkadziesiąt sekund 
e wsparcia ogniowego lub medyka. 
e Wszystkich poleceń jest całkiem sporo, 
e sprytnie urozmaicają one zabawę, ale 
4 używając tylko czterech z nich, możesz 
e przejść całą grę. Szkoda, że projektan- 
e ci nie wykazali się trochę większą kre- 
e atywnością. 
e 


4 Ten dziwny miks erpega i strategii 


sprawdza się raczej średnio. Przede 

wszystkim męczy powtarzalnością misji, 

choć na szczęście podczas kilku z nich 

trzeba trochę wysilić szare komórki. 

Pod względem oprawy audio- 

wizualnej to również raczej dru- 
e goligowy średniak. Choć jeśli bardzo 
e się nudzisz, a w portfelu masz tylko 
e Chrobrego, lepiej kupić za niego tę ta- 
2 niq grę niż kilka tanich win. 
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Multiplayer: tak 
€zb Gatunek: RPG /strotegio 
Windows 2000/XP/Vista 
. 


GTA to nie jest. Ale za to 
są tu krwiożerczy (do- 
słownie!) gangsterzy 

i cziki biegające po mie- 
ście z mieczami. 


Autor: Phnom Penh 


mała różnorodność zdolności, rozkazów, misji, 


scenerii, przeciwników itp. * fabuła * drobne 
błędy techniczne * ni pies, ni 
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| REC ENZ JE Viva Viva Pinata! 


Pińaty to popularne w Meksyku papierowe lub glinianie zabawki, 
wypełnione cukierkami i rozbijane na zabawach dla dzieci. 


Kiedy psuje mi się 
maska, naprawiam 
Ją masą papierową. 


TNT TTE ZYEEĆ, ' 


K 
03/2008 


Zdobycie sympatii najbardziej 
nietypowych Pińat to wyzwanie, któremu 
poświęcić trzeba sporo czasu I uwagi. 


i | 


Rozmnażamy Sparrowminty! m 


Romansowanie Pińat przedstawione jest w postaci minigierki, która polega na przepro- 


ństw. 


Dystrybutor 
Microsoft 


ę http://www.vivapinata.com/ ; 


jk Multiplayer: brak 


Gatunek: sim 


Wymagania: procesor 1,8 GHz, 1 GB RAM, grafika 256 MB, 
Windows XP/Vista 


bajkowa grafika * sympatyczny wygląd i za- 
chowanie Pińat * mimo „dziecięcej” oprawy to 
naprawdę ciekawy, złożony sim 


Sparrowminty mają domek i każdy 
z nich zjadł jednego Whirmla. Nad ich 


myszki i klawiatury jest 
a pomocą pada 
"m kici * Fantastyczna gra dla > 
r2) Dwa kliknięcia — i zaczyna się zabawa. (3) Udało się! Dotarłeś do celu. Teraz mew repo. ph 
Musisz dojść do końca labiryntu, zbierając _ Sparrowminty wykonają swój godowy ta- przed komputerem, 
głowami pojawia się serduszko — są go- po drodze monety, unikając przy tym czer- _ niec. Każdy gatunek Pińat robi to inaczej! | 
'ytowe do romansu. wonych bombek. To wcale nie takie proste. 


podglądając wirtualne 
życie. 


DWIE NAJSŁYNNIEJSZE STRATEGIE W SERII ZŁOTA KOLEKCJA JUŻ W SPRZEDAŻYA 
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dla swojeg agraj 
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MASKA ZDRAJCY 


NEVERWINTER NIGHTS 2 
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NEXTL 


Gdzie jesteś? Co to za wyspa? Kim są jej 
mieszkańcy? Jak się z niej wydostać? Po co 
instalowałem tę grę? Podczas zabawy 

z Next Life te pytania nasuwają się same. 


- dość specyficznych pod względem 


- długo musieli czekać na kolejną pro- 
dukcję tego zespołu. Początkowo 
opatrzona była tytułem Reproba- 
tes (z ang. Potępieni), jednak pod 

 tqnazwąwydanojątyłko w Niem- 


Polska edycja) — wersja anglojęzyczna 
ochrzczona została mianem Next Life. 


Nazywasz się Adam Raichl i właśnie > 
wracasz samochodem do swoje- _ 
go domu w Pradze, kiedy na dro- - 


dze dochodzi do poważnego wy- 


padku i... budzisz się w metalowym — 
domku na samotnej wyspie gdzieś na - 

wa odgłos dzwonu — po trzecim ude- - 
* rzeniu wszyscy mieszkańcy zapadają 


oceanie. W sąsiedztwie znajdujesz jesz- 
cze osiem podobnych chatek, zaś nad 


Ja chcę żyć! 


* ani gier czeskiego Future Games 


klimatu The Black Mirror i Nibiru 
- mienie oraz patyki, 


» palania ognisk, po- 


używanymi przed- 
miotami sq zbiera- 
ne po okolicy ka- 


które służą do roz- A” 


magają przy wspi- 


» naczce na skały czy otwieraniu drzwi 
' czech (być może będzie ją nosiła też » 


dzwonnicy. Od czasu do czasu z pomo- 


*_ cą przychodzą ci także inni mieszkańcy. 
*_ Dodajmy do tego sztywne dialogi z kosz- 


marną grą aktorską, a po dłuższej 


chwili etapy wyspiarskie nużą - 


i zniechęcają do dalszej zabawy. 


Wcale nie lepiej jest w drugiej części 


* rozgrywki. 


Widzisz, Hans, mówiłem, że wy, 3 
||| Niemcy, to nie macie głowy do MBR 3 3 
li picia... zsiadłego mleka. 


pow PS O W GŁ 


wodze 


Czeskie knedliki przygotowuje się z ziemniaków lub czerstwej bułki. 
Najlepiej podawać je z gulaszem oraz — obowiązkowo! — kiszoną kapustą. 


palmę i hoduję świnię. Tak, 
jestem prawdziwym Czechem. 


Razije się Max Kolonko! 
przeciwnikiem ta- 


kich rozwiązań 

w przygodów- 

kach, to przy bar- 

dzo topornym stero- 
waniu i powolnym poru- 
szaniu się Adama okazuje 


_ się, że w Next Life nie dostali- 

_ śmyelementów zręcznościowych, 
_ ale zwykłe tortury nad graczem. 
Co kilka godzin nad wyspą rozbrzmie- 


Wymienione braki zawsze można wy- 


_ baczyć, jeśli na wysokości zadania 


okolicą góruje zabytkowa dzwonnica. $ w hipnotyczny sen. Etapy-sny przenoszą 


Szybko przekonasz 
się, że znalazłeś się 
w miejscu niezwykłym 
- inni „mieszkańcy” 
trafili tutaj w dość po- 
dobnych, zagadko- a 
wych okolicznościach i tak jak ty odczu- 
wają zagubienie oraz strach. Co jednak 
najdziwniejsze, wygląda na to, że na- 


potykane przez ciebie osoby nie — 


tylko pochodzą z różnych zakąt 
ków Europy, ale także z różnych 
epok! 


_ wyspy. Na tych etapach najczęściej - 


Podczas gry w Next Life spotkasz kilka 
skąpo odzianych kobiet. Będą to... 


W Next Life dostaliśmy nie elementy | 
zręcznościowe, ale zwykłe tortury 


nad graczem. 


stają fabuła oraz oprawa graficzna. 
W przypadku tej drugiej największe 


' zastrzeżenia mam do animacji 


cię na tajemniczy plac budowy, miejsce + 
wypadku samochodowego oraz do + 


szpitalnej kostnicy. W ich trakcie musisz 
zrobić wszystko, aby wydostać się 
z odwiedzanej lokacji. Dodatkowo, na 
miejscu kraksy musisz także zdążyć 


- z pomocą wszystkim poszkodowanym 
* (w tymsobie). Fragmenty te są znacznie 
Rozgrywka w Next Life podzielona zo- — 
stała na dwie przeplatające się części, 

które połączone pod koniec spajają 
całą fabułę. Pierwsza to eksplorowanie — 


ciekawsze od monotonnej eksploracji 
wyspy, korzystasz w nich również z więk- 
szej liczby przedmiotów. Ich wadą są 


minigierki zręcznościowe oraz _ 
zadania na czas. O ile nie jestem — 


ka, Czeszka Ewa, 
która przyjaźni się 
z małomówną Japonką. 


postaci, a także pustych i szaro- 
burych lokacji. Jeśli zaś chodzi 
o historię, to razi ona niedopo- 
wiedzeniami w złym sensie tego 
słowa. Momentami po prostu nie 
wiadomo, o co w tej grze chodzi! 
Kiedy już przebrniesz przez 
wszystkie nudne etapy na 
wyspie i denerwujące wstaw- 
ki zręcznościowe, czeka cię 
prawdziwe rozczarowanie 
- w porównaniu z naprawdę 
świetnie opowiedzianymi hi- 
storiami w The Black Mirror 

i Nibiru zakończenie Next 

Life wypada blado. € 


Uważaj, zaraz pojawi > 


Chodź, kochanie, 
pokażę ci moją 
kolekcję znaczków. 


brak 
ONA wa http://www.reprobates-game.de/ 


Multiplayer: brak 
e 4 Gatunek: przygodowa 
Wymagania: procesor 1,5 GHz, 1 GB RAM, grafika 64 MB 


Autor: emter 


„który zniszczyła real 
+ elementy zręcznościowe * rozczarowujące 
zakończenie 


Rok 2008 dla fanów przy- EFYTTEYĄ Y 
godówek zaczyna się od 2+ 


rozczarowania popłu- ( GRAFIKA AT) 

czynami po The Black 3 oj 
Mirror i Nibiru. Next Life 

omijaj szerokim łukiem. SE) oczu 4 


FILM TWÓRCY , w. 
TOŻSAMOŚCI BOLIRNE A | 
uRAZ MR. 6 MRS. ŚMITH 


GDZIEKOLWIEK. 
LUKOLWIEK. 
NATYCHMIAST. 


JUMPER 4 
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RZE 
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| 


RECENZJE 


"listy kolejny tytuł... 


Pco ci j przychodzi do zet 


_HoM8M, Disciples, 3 "m 
Etherlords — nie ma ich zbyt a 


| wiele. Czas dodać do tej, 


i OCZ ZEZZAEO AOIZYCK 


| | uż intro pokazuje, że Rosjanie 
ł zapatrzyli się w produkcję swoich 


rodaków z Nivala - razi ono po- 5 


dobieństwem do filmiku odtwarzanego 
w menu Heroes of Might 8. Magic V,, 
Podczas gry można znaleźć jeszcze 
kilka innych nawiązań... JA 


Nostały ciężkie czasy dla ludzkości. i 
Orkowie coraz zuchwalej napadają naf 


© wielkie miasta i czuć, że wojna jest tyl-4 


ko kwestią czasu. Jak to zwykle bywa 
w grach fantasy, ludzie są wspierani 
przez sojusz elfów, krasnoludów i tym 
podobnych zabawnych stworzonek., 


W trakcie zabawy przyjdzie ci. 


pokierować wszystkimi wymie-: 


.nionymi grupami: ludźmi, orkami 


oraz Przymierzem. Każda nacja ma 
osobną kampanię, może niezbyt rozbu- 
dowanq, ale umiejętnie wydłużoną po- 
przez poziom trudności rozgrywki. 


Potyczki przedstawione sq w rzu- 
cie izometrycznym, z możliwością 
zmiany ustawień kamery. W He 
roesach poruszałeś się po mapie boha 
terem - w Fantasy Wars oczywiście 
również posiadasz głównego zabijakę, 
jednak, w przeciwieństwie do gry Niva-/ 
la, nie ma tutaj podziału na mapę stra-. 
tegiczną i taktyczną. Przemieszczasz : 


A oto kandydatka nr 3 
w wyborach miss gier | 
komputerowych... 


Fantasy fun! 


4 | a | 


swojego herosa na równi z innymi od- 


działami po krainach podzielonych na 
heksy, co po części przypomina fazę 


bitwy z gry Nivala, a po części starego: 
Panzer Generala (czy raczej Fantasy 


Generala). Każdy z kontrolowanych 
przez ciebie wojaków może w jednej; 
turze przemierzyć kilka (lub kilkanaście) 


pól i zaatakować przeciwnika. 


7 


We wszystkich misjach masz określoną? 


Najbardziej charakterystycznym budynkiem z miasta programistów 
z Nibilis (Moskwy) jest sobór Wasyla Błogosławionego. 


Często jest to ostatni 
obraz, jaki zobaczy 
przeciwnik. 


terenu. Oczywiste jest to, że łucz- 

nicy lepiej będą strzelać 
ze wzgórza, a atak kawalerii 
zostanie szybko rozbity, jeśli 
poślesz ją w las. Warto o tym 
pamiętać, ponieważ dobrze usytu- 
owany oddział potrafi przechylić 
szalę zwycięstwa na twoją stronę. 
To rozwiązanie sprawia, że gra jest 
bardzo realistyczna, o ile realistycz- 
"nym można nazwać tytuł w klima- 
tach fantasy. 


Wprowadzono do Fantasy Wars 
również elementy RPG. Każdego 
z wojaków charakteryzują 


odgórnie liczbę kolejek na spełnienie AĘ 


głównego zadania. W zależności od te-+ 


go, jak szybko zaliczyłeś etap, zostajesz” 
„odznaczony medalem (brązowym, srebr-- 


nym lub złotym). Niestety, ich zdobycie 
nie daje ci nic prócz satysfakcji. Nie 
zmienia to jednak faktu, że ze względu 
na limitowanie tur każdy ruch należy: 


planować z rozwagą. Dzięki temu gra 


jest o wiele bardziej wciągająca. 


Jeśli już jesteśmy przy taktycznym my-? 
s>->.  śleniu, to należy wspomnieć, 
SĘ) | że wielką rolę podczas poty-ł 

| czek odgrywa topografia 


Ze zajęci na limitowanie 
tur każdy kolejny ruch 


Siła złego na jednego... E 
w nie sncż j 


——— UTP TWYWZIEWTT 


Ciekawe jest graficzne przedstawienie. 
oddziałów. Gdy kamera jest w znacznej; 
odległości od ziemi, grupa żołnierzy jest: 
reprezentowana przez jednego wojow- 
nika. Wystarczy jednak, że przy- 
bliżysz widok, azobaczysz - 


kie jednostki. Oprawa wizualna jest/ 


przyjemna dla oka — lekko cukierkowa, | 
( przypomina stylem tę z ostatnich Hero- 
esów. Towarzysząca przez całą rozgryw- 


j kę muzyka nie wzbudza zachwytu, alej 


— nie ma nic lepszego od szczęku 
| stali o poranku. 


Zgrabnie skonstruowane kampanie 
wciągają w świat Fantasy Wars niczym. 
odkurzacz. Jednak jeśli znudzi ci się gra 
w singlu, zawsze możesz zaprosić swo- 


jego znajomego i zmierzyć się z nim. 


w znanym i lubianym trybie gorących 


krzeseł lub poszaleć z innymi graczamiń 
w sieci. To kolejny z powodów, dla któ* 


rych Fantasy Wars jest niespodziewanie. 
całkiem niezłą rozrywką na długie, zi- 
mowe wieczory. Tak jak przed nim 


należy planować z z rozwagą. HoM6.M, Disciples i Etherlords... 


niki (atak, obrona, mobilność i 
zasięg wzroku). Po zdobyciu odpo: 
wiedniej liczby punktów doświadczeniaś 
postać awansuje na kolejny poziom, przyź 


_-_ czym da się wybrać! 
| dla niej szczególnyżgą 


| bonus. Może to byćjj: 
łk 5 Wymagania: procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 4 
poziom trudności * wciągające kampanie , 
* miła dla oka grafika y 
ki Es praktycznie nie posiada wad | 
4 


czyj A) 


dodatkowy punkt: 
do obrony, jak równie 
| całkowicie nowa umie- 
| jętność (np. łucznikó 
nauczysz kontrataku, 
- gdy ktoś na nich 


w jego kierunku 
deszcz strzał). 


Miasta od zawsze stanowiły dobre 


miejsce do zabawy w chowanego. 


adacwa; swwikowaeih PL: -f 
Nibilis Cenega 
http://www.fantasywars-thegame.com/ 3 


Multiplayer: tak 
Gatunek: strategia turowa 


Rosjanie specjalizują się jywaność (O) 
w turówkach. Po bardzo 


dobrych Heroesach 
przyszedł czas na Fan- 
tasy Wars, a King's Bo- 
unty już jest w drodze. 


| zęanę mię FENG TT "F 


Au Krzaq 


CUSTOMIEE. CONTROL. CO'MMJECT- 
Łkikii = 2 N 
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dziwiony nie będę, jeżeli przyznasz 
4 się, że o rFactor nigdy nie słysza- 

łeś. Program koderów z ISI dotąd 
nie mógł znaleźć wydawcy, pewnie ze 
względu na niewielką liczbę zaintere- 
sowanych. Bo ilu spośród nas jest 
w stanie poświęcić kilkanaście godzin 
w tygodniu na treningi, przygotowania 
i pracę w warsztacie? A wszystko tylko 
po to, by o niewielki procent poprawić 
prędkość przy wyjściu z zakrętu. 


Wydawca się jednak znalazł (u nas jest 
to Cenega) i program jest teraz dostęp- 
ny dla każdego. | mimo że produkcja ta 


w dalszym ciągu jest przeznaczona dla 
kierowców z ambicjami, teraz jej ser- 
wery do gry sieciowej zostały otwarte 
przed nami na oścież. Najlepsi uczą 
początkujących, starsi — młod- 
szych, panowie — panie. Wszyscy 
bez wyjątku, choć o różnym doświad- 
czeniu i umiejętnościach, mogą spraw- 


dzić się w najlepszej symulacji samo- 
chodowej. I choć na pierwszy rzut oka 
rFactor wydaje się gorszy niż wysoko 
oceniony przez nas GTR 2, to niech po- 
zory cię nie zmylą. 


Co chwila ukazują się różne dodatki do rFactor. Najnowszy to 
Drift Revolution — szukaj go na naszym DVD. 


Oto jeden z najlepszych prezentów, jakie mogli dost 


początku roku fani samoc : 
pudełkowej jest już na sklepowych półkach! 


żył > 


dy, całe ligi i sezony — wszystko, czego 
dusza zapragnie, jest dostępne na licz- 
nych serwerach i czeka na pobranie. 
Wśród dodatków znajdziesz najnowsze 
patche, ustawienia, nazwiska, a nawet 
aktualizacje loga sponsora umieszczo- 
nego na kasku. > 


Na okładce wydawca chwali się, pisząc: 
„100% realizmu”. I choć trudno w to 
uwierzyć (jest to przecież tylko gra), 
faktycznie każdy parametr wpływa na 
zachowanie bolidu na trasie. Ba, zna- 
czenie ma położony na danym torze 
asfalt, do 
którego ro- 
dzaju trzeba 
dobrać od- 
powiednie 
opony. Na- 
wet nie- 
znaczna różnica w grubości tarcz 
hamulcowych, ciśnienia w opo- 
nach czy rodzaju mieszanki pa- 
liwowej może ć o zwy- 
cięstwie lub porażce. W rFactor nic 
nie dzieje się przypadkiem i trzeba wy- 
kazać się niemałą wiedzą, aby ustawić 
wszystko jak trzeba. 


hodówek — rFactor w wersji 


ać na 


Otwartość w połączeniu 

z mocno zaawansowanym 

modelem jazdy nie byłyby 

tak istotne, gdyby nie rozbu- 

dowany multiplayer, będący 

esencją tej gry. Dla przykła- 

du, polska FiLiga prze- 
prowadza zawody w ter- 
minach ina trasach po- 
krywających się z rzeczy- 
wistymi rozgrywkami. 
Wcześniej odbywają się sesje tre- 
ningowe i kwalifikacje wyłaniające star- 
tującego z pole position. Każdy element 
tych przygotowań jest równie ważny co 
wyścig, choć nie zastąpi talentu i drygu 
do jazdy. Zeby wygrać cokolwiek, trzeba 
posiadać także dobrą kierownicę. Bo 
strzałki w tym wypadku mogą się nadać 
jedynie podczas samotnych rundek 
z załączonym zestawem wszystkich 
wspomagaczy ułatwiających kontrolę 
nad pojazdem. Tak więc, odpowiednio 
wyposażony, postanowiłem przyłączyć 
się do zabawy. Ta szybko przerodziła 
się we frustrację, bo uznałem, że tak jak 
oni nie da się jeździć! Radzę szczerze: 
potrenuj ciężko, naucz się wszystkich 
zakrętów, wtedy może - może! — nie 
dotrzesz na metę jako ostatni. Taką 
szkołę polecam każdemu, komu wydaje 
się, że jest świetnym kierowcą. Ostrze- 
gam - będzie bolało. Ego... 


Trudno wygrać, ale za to nie ma naj- 
mniejszego problemu z odpaleniem gry 
nawet na przeciętnym sprzęcie. Program 


Najlepszy sieciowy symulator. 
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obsługuje aż trzy edycje pakietu DirectX 
(7,8,9)i potrafi dostosować swoje wy- 
magania do posiadanej przez gracza 
konfiguracji. Oczywiście nie wygląda 
jak ProStreet, ale nie jest też brzyda- 
ctwem (a przy tym obsługuje znacznie 
więcej algorytmów i np. zaprzęga 
procesor do obliczeń wpływu 
ustawień elementów aerodyna- 
micznych na przyczepność). Moż- 
na się o tym przekonać, obserwując 
chociażby pracę oświetlenia podczas 
wyścigów nocnych. 


Na koniec ważna uwaga: rFactor, żeby 
pokazać pełnię swoich możliwości, po- 
trzebuje dużego update'u z sieci. To 
jednak daje każdemu możliwość wybo- 
ru interesujących rozgrywek oraz for- 
muły zabawy. W tej grze nie ma 
elementów zbędnych ani niedo- 
pracowanych. Wystarczy odpalić 
PeCeta i jechać... © 


Produce! 
[Ef Image Space 
SI Incorporated 
ż http://www.rfactor.net/ 


Multipiayer: tak 
Gatunek: symulator 


Wymagania: procesor 1,4 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB 


otwartość * świetny multiplayer * liczba do- 
stępnych aktualizacji i ich wysoki poziom 
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Autor: decy 


Program wymagający, 
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Innsbruck to miasto znane głównie z olimpiad zimowych. Działające tam studio 
Clockstone nie stanie się równie wielkim powodem chluby mieszkańców. 


Nigdy nie mówcie przy 
magach o kompleksach... 


Korzystając z posuchy na rynku gier RPG, 
| studio Clockstone wypuszcza swój mało 
f promowany i niezbyt oczekiwany tytuł. 


' /Na bezrybiu i rak ryba? 


Każde z zaklęć możesz rzucić 
| poprzez wystukanie kombo | 
na klawiaturze. | 


Krzaq 


NCM Avencast: Rise of 

FEMI) the Mage Z 
ę £ Clockstone Software brak 

Ó = CZE 


Multiplayer: brak 
e) Gatunek: 
Kosmos — wielki 


RPG 
i niezrozumiany. Tylko skąd Wymagania: procesor 2,2 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB. 


tam koniki morskie? ą : P 
4 : 5 | a efekty zaklęć * w porządku muzyka 
s monotonny wygląd po; w. 
(niejinteligencja przeci jw * głosy postaci 
| | Jak na pierwszą produk CTTWTEYGCY 
| cję - mogło być gorzej. 3+ 
ł J Ale i tak Avencast nie EMMY ZY 


ma szans na sukces. 


Może ni ra- | 
| zem? sżuci emy <TW 4 


Autor. 


Antyutopie — w przeciwieństwie do utopii — prezentują pesymistyczną wizję przyszłości. 
Najsłynniejsze to „Nowy wspaniały świat” A. Huxleya i „Rok 1984” G. Orwella. 


„Dzieło” studia Mome 


nawet obecnie można stworzyć — 
przygodówkę, której przejście zajmuje 
kilkadziesiąt godzin. Tylko po co? 


arto zacząć od tego, że już : 
WZILORCCH:L JE 
zapowiadał klapę. Anty- : 


utopijne wizje przyszłości ze społecz- ; 
nością, której moralność opiera się na : 
chciwości, egoizmie i szeroko rozumia- : 
nej wolności seksualnej, współcześnie : 
1_ jaciółeczki, Alessandry. Życie bohater- 
Czyżby więc ostatni kontakt z rzeczy- : 


nie są w stanie zaskoczyć już nikogo. 


Culpa Innata to jedna z najgorszych 
przygodówek od lat. 


wistością programiści Momentum : 
mieli w czasach, gdy Orwell publikował : 


„Rok 1984”? 


Tymczasem rok mamy... 2047. Po wie- : 
lu problemach ekonomicznych : 
ifali niepokojów społecznych : 
część ludzi przyjęła zasady No- : 
wego Porządku, wyznawane : 
przez frakcję World Union. Tysam : 
wcielasz się w Phoenix Wallis, szerego- : 
wą pracownicę biura GPSN w Adriano- : 
polis. Instytucja ta zajmuje się pilnowa- : 
niem Nowego Porządku, ostro reagując : 
na wszelkie przypadki zachowań „po- 5 
litycznie niepoprawnych”, do których : 
należą np. niestabilność emocjonalna : 
czy altruizm. W świecie tym można zo- : 
stać aresztowanym zarówno za pomoc : 
przedstawicielowi biedniejszej klasy, : 
jak i za krzyczenie na nieuczciwego : 
sprzedawcę (za to oszukiwanie w han- : 


dlu jest moralnie dobre). 


Zadanie, które otrzymuje Phoenix, jest : 
ma zbadać pierwszy od : 
15 lat przypadek morderstwa. Chociaż ; 
denat zginął poza granicami World : 
Union, to podczas gry nie wyściubiasz : 
nosa z Adrianopolis. Śledztwo opiera : 
się na przesłuchiwaniu współpracow- : 
ników, znajomych i byłych partnerów : 
łóżkowych zamordowanego. Dialogi : 
stanowią ponad 90% rozgrywki, : 
reszta to mało skomplikowane : 


nietypowe 


zagadki logiczne. 


Każdego z podejrzanych możesz prze- ż 
słuchać tylko raz dziennie, zaś kolejne : 
spotkania (odwiedzasz ich, dopóki nie : 


ntum dowodzi, że 


: denerwuje, ponieważ Culpa innata 
; okazuje siętaknaprawdę liniowa : 
i pozbawiona jakiejkolwiek swo- : 
body wyboru. Innq sprawą jest to, : 
: jest natomiast pamiętnik, w którym :. 
nia zagadki morderstwa sprawa ta : 
okazuje się zupełnie nieistotna dla fa- : 
buły, a gra przekształca się w pseudo- - : 
;. Czarę goryczy przelewa grafika - Cul- : 
:_ pa lnnata swoim wyglądem przy- : 
:  pomina grę sprzed mniej więcej : 
Culpa Innata jest przygodówką : 
point'n'click, jednak twoja postać : 


| często w ogóle nie reaguje na 


= R 


wypowiedzą wszystkich klu- 

czowych kwestii) ograniczają 
się do zaledwie kilku wymienionych 
zdań. Czasem trwają one tak krótko 
z powodu źle zadanych pytań, ale naj- 
częściej przerywane są nagłym wezwa- 
niem do biura lub telefonem od przy- 


ki nie ogranicza się bowiem tylko do 


obowiązków służbo- 
wych. Na koniec 


gdzie możesz prze- 


brać się w wygod- 


niejsze ciuchy. Oglądasz holowizję, 
chodzisz na babskie ploty czy „wbijasz 
na bałnsy” do 

lansiarskiego 

klubu. Przy każ- 
dej takiej czyn- 
ności zadawa- 
łem sobie pyta- 
nie: po co? 


Podczas gry mar- 
nujesz długie go- 
dziny na zupełnie 
nieistotne plotki 
z Alessandrq, któ- 
ra zaprasza cię na 
kolejne spotkania 
średnio co dwa 
dni. Całe to udawa- 
nie życia uprzykrza 
tylko zabawę — naj- 
pierw nudzi, potem 


że wraz ze zbliżaniem się do rozwiąza- 


filozoficzny moralitet, który już nawet 
nie śmieszy — jest po prostu żałosny. 


polecenia wydawane LPM, zakli- 


oraz pomiędzy lokacjami. Pod PPM 
znajduje się ekwipunek, a w nim m.in. 


każdego dnia wra- 
casz do domu, 


Czasem naprawdę nie 
wiesz, co wciągasz 
w swój odkurzacz. 


Sielski poranek 
w Adrianopolis. Pierwsze 


rozpikselowane zabytki. 


:_ schowek na zebrane przedmioty i lista : 


grupki turystów podziwiają 


osób, do których możesz zadzwonić : 
(wykorzystasz ją... dwa razy w ciągu : 
całej gry). Totalnym nieporozumieniem : 


z trudem znajdziesz wskazówki, jak : 


pchnąć fabułę naprzód. 


dziesięciu lat. Animacja postaci jest : 
niemal tak samo sztywna jak gra ak- : 


: torska w wypowiadanych przez nie : 
: kwestiach. Trójwymiarowe obiekty : 
nowuje się na niewidzialnych ścianach : 


i przedmioty w lokacjach rażą kancia- : 


: stością, zaś szczytem wszystkiego są : 
1 tła w terenie otwartym, gdzie najlepiej : 


Cupa Nielata. R Ę [6 |4 NZJ E 


? 


Jesteś aresztowany za 
kradzież tablic 
rejestracyjnych 

i nazwanie Picassa 
starym kalafiorem. 


widać, że większość tekstur 
w grze stanowią niskiej 
jakości zdjęcia cyfrowe. 


Culpa Innata to jedna z naj- 
gorszych przygodówek od lat. 
Aby dotrzeć do jej zupełnie 
rozczarowującego finału, 
zmarnowałem ponad dwa- 
dzieścia godzin - ty możesz 


uniknąć tego błędu. < 
z 
EUTEŃ ulpa Innata 
Dystrybutor PL: 
brak 


http://www.culpainnata.com/ 
Multiplayer: brak 


Gatunek: przygodowa 


Wymagania: procesor 1,8 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 


Bez kija nie podchodź. 
Nie, z kijem też nie - 
w ogóle nie podchodź. 
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Autor: emter 
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Pierwszym statkiem parowym, który wypłynął na morze 
i nie zatonął, była łajba Elise. Stało się to w 1816 roku. 


Po Sea Dogs i Age of Pirates rosyjska Akella proponuje 


O 


washbucklers prze- 
niesie cię do Zatoki 
Meksykańskiej, 


w czasy wojny secesyjnej. 
Wcielisz się w kapita- 
na Abrahama Greya, 
| pirata, alkoholika 
I i mierną podróbkę Ja- 
cka Sparrowa. Dora- 
biając sobie grabieżą i plą- 
drowaniem, staniesz się 
z czasem ważną figurą 
w walce Unii z Konfedera- 
cją. Będziesz mógł popły- 
wać, pozwiedzać porty, 
handlować, rabować i niczym w RPG 
rozwijać swoją postać. Brzmi zachęca- 
jąco, prawda? Niestety, tylko brzmi... 


2 mamzazw km | Waaiawiwwa M. | | 


Gra sprowadza się do wykony- 
wania różnych zadań dla Unii lub 
Konfederacji, takich jak eskorta so- 
juszniczych statków, niszczenie tych 
wrogich czy przewóz ważnych doku- 
mentów. Możesz także podejmować ae) 


[ASF pira CJĘ 


szukali 
Ju grach. | tak podróż 


Twórcy $was 
e 

[zz w wii 
statkiem e ci * =. 
or ą 
orskókiaa Baldur's PZ filmiki — 
A dynki — 

to, pojedyn 

gk s. ao ze znanym z kom- 
irates of the 


stkie te e 
tęgi nieudolnie skopio- 


Bitwy morskie - 


jeden z nielicznych . 
plusów tej gry. 4 


| 


Spory ruch dzisiaj 
na morzu. 


misji pobocznych. Polegają one na 
transporcie towarów z jednego portu 
do drugiego. W ten sposób łatwo się 
dorobisz, jeżeli masz cierpliwość przez 
kilka godzin pływać z punktu A do B, 
walcząc jedynie z nadciągającą ze sztor- 
mową > drzemką z nudów. 


PRETFFO EZR 


nam kolejną morską wyprawę. Tym razem jednak nie | 


będzie to wspaniała przygoda... sa 


Wszystkie za- 
dania przyj- 
mujesz w mieście, 
w którym również odwie- 
dzisz bar, sklepy z bronią 
lub innymi łakociami, dok i biu- 
ro szeryfa. | w sumie tylko w tych miej- 
scach możesz coś zrobić. Nie poroz- 
mawiasz z nikim na ulicy, niczego 
nie ukradniesz, nawet nie napijesz 
się rumu! Interakcja jest na poziomie 
zerowym, a sterowanie postacią 
— jak mówią w moim przedszkolu 
- „skiepszczone”, bo żywcem 
przeniesione z PS2. Na szczęście 
nie musisz się męczyć — w każdej 
chwili możesz wypłynąć w rejs. 


W rejs dziwny, bo nawet jeżeli 
masz wielu nieprzyjaciół, to nie 
jesteś przez nikogo atakowany. 
W zamian jednak sam możesz 
napadać zarówno statki, jak i blo- 
kowane porty. Podczas bitwy 
morskiej kręcicie z przeciw- 
nikiem piruety wokół siebie, 
ostrzeliwując się raz po raz. 
Kiedy wróg jest odpowiednio 
osłabiony, możesz przystąpić 
do abordażu. Tobie jednak takie 
niebezpieczeństwo nie grozi — 
przeciwnicy zawsze dążą do za- 
topienia twojego okrętu. 


„NEESZ Z 


Podczas walki na pokładzie musisz za- 
bić jak największą liczbę członków ob- 
cej załogi. W teorii możesz bloko- 
wać ciosy, turlać się i strzelać, 
ale cała walka polega na używa- 
niu dwóch klawiszy: ataku i ata- 
ku specjalnego. Uwieńczeniem jest 
pojedynek z kapitanem, który wygląda 
jak tania podróbka Tekkena. Wystar- 
czy rozpracować zasady, a każde 
starcie wygrasz bez trudu. 


Zdobyty statek możesz wystawić na 
aukcję, gdzie automatycznie zostanie 
sprzedany. Dzieje się to po wybraniu 
jednej komendy, dzięki czemu nie mu- 
sisz się martwić holowaniem wraku czy 
podbijaniem ceny. Co jednak w tym 
wszystkim jest zastanawiające 
— statek sprzedajesz za mniej, 
niż kosztuje kupno dodatkowego 
silnika czy działa! 


Podczas wykonywania zadań otrzymu- 
jesz punkty doświadczenia, a zdobycie 


pewnej ich liczby kończy się podniesie- | 


niem poziomu postaci. Wtedy też mo- 
żesz zwiększyć współczynnik jednej 
ztrzech umiejętności (walka, strzelanie, 
obrona) i „wykupić” dowolną z dodat- 
kowych zdolności specjalnych. Dzięki 
tym ostatnim stajesz się silniejszy, sku- 
teczniej strzelasz i walczysz wręcz, i... 
to wszystko. Ele- 
| menty RPG nie 
| są w grze zbyt 

| rozbudowane. 
."|/|/_ Filmiki pojawia- 
jące się między misjami i w klu- 
czowych momentach fabuły wzo- 
rowane są na tych z Grand 
<* Theft Auto (praca kamery, 
=» dialogi), ale oczywiście do 
pięt im nie dorastają. Ich 
twórcy musieli być jednak zadowoleni 
ze swojej roboty, bo przerywniki trze- 
ba oglądać w całości. Muzyka stoi 
na przyzwoitym poziomie, oprawę au- 
dio psują jednak kwestie mówione. 
Wszystkie postacie w grze beł- 
koczą, jakby były pijane. A my się 
z pijakami nie zadajemy... c 


_ | Swashbucklers: 
| Blue vs. Grey 


Dystrybutor PL: 
Akella brak 


http://www.akella.com/en/games, 
swashbuckiers/ 


SE cena g Multiplayer: brak | 
BORA 


Wymagania: procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB 


Es miła dla ucha muzyka * bitwy morskie 


praktycznie cała reszta zawodzi 


Autor: Usagi 


Gra miała trafić zarówno FTYTTFĄ 
do miłośników GTA, jak £ 2+ 
i Pirates! Tak naprawdę 

jednak jest to tytuł dla 

ludzi mało wymagają- 


cych. 
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PORADNIK ZESZLI ZZ 


_ Ziemię kolejny raz 


aatakowali ci wredni - w” y 
kosmici! Jesteś ” ©. 
ostatnią | nadzieją ż 
- x, naszej planety. Jeślinie .- | 


wiesz, jak podołać 
ażpetuszzki zapraszamy 


Pierwszy etap to kaszka z mleczkiem. Przeprowadź swoje oddziały 
w okolice Kapitolu, wybijając po drodze jednostki Hierarchów. Pamię- 
taj o pojawiających się co chwila posiłkach. 


Skieruj się w stronę bazy u dołu mapy. Zostaniesz zaatakowany przez 
kilku drobnych ufoli, nie powinni oni jednak stanowić problemu. Nie 
dopuść do zniszczenia karetki! Po dotarciu do siedziby wykorzystaj 
śmigłowce do eskorty czołgów. Na planszy pojawi się wrogi Mech Osad- 
niczy. Gdy dojdzie do bazy, z pomocą przybędą jednak inni kosmici - No- 
vus. Gra odda ci pod komendę kilkanaście jednostek i jednego herosa. 
Wykorzystaj wszystkich do rozwalenia wrogiej maszyny kroczącej. Celuj 
od razu w pancerz kadłuba. Mech upadnie, gdy zniszczysz dwie części 
reaktora. 


PORADY 


Zapoznaj się filmowymi tutorialami dotyczącymi każdej rasy. 
Zawierają one bardzo pożyteczne wskazówki. 


Każda nacja wymaga zupełnie innego stylu gry, musisz je „wyczuć”, 
jeśli chcesz myśleć o zwycięstwie. 


Zawsze dbaj o zaplecze ekonomiczne. Bez funduszy nic nie zdziałasz. 


Nigdy nie rzucaj bohaterów bezpośrednio w wir walki. 
Pomimo że są sporo wytrzymalsi niż reszta jednostek, 
to większość wrogów właśnie na nich koncentruje ogień. 


Grając Hierarchami, pamiętaj, że Mechy - choć potężne 
zniszczalne. Zawsze zapewniaj im dodatkową ochronę. 


CELL 


Zdecydowanie najlepszą jednostką Masari są Zdobywcy. 
Te samobieżne działa potrafią roznieść w pył każdego 
Mecha w mgnieniu oka. 


Grając Novus, wykorzystuj umiejętności Mirabel. Obie są wyjątkowo 
potężne i nieraz potrafią przechylić szalę zwycięstwa na twoją stronę. 


Wprowadź Mirabel w żółty 
okrąg, by otworzyć zagrodę. 


MISJA I — 


- Postaw wszystkie budynki, które wskaże ci gra. Wytrenuj około 15-20 Om- 
botów. W północno-zachodnim rogu mapy pojawią się jednostki Hierar- 
chów. beret im swoją armię na przywitanie. Jeszcze dwie grupy póz 


do różnych zakątków 
mapy. W końcu nadle- 


„cą wrogie spodki 
i zniszczą twój główny 
przekaźnik energii. Po- 
staw nowy w wyzno- 


Pamiętaj o rozbudowie linii 
energetycznej. Jest to 
doskonały sposób transportu 
twoich wojsk. 


MISJA 2 


Skieruj się na zachód i zniszcz Profa- 
natora. Twoim zadaniem jest teraz 
uwolnienie trzech grup cywili uwię- 
zionych przez Hierarchów. Najgorsze 
w tej misji są dość często przy- 
bywające posiłki wroga - całe 
szczęście grupy nie są zbyt duże. Aby - 
otworzyć zagrodę, doprowadź w pod- 
świetlone miejsce Hakera lub Mirabel. 
Po uwolnieniu wszystkich cywili zo- 
staniesz odesłany n na wschodni kraniec mapy. Jeden z Hakerów musi wy- 
ciągnąć dane z zaznaczonej Drony. Niestety jest ona chroniona dwiema - 
| wieżyczkami. Zniszczysz je z łatwością, używając obu aoRewadji umie- 

; jętności Mirabel. 


_ Ko a my A 


MISJA 3 — WYŻYNA ŚRODKOWO-SYBERYJSKA 


Czas na pierwszą ciut bardziej skomplikowaną misję. Twoim zadaniem jest 
zdobycie siedmiu części portalu. Pierwsze sześć nie stanowi problemu, WYy- 


zaczynają się przy ostatnim fragmencie. Nie dość, że przybędą trzy Mechy 
(całe szczęście, nie będą cię atakować bezpośrednio), produkujące kolejne 
fale Piechurów, to ostatnia część portalu pojawi się w samym ser- 


roboty. Pozwoli to na budowę Szturmowców, którzy w tej misji powinni 
stanowić trzon twojej armii. Aby znacząco ułatwić sobie zmagania, zniszcz 
wszystkie trzy maszyny kroczące. Wbrew pozorom nie jest to takie trudne 


niesz,w ramach posiłków. Taktyka jest banalna - rozwal oba działka na 
nogach. Potem Mech jest już bezbronny. 


Aby zrównać z ziemią bazę Obcych, potrzebujesz jak najwięcej Szturmow- 
ców. Nie korzystaj z wojsk powietrznych — działka grawitacyjne rozniosą 
je w pył. Pamiętaj też o Mirabel. Jej umiejętność ostrzału rakietowego jest 
tu na wagę złota. Tak naprawdę nie musisz niszczyc całej bazy. Wystarczą 
tylko wieżyczki grawitacyjne ustawione najbliżej fragmentu portalu. Po 
odtransportowaniu go misja zakończy się sukcesem. 


MISJA 5 — POŁUDNIOWA AFRYKA 


"Na samym początku wy- 
buduj lotnisko i centrum 
badawcze. Przejmij cen- 
trum naprawcze i wieżycz- 
kę laserową (znajdują się 
tuż obok bazy). Po chwili 
pojawi się generał Moore 

- ze swoim oddziałem. Na 
razie celem misji jest od- 
bicie ośmiu helikopterów. 
Każdy jest całkiem nieźle 
broniony. Swoją armię 

— oprzyj na ciężkim sprzęcie. 

Oba rodzaje czołgów, Wzmacniacze Fal i i Derwisze to podstawa. Po pięć 


główne zadanie. Należy zniszczyć dwa Mechy strzegące portalu. Do tego 
celu radzę kupić mnóstwo Wzmacniaczy, gdyż są niesamowicie skutecz- 
ne. Poza tym standard: czołgi i Derwisze. Bardzo pomocna jest specjal- 
na umiejętność samolotów. Kilka tych maszyn potrafi zabrać 
nawet 3/4 paska iaylkich (0 głównych cdyówh Mecha. 

Gdy oba aż, podprowadź Mirabel pod portal EG i telepor- 


tuj się na.. 


MISJA 6 — STATEK HIERARCHÓW 


Zanim zajmiesz się głównym celem misji, zbierz wszystkie 
grupki więźniów. Uważaj na te dwie wielkie kropki w północ- 

„ nej części mapy - to przymocowane do statku Mechy. Zniszcz 

- przynajmniej jednego. Gdy uratujesz niedobitków, udaj się do 
miejsca zaznaczonego na mapie. Musisz teraz naprawić trzy 
generatory - drogi do jednego z nich bronią Mechy (chyba że 
już zdążyłeś się ich pozbyć). Po przywróceniu energii gnaj czym 
prędzej do wskazanego m. zełeni się zęqać 


| Ten portal stanowi $0 naa 
drogę ucieczki ze statku 


Hierarchów. 


starczy tylko szybko polecieć na miejsce i jeszcze szybciej wrócić. Problemy. - 
cu wrogiej bazy. Pamiętaj, by koniecznie ulepszyć linię produkującą > 


zadanie. Wykorzystaj Vertigo, kilka Koruptorów i tyle Derwiszy, ile dosta- 


sztuk każdego z nich wystarczy. Kiedy odbijesz helikoptery, otrzymasz. 


MISJA 4 — NIZINA TURAŃNSKA 


Od samego początku musisz się spieszyć. Masz sześć minut na zebranie 
20 000 jednostek surowca i rozpoczęcie budowy portalu. Wyślij Omboty 
do rozlokowanych na całej mapie szybów naftowych. Nie napotkasz żad- 
nych wrogów. Po około trzech minutach zdobędziesz potrzebne środki. 
Zacznij niezwłocznie budowę. Dostaniesz teraz nowe cele - ochronę wio- 
sek. Wyślij Omy, by zaczęły przejmować rozstawione wieże laserowe — na 
razie tyle wystarczy. Oczywiście pamiętaj o rozwoju bazy. Do tej chwili 
powinieneś mieć już wszystkie budynki produkcyjne i ustaloną kolejkę 
Mech z zamiarem zniszczenia budowanego portalu. Jeśli przejąłeś 
wszystkie łasery na jego drodze, to powinien dotrzeć do twojej siedziby 
mocno poturbowany. Wykończ drania, używając do tego czołgów i wzmoc- 
nionego strzału Mirabel. 


Ziemianie nie stanowią specjalnego 
zagrożenia dla tych machin 


A 


| Pora na astódniej i zdecydowanie najtrudniejszą misję . Novus. Od ( 
Ę samego początku trzeba działać błyskawicznie. Po rozpoczęciu etapu masz — 


dosłownie pół minuty, zanim pojawią się dwa Mechy. Postaw dwie fabryki 


pojazdów i przez cały czas buduj ciężkie czołgi. Musisz zapewnić stały do- 


pływ jednostek. Skieruj wszystkie dostępne siły na zachód, aby zniszczyć 
_ pierwszą machinę. Najpierw rozwal oba ramiona, potem kadłub, a nakoń- - 


- cu reaktor. Zawróć i drugiego „pająka” przywitaj razem z nowymi jednost- ; 


| kami. Zapisz grę. Teraz pora na dwa standardowe Mechy. Nie powinny już. 


- sprawić problemu, cały czas dosyłaj jednak nowe czołgi. Aby ułatwić sobie 


zadanie, postaraj się produkować też Wzmacniacze Fal, choć do tego celu 
_ potrzebujesz ulepszyć fabrykę, Ponownie zajmij się wpierw przeciwnikiem 
na zachodzie, a potem na way: Koniecźnie: ssałągć grę. 


Wiednej chwili sede aaa kioczóce 
pu. Są mniej wytrzymałe, ale dee atak, który niszczy 


k wszystko na swojej drodze: falę promieniowania. Plus jestjeden 
- - potrafią go użyć raz na trzy minuty. Najlepszym sposobem walki jest 


wysłanie kilku Derwiszów, by sprowokować Mecha do tego ataku (potem 
- jest praktycznie bezbronny). 'Aby sprowadzić taką maszynę do parteru, 
potrzeba rozwalić wpierw dwa z trzech zewnętrznych reaktorów, kolejno _ 
odpowiednie części pancerza i wreszcie samo jądro. Gdy uporasz się z za- 
Spoza kominek: Novus zakończy się sukcesem. 
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x ia MISJA 2 — 


Rozpocznij misję od rozbudowy swojego zaplecza. Wy- 

konuj kolejne polecenia dowództwa. Wezwij w końcu 

dwie maszyny kroczące i wyrusz na zachód. Niszcz od- 
Z działy i budynki Ziemian, dopóki twoje cele nie zostaną 
zmienione. Musisz rozwalić nie jedną, a dwie wyrzutnie 
rakiet. Rusz więc do tej na 
zachodzie. Broniona jest 
przez kilka cięższych jed- 
nostek Novus, fabrykę po- 
jazdów i pojedyncze czołgi. 
Nic specjalnego. Północna 
wyrzutnia ma nieco lepszą 
obstawę. Armia wroga 
wygląda podobnie, lecz 
jest liczebniejsza. Posia- 
dając dwa Mechy, nie 
powinieneś mieć jed- 
nak problemu z jej ani- 
hilacją. Jeśli chcesz, mo- 
żesz także zniszczyć bazę 
Novus w północno-zachod- 
nim rogu mapy. 


Duża grupa Piechurów doskonale 
sprawdza się w niszczeniu budynków. 


*erscHik p nNk ARNI AWAARAE R 


Najpierw celuj w reaktory Mecha Naukowego. 
Uniemożliwisz mu skorzystanie z jego 
śmiercionośnej zdolności. 


Skieruj się na wschód i zniszcz pierwszy 
posterunek wroga. Odpierając kolejne ata- 
ki robotów, podążaj na zachód, w stronę 
środka mapy. Tam załatw drugą bazę. Te- 
raz dostaniesz pod opiekę pierwsze- 
go Mecha. Wyposaż go w trzy dział- 
ka plazmowe, przyspieszenie tele- 
portacji i broni. Przyzwij kilku Piechurów 
i zrównaj z ziemią trzecią siedzibę Novus. 


MISJA 3 — 


Udaj się na północ. Po 
drodze napotkasz kilka 
podstawowych oddzia- 
łów Masari. Zauważ, 
że poza paskiem życia 
każdy posiada jeszcze 
jeden. Wskazuje on 
stan tarczy energetycz- 
nej danej jednostki. 
Rozwal pierwszy prze- 
kaźnik i rusz do kolej- 
nego. Gdy dotrzesz do 
południowego krańca 
mapy, otrzymasz wia- 
domość o przybyciu 
całkiem pokaźnych po- 
siłków. Doskonale, 
gdyż czeka cię jeszcze 
kilka wyzwań. Skieruj 
się w stronę środka mapy. Okaże się, że Masari naprawiają trzy struktury 
produkcyjne na zachód od twoich pozycji. Udaj się tam czym prędzej i nie 
pozwól na ich odbudowę. Całość nie będzie w ogóle broniona. Zajmij się 
teraz przekaźnikami. Radzę wpierw skierować się na zachód, a środkową 
budowlę zniszczyć na końcu. Gdy obie upadną, otrzymasz nowe zadanie 
- uciec do statku transportowego. Nie jest to jednak wcale takie łatwe. Po 
drodze czeka cię mnóstwo starć z wojskami Masari. Najgoręcej zrobi 
się tuż przy strefie ewakuacji — nie zwracaj uwagi na straty, 
tylko prowadź Orloka bezpośrednio do statku. 


Specjalna umiejętność 
Profanatorów - zanieczyszczenie 
- leczy jednostki znajdujące się 

w jej zasięgu. 


sma 


m U PORADNIK 


MISJA 4 - 


Głównym celem tej misji jest dopro- 
wadzenie Likwidatora do teleportu 
w północno-wschodnim rogu mapy. 
Po drodze jednak znajduje się roz- 
budowana baza Novus. Rozwalaj 
pojawiające się Omboty, użyj żni- 
wiarki do zdobycia surowców (wy- 
korzystaj pasące się krowy i przejmij 
trzy szyby naftowe na południe od 
pozycji startowej). Umieść jednego 
Zaginionego we wskazanym miejscu. 
Pojawi się nowe zadanie - zniszczyć 
cztery kontenery z bronią. Jedyną 
jednostką zdolną do takiej operacji 
jest właśnie Zaginiony. Jego umie- 
jętność (postać fazowa) daje 15 
sekund niewidzialności. Biorąc pod 
uwagę drugą zdolność - podkłada- 
nia bomb — staje się oczywiste, co 


MISJA G — 


Przyzwij główny budynek Hierarchów 
i rozpocznij niezwłocznie rozbudowę 
bazy. Surowce znajdziesz na wysypisku 
położonym na północ od siedziby. Gdy 
pojawi się Książę Zessuss, rozpocznij 
produkcję Mechów, po jednym każde- 
go rodzaju. Ich korpusy wyposaż 
w elementy produkujące jednostki, 
a nogi obstaw działkami. Mecha Na- 
ukowego koniecznie zaopatrz w trzy 
reaktory kaskadowe. Ponadto potrze- 
bujesz 10 Tytanów, 10 Profanatorów 
i jak najwięcej spodków (funkcja na- 
prawcza). Uzbieraj też zapas około 
20 000 jednostek surowca, by móc na 
bieżąco produkować nowe wojska. 


Z taką armią rusz powoli w stronę 
nadajnika. Postaraj się tak kierować 
Mechami, by wszystkie trzy stanęły 
na granicy betonowego kręgu równo- 
cześnie. Zapisz grę. Poczekaj, aż przyj- 
dą do ciebie płotki wroga: Piechurzy, 
czołgi i Tytani. Przemieść teraz Mechy 
nieco bliżej środka. Pojawi się pierw- 
sza wroga machina. Nie baw się z nią 


zbyt długo — pamiętaj, że wystarczą 


tylko dwa rdzenie reaktora, by drań 
padł. Idealne do pomocy są tu Profa- 
natory, skoncentrowany promień dzie- 


Pompy ropy stanowią doskonałe źródło 
utrzymania, zajmuj je bez zastanowienia! 


należy teraz zrobić. Po rozwaleniu 
skrzyń baza Novus przestanie ist- 
nieć. Chwilę później otrzymasz po- 
siłki w postaci kilku latających spod- 
ków i nowy cel - doprowadzenie 
Likwidatora do teleportu. Gdy do- 
trzesz na miejsce, otrzymasz pod 
władanie całą bazę. Jeśli przejąłeś 
wszystkie sześć szybów naftowych, 
to powinieneś mieć w tej chwili oko- 
ło 100 000 jednostek surowca. 
W sam raz na budowę grupy ude- 
rzeniowej. Przyzwij dodatkowe- 
go Mecha Konstrukcyjnego 
oraz wyposaż te już obecne 
w niezbędne ulepszenia. Trzy 
Mechy i kilkudziesięciu Pie- 
churów spokojnie podoła ba- 
zie Novus. 


MISJA 5 - I 


dwa Profanatory, które nie należą do 
najlepszych jednostek ofensywnych. 
Udaj się do wskazanego na mapie 
punktu i użyj ich specjalnej zdolności: 
zanieczyszczenia. Po chwili posiądziesz 
całkiem pokaźną armię mutantów. 
Wykorzystaj ich do zaatakowania 
niewielkiego oddziału Masari na po- 
łudniu. Pamiętaj o wspieraniu akcji 
Profanatorami (by osłabić tarcze ener- 
getyczne przeciwników). Następnie 
rozwal generator i mostem przejdź 
przez rzekę. Podążaj cały czas na 
wschód. Gdy otrzymasz posiłki, wszy- 
scy niewolnicy będą już raczej martwi. 
Nic to, trzeba walczyć dalej. 


Rusz na północ. Skorzystaj z umiejęt- 
ności skoku, którą posiadają Tytani, 
by dostać się do obu zestawów wie- 
życzek. Idź dalej, do miejsca lądowa- 
nia Orloka. Przyj na zachód, w stronę 
rzeki. Niestety, most jest nieaktywny. 
Wykorzystaj jednego z Tytanów do 
przedostania się na drugą stronę 


sięciu tych jednostek jest zabójczy. 
Nieco na wschód czeka 
drugi wrogi Mech. 
Trzecia maszyna 

to Mech Nauko- 

wy. Do pozbycia 

się tego „pa- 
jączka” użyj 
swojego Mecha 
Naukowego. Sko- 
rzystaj z jego spe- 


cjalnej umiejętności. Nie zniszczy to 
co prawda przeciwnika, ale porządnie 
nadszarpnie jego zdrowie. Koniecznie 
uzupełnij straty. Wprowadź Orloka do 
nadajnika. 


Musisz teraz odczekać dwie minuty. 
Spokojnie, wróg będzie atakował drob- 
nymi grupkami, które nie stanowią 
zbytniego zagrożenia. Gdy czas minie, 
przygotuj się na wielki finał. Natych- 
miast wyprowadź Orloka poza 
strefę walki — nie przetrwa tu 
nawet chwili. Skoncentruj ogień 
wszystkich swoich jednostek na Ka- 
malu. Nie przejmuj się wrogimi Me- 
chami, tylko ładuj ile wlezie w Re'xa. 
Aby misja zakończyła się sukcesem, 
trzeba mu zabrać około 75% życia. 


Początek nie będzie łatwy. Masz tylko 


_w mgnieniu oka. Podążaj dalej, tak 


Kamal Re'x nie stanowi specjalnego | 2 
zagrożenia dla całej armii. r 


i zniszczenia generatora. Przepro- 


wadź wojska i rozwal posterunek tuż 
obok mostu. Uważaj na wieżyczkę 
przeciwlotniczą, spopieli oba spodki 


jak prowadzi wąwóz. Zapisz grę. Te- 
raz pora na drobny podstęp. Wyślij 
całe wojsko naprzód, a Orloka zawróć 
możliwie daleko. Zbierz Tytanów 
i poprowadź wzdłuż kanionu na za- 
chód. Natrafisz tu na trzy wieżyczki. 
Zniszcz je. Od razu rozkaż bestiom 
rozwalenie kolejnego takiego zestawu 
nieopodal, na wschodzie, przy pół- 
nocnym krańcu mapy. 


Jeśli jeszcze nie zauważyłeś, zjawił 
się Książę Masari. Będzie próbował 
teleportować się wraz z Orlokiem 
w miejsca obstawione wieżyczkami. 
Jest to dla Generała pewna śmierć, 
dlatego właśnie trzeba było je znisz- 
czyć wcześniej. Przez chwilę po 
teleportacji Książę jest bez- 
bronny. Wykorzystaj okazję, by go 
zgładzić. 


, — SE 11317 „AK 363 
- Focusallforces'on the transmitter 
je has come to end this! 


217190 


Nic dziwnego, że w szkole 
mówili na ciebie... „Szczęki”. 


PORADNIK 


„| W tym miejscu możesz spodziewać się 
ciągłych ataków spodków. Pamiętaj 
o właściwych umocnieniach! 


Ziemianie stanowią bardzo dobre 
wsparcie w walce. Nie dopuść, by 
zbyt wielu z nich zginęło w więzieniu. 


Zdobywcy to zdecydowanie najlepsze = 
jednostki Masari. Kupuj ile się da! 


GLOBALNA MAPA 


Włącz tryb ciemnej energii. Idź na północ i wybij 
wszystkich Piechurów. Podejdź do terminalu. Bra- 
wo! Wypuściłeś grupę Wyznawców. Utłucz kolejnych 
przeciwników i skorzystaj z drugiej kontrolki. Wyjdź 
z więzienia. Wykorzystaj Architekta do budowy 
Silnika Materii. Potem postaw Kryptę Wiedzy. Ra- 
dzę też wyprodukować dodatkowych budowniczych. 
Będą potrzebni do szybkiej naprawy obecnych 
w siedzibie struktur. Wykonaj kolejne zadania zwią- 
zane z rozbudową bazy. Radzę otoczyć ją gęstą 
siecią wieżyczek (najlepiej z ulepszeniami), 
gdyż będzie atakowana co kilkanaście se- 
kund. Wyprodukuj kilkunastu Wyznawców oraz 
jak najwięcej Zdobywców. Ponadto zainwestuj w 3-4 
sztuki Inkwizytorów. 


Taką armią możesz coś zdziałać na północy. Wyrusz 
w tamtą stronę i miej się na baczności - przy sa- 
mym krańcu mapy stoi Mech otoczony sporą liczbą 
mniejszych jednostek. Wojskami lądowymi unice- 
stwij obstawę, a Inkwizytorów użyj jako broni prze- 
ciwko machinie. Jest ona bezbronna wobec ataków 
z powietrza. Chwilę to potrwa, ale lepsze to niż 
zbędna utrata oddziałów. Udaj się teraz na północ- 
ny zachód i zniszcz bazę Hierarchów w rogu mapy. 
Przynajmniej masz już spokój z większością ataków 
na twój posterunek. 


Zajmij się teraz więzieniem. Kup jak najwięcej 
Wyznawców. Rusz całą watahą na więzienie 
w północno-wschodnim rogu etapu. Zdobywców 
zostaw w bazie, jeszcze się przydadzą. Przygotuj 
się na duży opór ze strony Hierarchów. Wykorzy- 
staj zaznaczony strzałką terminal do opuszczenia 
siatki energetycznej. Przybyły posiłki wroga, w tym 
kolejny Mech! Zrób użytek z dział, które zostawi- 
łeś w bazie. Zniszcz najpierw drobniejsze jednost- 
ki, a później z bezpiecznej odległości rozwal ma- 
szynę kroczącą (przy odrobinie szczęścia nawet 
się nie ruszy). 


MISJA 2 — AMERYKA 
SRODKOWA 


Ten etap jest bardzo podobny do kilku ostatnich 
potyczek. Jedyną różnicę stanowi fakt, że nie 
musisz niszczyć wszystkich jednostek wroga, 
a jedynie skoncentrować się na budynku Rdzenia 
Genezy przy wschodnim krańcu mapy. Reszta 
przebiega standardowo - ulokuj się na zacho- 
dzie i zacznij natychmiastową rozbudowę bazy. 
Musisz działać błyskawicznie, od samego po- 
czątku będziesz atakowany przez Hierarchów. 
Uważaj na Tytanów i Profanatorów, więk- 
sze grupy tych jednostek potrafią napsuć 
krwi. Pamiętaj, by z początku korzystać z ciem- 
nej energii, obrona jest wtedy znacznie łatwiej- 
sza. Nie zapominaj też o superbroni Masari - 
Kontrolerze Materii. Gdy już staniesz na nogi 
i rozbudujesz armię (jej trzon powinni stanowić 
Zdobywcy), przestaw się na jasną energię. Czas 
teraz wyruszyć w stronę celu - wybierz jeden 
z mostów i przebijaj się przez kolejne fale wro- 
gów. Postaraj się zgrać swój atak z chwilą nała- 
dowania Kontrolera. Dzięki temu rozniesiesz 
w pył wrogie umocnienia bez zbędnych kompli- 
kacji. Przygotuj się na finał. 


MISJA 3 — ANAHUAC 


Jest to zdecydowanie najłatwiejsza z misji fina- 
łowych. Startujesz w południowo-zachodnim rogu 
mapy. Pierwszym celem jest zniszczenie Likwida- 
tora. Jako że twoja baza jest już całkiem nieźle 
rozbudowana, zajmij się tylko niezbędnymi ulep- 
szeniami (Kontroler Materii!) i ruszaj z produkcją 
wojsk na wielką skalę. Standardowo inwestuj 
w Zdobywców. Po raz kolejny okażą się niezawod- 


Uff, to już koniec poradnika. 
Zaraz będzie można odlecieć! 


J 


ni. Po kilku chwilach na mapie pojawią się sprzy- 
mierzone jednostki z zamiarem ataku na Likwi- 
datora. Niestety, nie powiedzie im się, a ty otrzy- 


Global Funds: 109/250 


Ten widok kojarzyłeś do tej Zajmowanie terenu stanowi nie 


pory tylko ze scenek przeryw- ponowić Zapisaj grę przed "Z 


Turkestan 


nikowych. Teraz masz pełną 
kontrolę nad mapą świata. 
Twoim celem jest dotarcie do 
regionu Anahuac w Ameryce 
Środkowej. Zasady gry na glo- 
balnym ekranie sq dość proste. 
W prawym górnym rogu wi- 
dzisz stan gotówki. Za pieniq- 
dze kupujesz nowe jednostki 
i ulepszenia budynków stawia- 
nych na obszarach globalnych. 
Najbardziej opłacalną struk- 
turą jest Magnes Energetyczny, 
ponieważ zwiększa dzienny 
przypływ forsy. Obszary pod- 
bijasz, wysyłając do nich statek 
z bohaterem i kilkoma oddzia- 
łami na pokładzie. Nie są to 


misje fabularyzowane — przeciwnie, zwykłe „znajdź i zniszcz”. Nie będę opisywał przebiegu walk, bo 
po zaliczeniu dwóch kampanii spokojnie poradzisz sobie przecież z kilkoma prostymi potyczkami. 
Pamiętaj jedynie, by działać szybko i nie pozwolić przeciwnikowi na zbytni rozwój. Najkrótsza ścież- 


ka do celu jest następująca: Wschodnia Afryka -> Kongo / Sahara -> Północna Afryka -> Wyżyna . 


Brazylijska -> Nizina Amazonki -> Gujana -> Ameryka Środkowa. Przed wylotem do tego ostatniego 
regionu uważnie dobierz jednostki. Po drodze zostaniesz zaatakowany, około połowa 


wojsk zginie. Mimo to rozpoczniesz misję... 


masz nowe zadanie. Musisz pomóc w obronie 
bazy Novus. Hierarchowie dadzą im spokój, wy- 
ślij jedynie kilku Zdobywców pro forma. Lepiej 
zająć się własnymi umocnieniami. 


Większość ataków będzie przychodziła od pół- 
nocy. Dlatego też właśnie tam rozstaw działka 
i kilka armat. Po zebraniu odpowiedniej siły ude- 
rzeniowej rusz na północ. Natrafisz na pierwsze- 
go Mecha. Nikt nie powinien go eskortowac, 
rozprawisz się z nim raz dwa. Kilka kroków dalej 
czeka druga machina, równie samotna. Nie mu- 
szę chyba mówić, co należy jej zrobić. Skieruj się 
na wschód. Nieco powyżej środka mapy czeka 
Likwidator. Jeśli załadował się już Kontroler Ma- 
terii, nie omieszkaj z niego skorzystać - znaczą- 
co ułatwi to zadanie. Podczas walki koniecznie 
uzupełniaj w bazie straty — świeże jednostki przy- 
dadzą się tam już za chwilę. Po upadku robota 
czym prędzej zawróć ocalałe wojska do swojej 
siedziby. Od północy nadejdzie główny 
czarny charakter Universe at War — Ka- 
mal Re'x. Rzuć na niego wszystkie posiadane 
oddziały, nie zważając na straty. Jego śmierć 
zakończy grę. j c 
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Choć często o tym zapominamy, | 4 ) 
wardy dysk to bardzo ważny R €- 
komponent każdego PeCeta. 
Varto o niego zadbać. Jak?) 


c ów twardych 


. ©) Po wielu latach oczekiwania wreszcie jest! Wy- 
daje się, że pojawiła się technologia, która może 
zastąpić typowy dysk twardy. Mowa o dyskach 
wykorzystujących pamięć flash. Praktycznie 
nie posiadają one wad. Sq szybsze od kla- 
sycznych twardzieli, mają błyskawiczny czas 
dostępu, zużywają niewiele energii, nie słychać 
ichi na dodatek są odporne na wstrząsy. Nada- 
Ją się nawet dla długowiecznych żółwi morskich, 


To, co WD Caviary SE 16 EEK rj 
ponieważ ich żywotność sięga 140 lat. Jedyne, 


mają wewnątrz obudowy. 


rzez lata ewolucji PeCetów ich klu- 
= czowe podzespoły zmieniły się 

nie do poznania. Wolne proceso- 
ry sprzed kilku lat, pracujące z często- 
tliwością zaledwie kilkudziesięciu MHz 
zostały zastąpione przez wielordzenio- 
we, 3-gigowe jednostki. Także karty 
graficzne stały się bardzo potężne: 
pierwsze akceleratory 3D posiadały po 
2, maksymalnie 4 MB pamięci. Nowy 
GeForce 8800 GTX ma jej aż 768 MB! 
Gracze pasjonują się tym „wyścigiem 
zbrojeń”, aw cieniu wspomnianych 
komponentów znajduje się równie 
ważny, aczkolwiek niedoceniany 
twardy dysk. Jego konstrukcja nadal 
opiera się na słabo odpornych na 
wstrząsy talerzach i skrobiącej po 
ich powierzchni głowicy. To właśnie 


głównie ograniczenia mechaniczne 
sprawiają, że przez ostatnie lata twar- 
dziele nie rozwinęły się gwałtownie. 
W efekcie dysk jest najmniej trwałym 
składnikiem nowoczesnego PeCeta. 
Dlatego warto wiedzieć, jak zadbać 
o zdrowie tego komponentu - przy 
okazji poprawiając jego wydajność 
i bezpieczeństwo danych. 


Zanim umieścisz swój twardy dysk 
w obudowie, zadbaj o to, aby nie było 
mu zbyt gorąco. Teoretycznie jest on 
w stanie pracować w temperaturze 
dochodzącej nawet do 50 stopni Cel- 
sjusza, praktycznie jednak kiepski 
przepływ powietrza może drastycznie 
skrócić żywot tego komponentu. Z te- 
go faktu doskonale zdają sobie spra- 
wę producenci obudów i stosują spe- 


co niepokoi, to koszt zaku 
Przykładowo: niecałe 100 
Mtron to bardzo dużo. Je 
dysków SSD, jaki pamięci 


pu takiego sprzętu. 
0 zł za 16-gigowy 
dnak ceny zarówno 
flash ciągle spadają, 


i tak samo jak kiedyś DVD, technologie SSD 


| HD-DVDi Blu-ray wkroczą 
do naszych domów. 


cjalne koszyczki, 
w których zaraz za dyskiem 
możesz umieścić wentylator. Dzięki 
temu twardziel będzie chłodzony 
zimnym powietrzem i jego tem- 
peratura będzie na odpowiednim 
poziomie. To pozwoli giercować przez 
długie godziny nawet podczas upal- 
nych wakacji bez obawy o kondycję 
dysku. Oczywiście może się zdarzyć, 
że posiadana przez ciebie obudowa 
nie ma miejsca na takie dodatki. Wte- 
dy pozostaje zakup jednego ze spe- 
cjalnie przygotowanych systemów 
chłodzenia, których szeroki wybór 
znajdziesz w sklepach internetowych, 
choćby 4max.pl czy cooling.pl. 


Po zainstalowaniu twardziela w kom- 
puterze warto go podzielić na partycje 
- już z poziomu systemu Windows. 
Wszyscy to robią, prawie wszyscy wie- 
dzą jak, lecz mało kto pisze po co. Spra- 


w najbliższych latach 


wa jest prosta: dla wygody i bezpie- 
czeństwa. Jeśli masz jeden duży dysk, 
to w przypadku awarii czy ataku wiru- 
sa możesz utracić wszystko, co się na 
nim znajduje: ważne dokumenty, gry, M3 
filmy i muzykę. Gdy stworzysz par- | 
tycje (patrz: ramka) i umieścisz 
na pierwszej z nich Windowsa, 
a drugą przeznaczysz na resztę 
plików, zwiększysz bezpieczeń- | 
stwo danych. Awarie na ogół doty- 
kają partycji z systemem operacyjnym. 


s Także wirusy - zanim zabiorą się za | 


inne dyski - atakują zazwyczaj najpierw 3 
Windowsa na C. Podział twardziela 
skutkuje również zwiększeniem wydaj- 


| ności. Zawsze w komputerze najwo|- 


niejsza jest partycja systemowa, na 
której znajdują się Windows i plik wy- 
miany. Inne dyski nie mają tego rodza- 
ju dodatków, dlatego są szybsze. 


Ważne dla wykorzystania zasobów 


3. twardziela są też ustawienia tzw. usług 


systemowych. W Windows wbudowa- 
no ich bardzo wiele. Są to specjalne, 
małe aplikacje, które odpowiadają za 
poprawne działanie systemu. Obsłu- 


5 gują Internet, dbają o bezpieczeństwo 
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JE SYSTEM 


Jak zarządzać usługami 
w Windowsie? 


nie zepsuć! 


Jak monitorować tempe- 
raturę twardego dysku? 


naszym DVD. 


Jak wyłączyć odczyt 
z wyprzedzeniem 
w Windows XP? 


Jak wyłączyć 
indeksowanie? 


Jak zdefragmentować | 
pliki systemowe i plik 
wymiany? 


Defragmentator dysku to bardzo 
ważny program, z którego warto 
skorzystać raz na jakiś czas. 


Wystarczy otworzyć Menu Start i w polu „Uruchom” wpisać: 
services.msc. Po naciśnięciu entera otworzy się konsola 
zarządzania usługami. To dość trudne — uważaj, żeby czegoś 


Służy do tego darmowa aplikacja SpeedFan. Znajdziesz ją na 


Służy do tego darmowa aplikacja Prefetch Clean and Con- 
trol. Znajdziesz ją na naszym DVD. 


Uruchamiasz Mój komputer, następnie klikasz dowolny dysk 
twardy prawym przyciskiem myszy i wybierasz Właściwości. 
Indeksowanie można wyłączyć w zakładce „Ogólne”. 


Służy do tego darmowa aplikacja PageDefrag. Znajdziesz ją 
| na naszym DVD. 


Jak sprawdzić, w jakiej 


kondycji jest dysk twardy? || naszym DVD. 


Służy do tego darmowa aplikacja HDDLife. Znajdziesz ją na 


Jak wyłączyć 
przywracanie systemu? 


PeCeta i pomagają instalować nowy 
sprzęt. Wśród nich są jednak takie, 
| które w niewielkim stopniu uprzyjem- 
niają życie, za to bardzo obciążają 
3 dyski niejednokrotnie zwalniają pracę 
Windowsa — warto je więc wyłączyć. 
„ Pierwsza ze zbędnych usług 
to indeksowanie plików. Jeśli zda- 
j rza ci się, że podczas wyświetlania 
filmu czy nawet bezczynności systemu 


jest za to właśnie ta aplikacja. Twar- 


wyszukiwanie danych. 


dysk strasznie „mieli”, odpowiedzialna | 


Uruchom Mój komputer, a następnie wybierz Właściwości. 
W oknie dialogowym „Właściwości systemu” kliknij kartę 
„Przywracanie systemu”. Zaznacz pole „Wyłącz przywracanie 
systemu”. Możesz także zaznaczyć „Wyłącz przywracanie 

| systemu na wszystkich dyskach”. 


Podobnie dzą z ram aiz, z wy- 


bardzo słabo, z czasem prowadząc na- 


"_ niem został dopracowany do te- 


| go stopnia, że warto go używać. 


| Twardziela bardzo obciąża również 
P usługa przywracania systemu. Trzeba 
dziel skrzypi, skrobie, warczy iterkocze 
tylko po to, aby przyspieszyć nieco |) 


ją wyłączyć i korzystać z jednej z apli- 
kacji do tworzenia kopii zapasowych, 
| np. Norton Ghost. 


j Na kondycję 
| dysku wpływają 
| także niepotrzebne pliki, 


przedzeniem, która teoretycznie ma za | 
P. zadanie skrócić czas uruchamiania apli- 
" kacji. W Windows XP działa jednak 


| wet do spowolnienia systemu, przy oka- | 


; - zji wykorzystując dysk. Dopiero w Win- 
* dows Vista odczyt z wyprzedze- 
i 


COR OPAG RE R ORSZE TA 
Jak podzielić 
na partycje: 
W Panelu sterowania wybierasz „Narzędzia administracyj- 
ne”. Tam klikasz na „Zarządzanie komputerem” i przecho- 
", Tu po kliknięciu 
prawym przyciskiem myszy na istniejącą partycję możesz ją 
usunąć czy zmienić jej rozmiar. Także w tym samym okienku, 


możesz aktywować nowy, dopiero co podłączony do komputera 
twardy dysk, a następnie podzielić go na partycje. 


dzisz do zakładki „Zarządzanie dyskami 


które zbierają się podczas codziennego 


„ użytkowania Windowsa. Czym więcej 
|. śmieci na twardzielu, tym wolniej system 


działa. Dlatego trzeba raz na jakiś czas 


» pozbyć się zbędnych danych ze wszyst- 
| kich partycji. Nie musisz tego robić 
*. własnoręcznie, ponieważ zajęłoby to spo- 
 roczasu. Poza tym nie zawsze wiadomo, 
* czy określony plik można wykasować 


bez obawy o stabilność PeCeta i zain- 
stalowanych aplikacji. Dużo lepiej będzie 
więc, gdy sprzątaniem zajmie się wyspe- 
cjalizowany program. Wiele z nich 
jest darmowych i znakomicie wy- 


" wiązuje się ze swojej roli. Godne 


polecenia są CCleaner i Dustbu- 
ster. Wystarczy uruchomić je raz na 
jakiś czas i przeprowadzić proces usu- 


| wania niepotrzebnych plików. 


_ Gdydysk będzie podzielony na partycje, 


wyczyszczony ze śmieci i odciążony 
ze zbędnych usług, możesz wreszcie 
przeprowadzić defragmentację. To pro- 
ces specjalnego układania plików 


na twardzielu w ten sposób, aby 


dysk 


kieszeń na dysk 


dostęp do nich był jak najszyb- 
szy. Gdy go przeprowadzisz, prędzej 
uruchamiają się gry, system i programy, 
a dysk jest w lepszej kondycji. Dlatego 
warto to zrobić raz na jakiś czas, szcze- 
gólnie gdy odinstalowałeś i zainstalo- 
wałeś kilka aplikacji. Defragmentacja 
jest skomplikowana, więc powinien się 
nią zająć jak najlepszy program. Nie- 
stety okazuje się, że najgorszy jest de- 
fragmentator zintegrowany z Window- 
sem. Nie potrafi poukładać plików sy- 
stemowych czy pliku wymiany, z czym 
bez problemu radzi sobie np. Perfect 
Disk czy 080 Defrag. Radzimy po- 
dziękować microsoftowemu od- 
powiednikowi i skorzystać z lep- 
szego programu. 


Jak widać, wcale nie musisz być specja- 
listą, aby zadbać o dysk. Co więcej, nie 
potrzeba do tego stosu zaawansowanych 
aplikacji, nie kosztuje to też wiele pracy. 
W zamian za niewielki wysiłek zwiększasz 
bezpieczeństwo swoich danych, przy- 
spieszasz działanie komputera i dbasz 
o kondycję twardziela. Odwdzięczy się 
on za to długą i bezawaryjną pracą — 
a przecież o to chodzi. © 


Autor: Piotr Lewandowski 


SPRZĘT 


Live Cam Optia Pro 


Kreatywność kosztuje? 


o rozpakowaniu 
kamerki z Crea- 
tive Labs uwagę 


zwraca niezwykle 
staranne wyko- 
nanie i świetna 
jakość użytego 
do produkcji 
tworzywa. No- 
wet taki szczegół 
jak obijacze, dzięki 
którym obudowa 
LCD nie zostanie 
porysowana, wyko- 
nano świetnie (gu- 
my jest dużo, o od- 
powiedniej elastycz- 
ności i w dopaso- 
wanym kolorze). 


Urządzenie jest go- 

towe do pracy zaraz 

po podłączeniu do kompu- 

tera (USB), ale aby w pełni wykorzystać jego 
możliwości, trzeba zainstalować dołączone 
oprogramowanie. Creative oferuje całą listę 
przydatnych aplikacji, m.in. Photo Calendar 
czy Avatar Creator. Trzeba pamiętać, że część 
z nich (np. muveeNow) jest w wersji trial, 
więc za korzystanie z nich dłużej niż przez 
14 dni trzeba zapłacić. 


Kamera oferuje rozdzielczość 
1,3 Mpix, co w zupełności wystar- 
czy do współpracy z popularnymi 


Zielony ma garniturek 


lawiatura z podświetleniem to rozwią- 

zanie przewidziane głównie dla użyt- 
kowników, którzy preferują zabawę lub pracę 
w mroku. W takich warunkach kon- 


trast i nasycenie kolo- 
rów obrazu monitora wydają się o wiele 
lepsze, nie mówiąc już nawet o atmosferze 
zaciemnionego pomieszczenia. Większość 
producentów oferuje podświetlenie w kolorze 
niebieskim, ale nowe urządzenie Tracera ilu- 
minuje na zielono. Wrażenie jest bardzo 
przyjemne, a światła jest akurat tyle, żeby 
bez problemu odczytać symbole na przyci- 
skach. Ważne, że każdy znak jest 


_ CREATIVE 


komunikatorami czy zarejestrowa- 
nia prostej sekwencji wideo. Optia 
Pro jest tak skonstruowana, że jej oko można 
odwrócić aż o 270 stopni, ale tylko w osi pio- 
nowej. W poziomej pokręcisz jedynie o 70 
stopni (ograniczeniem jest sama konstrukcja), 
na co warto zwrócić uwagę, zanim dokonasz 
zakupu. Urządzenie jest oczywiście wyposa- 
żone w zintegrowany mikrofon. Ciekawe, że 
w zestawie znajdują się jeszcze słuchawki ty- 
pu „pchełki” (również z mikrofonem) oraz etui 
na kamerę. 


Niestety Exclusive Shine zupełnie nie nadaje 
się dla graczy. Problem polega na rozplano- 
waniu klawiszy, 


które upakowano 

bardzo ciasno i pogrupowano 

w niestandardowy sposób. Trudności są też 

ze zbyt małym Backspace'em, krótką spacją 

czy umieszczeniem przycisku Del tuż obok Ctrl. 

Sprzęt lepiej posłuży za to do zwykłych prac, 

np. przeglądania stron w necie, obsługi arku- 

szy kalkulacyjnych czy edytora tekstu. Nieste- 

ty, przyzwyczajenie się do klawiatury zajmuje 
dość dużo czasu. 


Mimo że urządzenie wykonane jest raczej so- 
lidnie i precyzyjnie, mam pewne zastrzeżenia 
do tworzywa sztucznego, z którego wykonano 
boki oraz podpórkę na nadgarstki. Są one 


cena dystrybutora Y cena w sieci” 
| 220.00 _ _ 188,70 _, 


http://pl.europe.creative.com/ 


Dane techniczne 


* rozdzielczość: 1600 x 1200 

* typ czujnika: CMOS, 1,3 Mpix 

* przyłączenie: USB 2.0 

+ lampa błyskowa: brak 

* wbudowany mikrofon 

* funkcja aparatu cyfrowego 

* w zestawie słuchawki z mikrofonem i futerał 

* długość przewodu: 1,7 m 

* oprogramowanie dodatkowe: Creative Live! Cam Center, 
Creative Live! Cam Manager, Creative Live! Cam Console, 
Creative Live! Cam Avatar, Creative Live! Cam Doodling, 
Creative Photo Manager 


INFO 


Dostarczył 


Cały czas zastanawiam 
się, czy za tak proste w su- 
mie urządzenie, które nie 
oferuje żadnych wyjątko- 
wych rozwiązań, warto 
zapłacić aż 220 złotych. 
Za połowę tej kwoty można ku- 
pić porządną kamerę, która 
w niczym nie będzie ustępo- 
wać Optia Pro, tyle że nie bę- 
u _ dzie to produkt sygnowany lo- 
giem Creative. Wybór należy do 
ciebie 
OCENA 


technologia live audio eliminująca hałasy tła * 
ri dobra jakość zdjęć i niezła filmów * sporo dodatko- 

wych programów * słuchawki z mikrofonem * fute- 

rał na kamerę * bardzo dobra jakość wykonania 


cena zdecydowanie zniechęcająca * ograniczenie 
możliwości ustawienia kamery w osi poziomej 


Niezaprzeczalnie 
dobra jakościowo 
kamera. Szkoda tyl- 
ko, że cena jest tak 
wyśrubowana. 


Desterczył http://www.megabaj 


Dane techniczne 


* 14 klawiszy multimedialnych (m.in. wyszukaj, odśwież, 
wyłącz dźwięk, poczta) 

* mechanizm: membrana 

* podstawka pod nadgarstki 

+ długość kabla: 155 cm 

+ gwarancja: 24 miesiące 

* złącze USB 

* klawisze podświetlone na zielono 

* typ klawiszy: slim 


z błyszczącego materiału, na którym widać 
każdy, najmniejszy ślad palców czy dłoni. Po 
5 minutach użytkowania klawiatura 
nie wygląda już tak estetycznie. Na 
plus należy zaliczyć za to zestaw przycisków 
służących do obsługi mediów oraz Internetu. 
Funkcje klawiszy są przypisane na stałe i nie 
można ich programować. 


Jeśli grasz sporadycznie, lubisz zielone świateł- 
kai nie masz zbyt wielu pieniędzy, Tracer może 
okazać się dobrym zakupem. (4 


dobra jakość wykonania * fajny, zielony kolor 

o podświetlenia * zestaw czternastu przycisków 
multimedialnych do obsługi mediów i Internetu 
* dobra cena * niewielki skok klawiszy 


na obudowie zostają nieestetyczne ślady po 
palcach * nietypowe rozmieszczenie klawiszy 
* trochę za krótki przewód zasilający / 


Zielone światełko to 
fajny bajer, ale kla- 
wiatura nie jest nie- 
stety wszechstron- 
na i do gier za bar- 
dzo się nie nadaje. 


* „Cena w siec 


em http://www.skapiec.pl 


Zakręcony monitor 


targów CES 2008 firma DELL zaprezen- 
towała monitor dla graczy, którzy mają oczy do- 
okoła głowy. Urządzenie to właściwie podświet- 
lany diodami LED projektor o zaokrąglonej po- 
wierzchni wyświetłacza. Ekran ma przekątną 
długości 43 cali, pracuje z rozdzielczością 
2880 x 900 pikseli i czasem reakcji 2 milisekundy! 
Ceny — na szczęście? - nie podano. 

Gizmodo 


Dysk w pancerzu 


; zaprezento- 
k wał nowy 2,5-calo- 
wy zewnętrzny 


* dysk twardy: Black 
Armor. Zbroja w na- 
zwie oznacza opcję szyfro- 


wania zawartości nośnika, czyli zabezpieczenia 

treści przed niepowołaną ingerencją. Black Ar- 

mor ma pojemność 160 GB i kosztuje ok. 400 zł. 
PCWorld 


Rovio sam 
w domu 


to robot 
firmy Wow- 5a 
Wee, który ma 
za zadanie... 
pilnować domu. 
Urządzenie używa technologii 
Northstar, aby samodzielnie po- 
ruszać się po mieszkaniu. Dzięki 
zainstalowanej kamerze właściciel może w każ- 
dej chwili sprawdzić, czy jego domostwa nie od- 
wiedził złodziej (komunikacja poprzez Internet, 
telefon itd.). Rovio będzie kosztował ok. 800 zł. 

PCNews 


Zero przepięć 


a listwa przepięciowa od Belki- 
na to nie tylko kabel i kilka gniaz- 
dek. Urządzenie posiada również... 
pilota. Poprzez Surge Protector 
podłączysz 6 sprzętów, za pomocą 
zdalnego kontrolera zaś natych- 
miast odetniesz je od zasilania. 
Belkin oferuje ponadto gwarancję 

bezpieczeństwa swojego 

produktu w wysokości... 
58 100 tysięcy dolarów! Cena 
: Protectora to ok. 200 zł. 


Pocket-lint 


Celestron bez 
okularów 


nie jest imie- 
niem jednego z Deceptico- 
nów lub Autobotów, lecz 
nazwą mikroskopu wyposażo- 
nego w wyświetlacz LCD zamiast 
tradycyjnego okularu. Oprócz 
3,5-calowego ekranu Cele- 
stron posiada aparat cyfro- 
wy (2 Mpix) i soczewki po- 
większające (4x, 10x oraz 
40x). Aby fotografować 
monstrualnie wielkie mrów- 
ki, wystarczy już około 
1100 zł. 


4press 


PIECIPLRZZTOZCI 


MĄ Tech 


Atomowy guzik 


4 Tech X-755FS to kolejna odsłona myszy 
bardzo dobrze przyjętej, która teraz, 
wzbogacona o nowe opcje, daje swoim użyt- 
kownikom jeszcze większe możliwości. Przy 
całkiem rozsądnej cenie X-755FS staje się bar- 
dzo dobrą alternatywą dla dużo droższych 
produktów większych konkurentów. 
Gryzoń charakteryzuje się świetną 
ergonomiąq: doskonale leży w dło- 
ni, a boki ma pokryte antypo- 
ślizgową gumą. Nowoś- 
cią jest pięciopunkto- 
wy minijoystick 
umieszczony 


na ściance, dokładnie pod kciukiem. Za po- 
mocą jego środkowego przycisku 3 x Fire 
oddasz trzy strzały, klikając tylko raz. Oczy- 
wiście możesz samodzielnie skon- 
figurować obłożenie — służy do te- 
go oprogramowanie X7-Smart. 


py 
PILA 


Nie siedź 
w domu! 


Luty ściska mrozem, 
my możemy na szczęś- 
cie rozpalić się na kon- 
certach, które plano- 
wane są w tym miesiącu. Osiemnastego na 
warszawskim Torwarze zagra The Cure, le- 
gendarna kapela z nurtu cold wave, któ- 
rej lider, Robert Smith, od lat straszy nas no- 
tapirowanymi włosami i roztartym makijo- 
żem. Dzień później, 19.02. The Cure zagości 
w Katowicach (Spodek). Jeśli uważasz, że 
Smith jest za miękki, możesz uderzyć w solid- 
niejszy klimat, jaki zaserwuje ci IRA. Od kiedy 
chłopaki reaktywowały grupę w 2001 roku, 
zdążyły już nagrać trzy studyjne albumy, a ich 
hardrockowe kawałki z płyt „Ogrody” i „Mój 
dom” nadal powalają. Możesz się o tym prze- 
konać w Szczyrku i Wiśle (21 i 22 lutego). Dla 
tych, którym wyjazdy w góry są niemiłe i wo- 
lą cieplejsze klimaty, zwiastuję już Wiosnę 
Reggae (koncerty 6-8 marca we Wrocławiu). 
Zagrają na nich takie ekipy, jak Pogod- 
no, Maleo Reggae Rockers, Vavamuf- 
fin, CGB i Apteka. 


Wykonawca: The Cure i inne gwiazdy 
Miejsce: m.in. Warszawa, Szczyrk, Wrocław 


Cena: zależy od koncertu 


Obok lewego klawisza znajduje się znany 
już przycisk dodatkowy. Nie jest on jednak 
czerwony jak poprzednio, tylko czarny, co 
sprawia, że mysz zyskuje na wyglądzie, a nie 
traci nic na funkcjonalności. Fajnie, że kon- 


troler wyposażono 

w 4-kierunkową rolkę. 

Przydatnym rozwiązaniem 

jest również guzik zmiany roz- 

dzielczości. Do wyboru jest 

aż pięć wariantów nastaw dpi, 

każdy sygnalizowany innym ko- 

lorem podświetlenia, dzięki czemu no- 

tychmiast zorientujesz się, w którym trybie 
pracujesz. 


To nie wszystkie zalety nowego X-755FS! Czas 
reakcji gryzonia wynosi zaledwie 1 ms (to 


| Sweeney. 


| 7ę: . Todd: 
po 4 


c" | Demoniczny 
|oy | golibroda 
z Fleet Street 


Burton od lat robi niesztampowe filmy, 
w których z upodobaniem obsadza swojego 
ulubionego aktora, Johnny ego Deppa. Od 
czasów „Edwarda Nożycorękiego” było ich 
kilka, w tym takie perełki, jak „Charlie i fa- 
bryka czekolady”. Kolejny obraz to kinowa 
wersja broadwayowskiego musicalu o sza- 
lonym golibrodzie. Naprawdę szalonym... 


Wszystko zaczyna się, gdy Benjamin Barker 
zostaje zamknięty w więzieniu, co w konse- 
kwencji kosztuje go utratę ukochanej żony 
i dziecka. Poprzysięga więc swoim 
oprawcom zemstę, przyjmuje nazwisko 
„Sweeney Todd” i otwiera bardzo nie- 
typowy zakład fryzjerski. W nim tnie 
i strzyże, ale... nie tylko brody i wąsiska. To 
jeden z bardziej zwariowanych filmów tej 
zimy! Polecamy! 


Gatunek: muzyczny /thriller, 

Reżyseria: Tim Burton 

Premiera: 22.02.2008 

Obsada: Johnny Depp, Helena Bonham Carter 


cena w Sięci* 


66,67 


cena dystrybutora 


http://www.megabajt.com.pl/ 
Dane techniczne 
* typ myszki: optyczna 
* przyłączenie: USB 
+ liczba przycisków: 6 + rolka 
* próbkowanie: 6500 fps 
* czas reakcji: 1 ms 
* rozdzielczość: 400/800/1200/1600/2000 dpi 
* długość kabla: 175 cm 


bardzo dobry wynik!), a dzięki zastosowaniu 

technologii Super Leading Rate zmiana po- 

łożenia myszy jest rejestrowana nawet 
6500 razy na sekundę. 


Jedyne zastrzeżenia miałem do 

ślizgaczy, które okazały się za 

miękkie i bardzo się porysowa- 

ły podczas testowania - cieka- 

we więc, jak będą wyglądały 

po dłuższym, „prawdziwym” 
użytkowaniu... Na szczęście 

w zestawie jest też pakiet za- 

mienników. Ulepszony model 

A4 Tech sprawdza się zarówno 

w standardowych, domowych 

(by nie powiedzieć: biurowych) za- 
stosowaniach, jak i podczas gier. 
Szkoda odrobinę, że nie ma wy- 
miennych ciężarków, którymi moż- 
na by go dociążyć. c 


OCENA 
rzetelne wykończenie * długi i cienki kabel * 
dobre parametry techniczne * precyzja działania 
e * przycisk 3 x Fire * dobra cena * możliwość 
płynnej zmiany rozdzielczości * podświetlenie 
sygnalizujące aktualną rozdzielczość 


słabe ślizgacze (ale w zestawie sq dodatkowe) * 
tylko dla praworęcznych * szkoda, że nie ma ob- 


ciążników do zmiany wagi myszy 


Krawędź 
żelaza 


Miroslav Żamboch od dzie- 
sięciu lat wywołuje kontro- 
wersje na czeskim rynku wy- 
dawniczym. Z racji awantur- 
niczego styłu życia (uprawiał 
streetfighting, amatorską 
speleologię, a nawet klasyczny maraton bez 
przygotowania) wyspecjalizował się w stylu, 
który najbardziej odpowiada jego wizerunko- 
wi miłośnika wina, śpiewu i kobiet. 


| Kowknz ŻA | 


Bohater „Krawędzi żelaza” to mistrz 
miecza i noża, dwumetrowy drab pokry- 
ty od stóp do głów bliznami. Otrzymał 
jednak staranne wykształcenie i jest szlach- 
cicem, o czym po latach przygód prawie nie 
pamięta. Nikt nie wie, jak się nazywa, on sam 
mówi o sobie „Koniasz” i gdyby nie to, że 
stworzył go Żamboch, a nie Sapkowski, po- 
dejrzewałbym, że powstał w głowie tego 
ostatniego. Jeśli oczarowała cię saga o wiedź- 
minie, będziesz miał okazję spotkać podobną 
postać. Żamboch pisze ostro i z rozmachem. 
Oba tomy „Krawędzi żelaza” przeczytałem 
od razu - i była to doskonała rozrywka. 


Tytuł: „Krawędź żelaza”, tom 1. i 2. 
Autor: Miroslav Żamboch 
Wydawca: Fabryka Słów 


Cena: 29,99 (za jeden tom) 


Słońce zamiast baterii 


eMotion to odtwarzacz multimediów 
(m.in. MP3, WMA, WAV), który nie jest 
napędzany prądem z gniazdka, lecz 
energią słoneczną. Co ciekawe, 
może również służyć do zasi- 

lania innych urządzeń. Posia- 

da także funkcję umożliwi 

jącą emulowanie gier prze- 
znaczonych np. na konsolę 
GameBoy. 


Głośniki bez kabli 


BlueAnt zapre- 

zentowało bez- 

przewodowe, 

wyposażone 

w moduł Blue- 

tooth głośniki, które 

mogą pochwalić się sporą mocą 

28 W i dynamicznym subwooferem. Dla bezpie- 

czeństwa możliwe jest również przewodowe pod- 

łączenie odtwarzacza MP3 czy innego sprzętu 

grającego. Cena BlueAnt M1 Stereo Speakers 
będzie wynosić ok. 450 zł. 


007 też by go chci 
Jeśli chcesz się poczuć jak James Bond, możesz 
kupić gadżeciarski zegarek 
iMobile z wbudowanym tele- 
fonem GSM. Urządzenie po- 
siada dotykowy ekran, 
funkcję rozpoznawania 
pisma, odtwarzacz 
ideo, 60 MB pa- 
dyktafon itp., itd. 
nie potrafi tylko 
czytać bajek na dobranoc, 
ale się nauczy. A kupisz 


go za ok. 480 zł. 
Źródło: ThinkGeek 


Źródło: Gizmodo 


Źródło: 4press 


CE 


Nie masz lampki nocnej? 
Kaloryfery słabo grzeją? 
Zdobądź zestaw Manta 
Oberon ze wzmacniaczem 
lampowym! 


na też diabłem morskim 


Fundatorem nagrody 
jest Manta 


SPRZĘT: 


ŚW-HF 5.1 4000 


Mały brat 


enius poszerza swoją ofertę głośników. 
Recenzowany tu zestaw jest alternatywą 
dla świetnie przyjętego SW-HF 5.1 5000 oraz 
jego ulepszonej wersji 5005. Pierwsze, co 
zwraca uwagę, to bardzo dobre wykonanie 
i dbałość o szczegóły, jak np. uchwyt do za- 
wieszenia tylnych satelitów na ścianie. 
Świetnie, że zastosowano 
kable mocowane 
na zaciski, co po- 
zwala użyć włas- 
nych przewodów. 
Sterowanie sy- 
stemem odby- 
wa się za po- 
mocą bezprze- 
wodowego pilo- 
ta i panelu na 
subwooferze. 
Kontroler jest solid- 
niejszy i lepiej wyko- 
nany niż w ze- 
stawach z rodziny 
5000. 


Grająca Myszka Miki 


d czasu kamery Geniusa, która wbu- 

dowana była w nosek pluszowego pie- 
ska, nie miałem w ręku tak zabawnego ga- 
dżetu. Tym razem rozweselić postanowiły nas 
dwie firmy, które - wydawałoby się — niewie- 
le maja ze sobą wspólnego. Disney dał swo- 
je błogosławieństwo (czytaj: licencję), a iriver 
wyprodukował edtwarzacz MP3 
w kształcie główki Myszki Miki. 


Playerek niezwykle przyjemnie trzy- 

ma się w dłoni, a jego zabawny 
kształt po prostu zmusza do sze- 

rokiego uśmiechu. Mplayer 

to urządzenie maksymal- 

nie proste. Nie ma w nim 

radia, dyktafonu, wy- 
świetlacza, korektora 
barw - właściwie jedyne, co mo- 

żesz z nim zrobić, to załadować 1 GB 
muzyki i po prostu ją odtwarzać. Wy- 
bór piosenki (poprzednia/następna) 
odbywa się za pomocą jednego usz- 

ka (można je lekko skręcić w lewo 

lub prawo). Podobnie jest z drugim, 

tyle że służy ono do regulowania 
głośności. Sprzęt wyposażono także 

w gniazdo USB (do ładowania akumu- 
latora i przenoszenia plików). Zaskoczy- 
ło mnie, że player, który dostaliśmy do te- 
stów, jest w kolorze czarnym, a słuchawki 
są białe (typu „naszyjnik”). Do „grajków” 


Z tyłu umieszczono 3 wejścia audio, podzie- 
lone na dwukanałowe i surround. Da się więc 
podłączyć zarówno komputer, odbiornik TV, 
jak i sprzęt w rodzaju odtwarzacza DVD. Tak 
jak w przypadku starszych i większych zesta- 
wów Geniusa z rodziny 5000, zabrakło wejść 
optycznych lub cyfrowych, które przy- 

dałyby się np. do podpięcia kon- 

soli PlayStation 2. Kolejną 

wadą jest stosunkowo słaby 

woofer (tylko 25 W, podczas 

gdy w modelu 5000 ma on 

moc 75 W). Bas zaczyna 

być słyszalny dopiero 

powyżej 30 Hz. Szkoda 

„również, że na 

pilocie nie 

umieszczono - 

obok nastaw 

basu, głośności 

centrum i tyłu 

- osobnego po- 


w innych kolorach (wszystkich jest 5) takie 
słuchawki jednak pasują. 


Główka myszki zawiera jeszcze jedno przydat- 
ne rozwiązanie. Jest to lampka LED, która 
sygnalizuje pracę urządzenia, a także 

stan baterii. Kiedy kolor diody 

zmienia się z zielonego na 


Dostarczył http 


Dane techniczne 


* moc wyjściowa: 100 W RMS (bass: 25 W, satelity: 
4 x 15 W, centrum: 15 W) 

+ system dźwięku: 5.1 

* pilot bezprzewodowy 

+ odstęp sygnału od szumu: 80 dB 

+ gwarancja: 24 miesiące 

* zakres częstotliwości: 20 Hz - 20 kHz 


tencjometru dla przednich kolumn. Zdziwiłem 
się też bardzo, że głośnik centralny, mimo 
poziomej konstrukcji i nieco większych roz- 
miarów, zawiera te same membrany co po- 
zostałe satelity. 


Choć wygląda nieźle i brzmi po- 
prawnie, nowy zestaw Geniusa jest 
jednak słabszy muzycznie niż nieco 
starszy, droższy jedynie o 50 zło- 
tych model SW-HF 5.1 5000. Jesli szu- 
kasz mniejszego gabarytowo sprzętu, to za- 
kup 4000 być może ma sens, w innym wy- 
padku zdecydowanie lepiej rozejrzeć się za 
5000 lub 5005. c 


fajna prezencja * dobre wykonanie * pilot bez- 
* przewodowy (nie zapomniano o bateriach do 

niego) * niezła jakość dźwięku do 70% mocy 

+ mocowanie kabli na zaciski 


brakuje wyjścia na słuchawki * niewiele tańszy 
niż lepszy model 5000 * brak potencjometru 
przednich kolumn na pilocie * nieco irytujące, 
mocne podświetlenie gałki głośności na sub- 
wooferze 


Sprzęt ładny i po- 
prawny muzycznie. 

Za niewiele większe „ 
pieniądze można | 
mieć jednak moc- 
niejszy zestaw. 


Dostarczył 


Dane techniczne 


+ pojemność pamięci: 1 GB (flash) 

* obsługiwane formoty plików audio: MP3, WMA, ASF 

* wymiary: 44 x 39,5 x 30 mm 

* waga: 18 g (z akumulatorem) 

+ czas odtwarzania: do 9 godzin (128 kbps, MP3, głośność 20) 
* moc wyjściowa: 18 mW + 18 mW 

* transfer danych: USB 2.0 High Speed (do 40 Mb/s) 


czerwony, wiadomo, że konieczne 
jest doładowanie. 


Disney Mplayer to kolejny od- 

twarzacz, który pozbawiony 

jest praktycznie wszystkich udo- 

godnień (podobnie jak np. Cre- 

ative Zen Stone), ale jeśli chcesz 

tylko słuchać muzyki, to możliwe, 

że w zupełności ci wystarczy. Na do- 

datek będziesz się bardzo pozytywnie 
wyróżniał - player irivera to naprawdę 
przesympatyczny gadżet. « 


zabawny design * dobra jakość wykonania * 
prostota obsługi * mała waga * pięć opcji kolory- 
stycznych * lampka LED 


szkoda, że gniazdo USB nie ma zaślepki * przy- 
dałby się futerał * uszka dość delikatne * tylko 
jeśli lubisz maksymalną prostotę urządzenia 

/ 


Nietypowy, zabaw- 
ny player, pozba- 
wiony jednak 
wszystkich udogod- ( 
nień i ulepszeń. 


Grająca ramka 


niedługo będziesz mógł sobie kupić cyfrową 
ramkę na zdjęcia z 1,5-calowym wyświetlaczem 
„, i pamięcią 2 GB. Dodatkowo 
urządzenie jest odtwarza- 
czem MP3 (posiada także 
opcję nagrywania do WAV). 
Ramka posiada głośnik, 
wyjście słuchawkowe i slot 
na karty microSD. 
Ceny narazie nie 
podano. 
Gadgets 


Geniusz z kulką 


Traveler 350 to kosztujący 
stówę trackball dla podróżnika. 
Umieszczono na nim kulkę i kilka 
przycisków (m.in. do Windows 
Media Center) oraz wyposa- 
żono w zwijany kabel USB. 
Rozmiary sprzętu to: 231 x 
133 x 67 mm. Jeśli lubisz 
kręcić kulką, będziesz teraz 
mógł robić to również w po- 
dróży. 


Ubergizmo 


Grający stożek 


RA ( 

uroczy stożek nie jest najnowszym modelem 

lampki nocnej, ale... odtwarzaczem audio firmy 

Aigo. Omnisphere MP3-F529 radzi sobie z plika- 

mi MP3 i WMA, obsługuje karty SD i MMC, a ste- 

ruje się nim za pomocą joysticka. Ciekawe, czy 
to cudo trafi też na polski rynek. 


4press 


Maska bez Jima Careya 46 


Defence Science and 
Technology w toku poszukiwań mate- 
riałów mających uchronić mundury 
żołnierzy przed uszkodzeniami wy- 
nalazło związek chemiczny, który 
trafił na rynek cywilny. lon Mask 
to specjalna, niewidoczna, zinte- 
growaną z obudową powłoka, 
która „odpycha” wodę. Dzięki wy- 
jątkowej strukturze może pokryć każdą, naj- 
mniejszą część np. telefonu, również wewnątrz. 
Potencjał technologii jest ogromny — zobaczymy, 
jak ją wykorzystają producenci. 

P2ilabs 


Ai jeszcze nie było! 


go jeszcze nie mają te- 

lefony? No dobra, a poza 

| jacuzzi? Zdaniem ludzizfir- 

my 3M przydałby się projek- 

tor! Stworzone przez nich 

| miniaturowe urządzenie po- 

zwala wyświetlać na ścia- 

nie obrazu o przekątnej 

50-60 cali i zapewnia jas- 

ność wynoszącą ok. 10 lu- 

|  menów (światło świecy daje 

ok. 2 lumeny). Jakość pro- 

jekcji jest a dua wysoka, ale sprzęt ma służyć 

nie do emitowania filmów XXX, lecz do pokazy- 
wania zdjęć. 

Engadget 


ASUS 


Telefon dla podróżników 


M imo sporych gabarytów P527 to 
sprzęt zwarty i dość lekki. Klawiatura 
jest wygodni i bardziej uniwersalna niż 
w A702, na co wpływ mają również: poręcz- 
ny joystick jog dial oraz boczne kółko jog 
wheel. Ponadto wiele funkcji, jak np. aparat 
fotograficzny, dyktafon czy radio, można 
uruchomić osobnymi klawiszami. Urządzenie 
posiada wbudowane 64 MB RAM (+128 MB 
ROM), ale ma też port na karty microSD. 
Wyświetlacz TFT 2,6” z paletą 
65 tys. kolorów i rozdzielczością 
240 x 320 nie sprawia problemów 
z edycją dokumentów, w zupełno- 
ści wystarcza też do prezentacji 
zdjęć. Rysik do sterowania ekranem doty- 


INFO 


cena dystrybutora 
ASUSTeK Comi 5 


Dostarczył htti l.asus.com, 
Dane techniczne 


* system operacyjny: Windows Mobile 6 Professional 

* procesor: TI OMAP 850 (200 MHz) 

* system nawigacyjny: EDGE/GPRS/GSM 850/900/1800/1900 

+ GPS chipset: SiRF Ill z zewnętrzną anteną 

* wymiary: 113 x 58 x 15,4 mm, waga: 129 g 

* bateria: 1300 mAh 

* ekran: 2,6”, TFT, 65 tys. kolorów, 240 x 320 

* komunikacja: WLAN 802.11 b+g, USB v1.1 
Bluetooth 2.0+EDR 

* HTTP, WAP 1.2.1/2.0 

* pamięć: 128 MB Flash + 64 MB SDRAM 

* slot microSD, wsparcie dla SDHC 

* JAVA J2ME 

* kamera: 2 Mpix (autofocus) 

* obsługiwane formaty audio: MP3, WMA, AAC 

* obsługiwane formaty wideo: MPEG4, H.263 
(nagrywanie i odtwarzanie) 


kowym umieszczono w dolnej części obudo- 
wy — nie jest to zbyt dobre rozwiązanie. 


Mózgiem urządzenia jest procesor z zegarem 
200 MHz. System (Windows Mobile 6 Profes- 
sional) działa stabilnie, chociaż niezbyt szybko. 
Oprócz standardowych dodatków w rodzaju 
aparatu fotograficznego czy odtwarzacza mu- 
zyki, PDA posiada pakiet Office (Word, Excel, 
PowerPoint). Bardzo fajnym pomysłem jest 
Travelog, rodzaj bloga, gdzie możesz zapisy- 
wać dane dotyczące podróży (filmy, zdjęcia, 
trasy, ciekawe punkty itp.). Funkcję tę wspiera 
satelitarna mapa Google Earth, umożliwiają- 
ca tworzenie pamiętników wydarzeń. 


ASUS P527 niewiele różni się od swe- 

go poprzednika, modelu 526. Dodano 
między in Wi-Fi, ale mimo to P527 jest 

trochę wtórny. 1500 złotych to niemała kwo- 

ta, może warto poszukać czegoś innego? € 
OCENA 


rozsądne rozmiary i ergonomia obsługi * ciekawy 
system Travelog ASUS P52 * pakiet Office 


702 jest nieco droższy od modelu P527, 
nie leży też tak dobrze w dłoni, a obsługa 


klawiatury jest mniej wygodna. Ekran dotyko- 
wy o przekątnej 2,7” oferuje podobną 


jakość jak w sprzęcie konkurencyj- 
nym. Identyczne są również: sy- 


«46 275R 


2abc | 3det 


R TREDAEEKEE 


stem operacyjny i zainstalowany procesor. 


cena w sieci* 


1588,00 


* system operacyjny: Windows Mobile 6 Professional 

* procesor: TI OMAP 850 (200 MHz) 

* system nawigacyjny: EDGE/GPRS$/GSM 

850/900/1800/1900 
* GPS chipset: SiRFstar III 
i 110 x 57,5 x 16,5 mm, waga: 148 g 
i-lon 1130 mAh 
, 65 tys. kolorów, dotykowy, TFT, 240 x 320 

* komunikacja: USB, GPRS/EDGE, Wi-Fi (11b/g), Bluetooth 1.2 

* pamięć: 256 MB Flash + 64 MB SDRAM 

* slot micro$D, wsparcie dla SDHC 

* JAVA J2ME 

* kamera: 3,2 Mpix (z autofocusem oraz funkcją LED Flash) 

* obsługiwane formaty audio: MP3, WMA, AAC 
nym zabezpieczeniem WPA. Załadowanie ma- 
py do pamięci i włączenie nawigacji trwało 
ponad godzinę. Dlaczego? W dokumentacji 
brakowało paru zdań, które dokładnie okre- 
śliłyby sposób instalacji MioMap (za to jest 
obszerna instrukcja obsługi samego progra- 
mu). Urządzenie wyposażono również w funk- 
cję geotagging, która przy robieniu zdjęcia 
zapamiętuje współrzędne geograficzne, więc 
będziesz miał pomoc lepszą niż lecytyna, jeśli 
zapomnisz, gdzie cyknąłeś daną fotkę. 


A propos pamięci... Podobnie jak w P527, 
na pokładzie znajduje się 64 MB 
RAM, ale już dwa razy większa niż 
u konkurencji jest pamięć ROM. 
Wbudowany odbiornik GPS jest taki sam jak 
w sprzęcie firmy ASUS: 20-kanałowy SIRFstar 
Ill. Mio oferuje dodatkowo możliwość zakupu 
urządzenia z programami do nawigacji 
(np. Mio A702 + Automapa XL Polska lub Mio 
A702 + MioMap Europa). (< 


OCENA 
sporo pamięci ROM * aparat 3,2 Mpix * funkcja 
* geotagging * ekran nieco większy niż w modelu 


ASUS P527 


dynamikę wzrostu tego segmentu rynku powstrzymują ceny, ale one spadają... W dzisiejszym starciu z dwóch konkurencyjnych modeli wybrałbym osta- 
tecznie ten firmy ASUS. Zadecydowały o tym: wygoda użytkowania (joystick), niższa cena, a nawet subiektywne wrażenia estetyczne. Nie przekonały 


brak HSDPA (umożliwia 
ND ych) nawiekie 
przednika * rysik umie 


zybszą transmisję 
v stosunku do po 
ly dość niewygodnie 


Różnicę widać w aparacie cyfrowym, którego 
rozdzielczość to aż 3,2 Mpix. Niestety A702 nie 
obsługuje RSS, opartej na języku XML techno- 
logii przesyłania nagłówków wiadomości. 


Mio także oferuje zestaw aplikacji 
Office. Niestety, z A702 pojawiły się spore 
problemy konfiguracyjne. Dla przykładu: nie 
udało się uruchomić połączenia Wi-Fi z aktyw- 


PODSUMOWANIE 


Już niedługo każdy będzie miał smartfon PDA (Personal Digital Assistant, komputer kieszonkowy), a przestarzałe komórki odejdą do lamusa. Jak na razie 


mnie lepsze parametry aparatu fotograficznego czy więcej pamięci sprzętu z Mio. 


= EEN 


F śe 1200 złotych moż- 
na stać się szczęś- 
liwym posiadaczem 
urządzenia z wbudo- 
wanym odbiornikiem 
GPS, telefonem GSM 
EDGE, Wi-Fi, Blue- cena dystrybutora 
LLIIZACCIJ ZA 1200,00 
kamerą cyfrowa 
2 Mpix. Eten dzia- 
ła na procesorze 
Samsung S3ŻC 
2442 (400 MHz) 
i słabszym systemie 
Windows Mobile 5.0. Nie 
poskąpiono mu za to pamięci: 
128 MB Flash ROM + 64 MB SDRAM. 
Eten waży prawie 150 g. W zestawie nie 


ma uchwytu do zamontowania PDA wso- , 


mochodzie. 


Samsung 


JE to model zaprezentowany po raz 
pierwszy na targach CeBIT w 2005 ro- 
ku. Ciekawostką jest wbudowany twardy 
dysk Cornice 0,8” o pojemności 3 GB! 
Aparat waży 121 g (z baterią) i ma wy- 
miary: 113 x 48 x 19,9 mm. Koreański 
smartfon działa w systemie Windows 
Mobile 2005. Ekran TFT wy- 
świetla obrazy w 262 tys. 
kolorów i rozdzielczości 
240 x 320. Na pokładzie 
jest też aparat fotogra- 
ficzny (1 Mpix). Wady 
tego modelu to: wolny 
transfer danych 
(USB 1.1) i brak 
EDGE, Wi-Fi 

| $ oraz 3G. 
cena dystrybutora 


150,00 


Sony 
4, 8 


po waży 155 gramów, 
posiada klawiaturę 
QWERTY ukrytą pod klap- 
ką oraz porządny ekran 
QVGA (240 x 320, 262 
tys. kolorów). Do wideo- 
rozmów przeznaczono 
kamerę o rozdzielczości 
640 x 480. Z tyłu telefo- 
M nu umieszczono aparat 
(2 Mpix), lampę bły- 

skową i głośnik multi- 
"EETODAUZZTZE 
nie pracuje na Sym- 
bianie 9.1, pewną wadą jest długi czas 
włączania telefonu (aż 90 s). P990i 
umożliwia też przeglądanie zdjęć, słu- 
chanie radia i MP3 itp. Komunikację 
zapewniają: Bluetooth, port podczer- 
wieni IrDA, USB 2.0, WLAN. 


cena w sieci” 


cena mogłaby być niższa * gorsza niż u konkuren- 


ta ergonomia (poza umiejscowieniem rysika) * 
problem z zainstalowaniem MioMap (w wersji 


urządzenia z mapq) x 


HTC 


TC S730 to następca bardzo uda- 

nego modelu z wysuwaną klawia- 
turą QWERTY - HTC S710. Motorem 
urządzenia jest procesor Texas Instru- 
ments OMAP 850 o częstotliwości 
201 MHz, zainstalowany system to Win- 
dows Mobile 6.0 Standard. Slot microSD 
obsługuje karty SDHC i pozwala 
na poszerzenie pamięci do 
32 GB. Oprócz aparatu 
fotograficznego o roz- 
dzielczości 2 Mpix użyt- 
kownik ma jeszcze je- 
den, z przodu smartfo- 
nu, do wideorozmów. 
Załączność odpowia- 
dają 3 moduły: GSM, 
Bluetooth oraz 
WLAN. j 


33,2 


* GQ cena dystrybut 


LISTY 


ielkie dzięki wszystkim, którzy 
wysyłają do nas zimowe scre- 
eny. Nie zmieściły się już nie- 


stety w tym numerze, nad czym boleję, 
ale nie ma zmiłuj, dodatkowych stron 
nie urodzę! Ponieważ jednak pomysł 
chwycił, kombinuję nową edycję zabawy, 
tylko inną tematycznie, i szykuję też 
miejsce, żebyście mieli gdzie zaprezen- 
tować swoje dzieła. Okej, a teraz już 
tradycyjnie porcja waszych listów. Trzy- 
UJSCKICH 


Herr Odyn 


W tym miesiącu nagroda pofrunie 
do kitka. Gratulujemy! 


Krótki list 


Witam 


Wysyłam pracę: „Narysuj, jak sobie 
wyobrażasz Nacza”. 


Kasia 


Ej no, Kasia wymiata, chyba przyzna- 
cie! Nieźle to wykombinowałaś, tyle 
że nasz Ukochany Przywódca jakby 
trochę przegrywa, prawda? Bo wyglą- 
da, jak gdyby robił za kurczaka na 
rożnie, lol. Aaaa, i posturę Naczo ma 


nieco mniej zwalistą, a bardziej... ba- 
loniastą, że tak powiem, heh. W każ- 
dym razie dzięki, Kaśka, że się rozpi- 
sałaś, ale następnym razem napisz 
może jedno zdanie więcej, co? 


| 22. 
Clicku! Gazeto moja! 
Droga Redakcjo i Herr Odynie! 
Napisatów da Clicka wiersz: 


Clicku! Gazeto moja! 

Tyś jest jak zdrowie! 

Ten tylko się dowie, jaki jest Naczo, 
Kto Cię kupi za 6,99 zł 


PS Miałem jeszcze kilka pomysłów. 
Np. Naczo robi najazd na dom Herr 
Odyna. Tylko nie mogłem tego wpleść 
„w fabułę. 


Niech Moc będzie 
z Wami! 
Rycerz K. Jedi 


Nie no, rozwaliłeś mnie na amen 

tym „wierszem”! Mimo że bazowałeś 
na inwokacji z „Pana Tadeusza”, to wy- 
szło ci coś bliższego (a może dalszego, 
ciężko mi się zdecydować) fraszkom 
Jana Sztaudyngera. W ramach rewan- 
żu, jedna z „niegrzecznych” rymowanek 
pana Jana: 


Koledzy, trzymajmy się kupy 
Przestańmy pisać o d*pie 
Zacznijmy pisać do d*py. 


PS Ej, nie podsuwaj takich pomysłów 
Rednaczowi, dobra?! 


.e.e 
Wielmożny Woźny 


Witam Szanowną redakcję Clicka oraz 
Nacza i Szanownych Woźnych! 


Jedenz czytelników Clicka napisał że te 
podpisy pod obrazkami z gier są głu- 
pieczyżałosne. Te podpisy są boskie! 
Jak raz z kolegą przeczytaliśmy 
jeden to przez pół lekcji laliśmy 

ze śmiechu. Jeszcze jedno, po- 
zdrówcie ode mnie waszego 
wielmożnego Woźnego, który 
dostąpił łaski sprzątać święte 
miejsce jakim jest Wasza Re- 

dakcja! 


Pozdro dla całej Redakcji 
wraz z Naczem! 


P.S. Przysyłam zdjęcie zwie- 
rzaczka Nacza którego jesz- 
cze nikt nie widział, tylko 
ja je widziałem bo dostałem 
wizji w nocy :P 

KrOwe 


Pan Henio to oschły i twardy facet, 
ale po tak miłych i szczerych po- 
zdrowieniach łzy zakręciły mu się 
w oczętach! 


Co do podpisów, to po prawdzie bywają 
różne. Niekiedy jakiegoś redaktorka 
dopada tak zwana głupawka i powstają 
podpisy tak WIELKIE, że aż niezrozumia- 
łe, hehe. Na szczęście większość daje 
radę, co niekiedy komentujecie w listach. 
Aaa, i dzięki, KrOw©, za zdjęcie pieska 
Naczo, jesteś pierwszym gościem, który 
przeżył spotkanie ze Zwierzakiem (nawet 
jeśli była to tylko wizja!). 


© 
Trochę wazeliny 
Pozdrawiam Szanowną (no bo w koń- 
cu ludzie starsi ode mnie, no to szacu- 
nek ;)) Redakcję Clicka! 
1. Ostatnio poczytałem parę wydań ta- 


kiej akcji na płytce CD. Zauważyłem, 
że mają strasznie dużo stron! No to za- 


Konkurs na smyraczki przyniósł nieoczekiwane żniwo. Wydawało mi się 


dotychczas, że są to bambusowe lub metalowe „łapki”, ale na przykład Ag- O] 
nieszka z Pacanowa uważa, że do podrapania się po plecach najlepiej na- Ę 
daje się drewniana łycha, a Tomek ze Świnoujścia wysłał nam dru- „aa 
cianą szczotkę. Tak czy siak, wielkie dzięki, natomiast dziś chcemy śe 
wyczesane... temperówki! Tak, tego jeszcze nie było, poza tym wresz- 7 
cie przestaniemy ostrzyć ołówki zębami! Z niecierpliwością 
czekamy na wasze propozycje! 


Gorącq jak woj 
grę Supreme Co 
W obliczu wroga: 


skowa grochówka 
mmander: 


e. Waszym zadani 


Jeszcze jeden ze 
zwierzaków Nacza. 
To dopiero duuuży 
świntuch! 


cząłem czytać. Nawet fajne. Potem ku- 
pujęClicka!, czytam, iodrazuzauważam 
różnicę — Wasze recenzje są lepiej napi- 
sane! Czyta się je lżej, iw ogóle, ale jed- 
nak macie TROSZKĘ za mało stron. Czy 
moglibyście w wielkanocnym jajku, lub 
w kartce walentynkowej, wydać Clicka 
z, hmm... 80-cioma stronami? 


2. Zróbcie jakieś strony do odstresowy- 
wania się! Czyli: więcej komiksów, krzy- 
żówek, parę kawałów i innych lekkich 
rozrywek dla gracza po godzinach. Po- 
święciłbym na to nawet 5 stron z tych 
20 nowych, o jakie Was prosiłem ;) 


3. Moglibyście również dodać jakieś 
gadżety do pisma. Mini komiksy z Cli- 
ckersem, czyste płytki DVD, figurki z... 
anie, temat był już poruszany ;) Jesz- 
cze przecież jedna kwestia, cena ;) 
Moglibyście dawać gadżety, które 


Temperówkę! 


: 
>. 
ż 


em jest wyszukanie 


są prost r , o 
an. o dżeńi lub innej zabawki, którą sobie umy: 
ni 


i i je do nas. W zamian dostajecie 

kujecie sprzęt! wysyłacie oj 

kij ER; Gdzie jest haczyk? Wygrywoją tylko trzy y. 
Gzymarych przedmiotów nie odsyłamy: 


Rozstrzygnięcie konkursu na otwieracze 
do butelek w następnym numerze! 


Zwycięzcy w konkursie na smyraczkę 


1. Agnieszka Soja z Pacanowa 
2. Mateusz Tomski z Ostródy 
3. Arkadiusz Mruk z Warszawy 


zwiększą cenę o złotówkę, albo i więcej, 
ale niektórzy czytelnicy by się nie zgo- 
dzili, więc przydałoby się... 


Ojej! Niewspomniałem o Naczu! Dobra, 
załatwione, już wspomniałem ;P 


To tyle. Jeszcze raz pozdrawiam! 
Szymon131 


1. Hej, trochę przywazelinowałeś, ale 
skoro uważasz, że jesteśmy tacy świet- 
ni, to nie będę się z tobą kłócił, hehe. 
Jeśli chodzi o większą liczbę stron, 
ostatnio ten temat był przez nas anali- 
zowany. Wniosek jest taki, że grubszy 
Click oznacza wyższą cenę, a to wcale 
nie jest taki gruby pomysł. Przynajmniej 
na razie więc liczba stron się nie zmie- 
ni (co nie znaczy, że nie chcielibyśmy, 
ja np. z chęcią wrzuciłbym więcej wa- 
szych listów, bo sporo fajnych tematów 
zwyczajnie się nie mieści). 


2. Taaa, no to szybko i sprawnie zapeł- 
niłeś te kilka stron... których nie ma, 
dobre. 


3. Wiesz, gadżety to świetny pomysł, 
natomiast nagła, niezapowiedziana 
podwyżka ceny - już niekoniecznie. 


Ufff... A już się bałem, że nie wspomnisz 
o Naczu! Miałbyś przechlapane totalnie 
i musiałbyś się utopić w łyżce wody! 


„AŻÓRE 


Diabeł w pudełku! 
Cze! Pozdro dla całej Redakcji! 


Czy można by dawać płytki w pudeł- 
kach? Oczywiście, gdyby nie wiąza- 
ło się to z dużymi zmianami ceny. 
Plakaty są niezłe, ale marzy mi się 
plakat przedstawiający redakcję... 
(mówię serio!). A na zdjęciu kot Na- 
czelnego poluje na wigilijne karpie 
;). Pozdro! 

kitek 


Domyślam się, że chodzi ci o pudełka 
plastikowe, a nie np. po butach. Właś- 
ciwie nie napisałeś, dlaczego chciałbyś 
zagracać sobie pokój stertami takich 
opakowań. Wydaje mi się, że koperty, 
w których obecnie umieszczamy płytki, 
są wygodniejsze do składowania. Cho- 
ciaż przyznaję, że trudniej wybrać 
ze stosu konkretną, ponieważ kartoni- 
ki nie mają grzbietu z opisem. W każ- 
dym razie: nie przewidujemy takiej 
zmiany, ponieważ rzeczywiście wiąza- 
łaby się ze wzrostem ceny. A to by bo- 
lało, oj tak! 


A co do drugiej sprawy... Siądź wygod- 
nie i wyobraź sobie kilka biurek, pięć 
obrotowych foteli, jeden złoty tron, dy- 
wan w kwiatki oraz plakat przedsta- 
wiający niebieską papużkę falistą — oto 
redakcja w całej krasie! I po co ci zdję- 
cie? Już wiesz wszystko! 


= Ej, Świntuch może nie 

- jest szczupły, ale nie 
wygląda jak beczka łoju, 
a ten kocur — tak! 


Dziś mała krzyżówka nadesłana przez Marlen230 — za co oczywiście 
należy się nagroda (prosimy o kontakt mailowy z redakcją). 


1. Lara, słynna bohaterka gier. 


2. Gra, w której nawet wygląd bohatera zależy od decyzji i postępowania gracza. 


3. Gra wydana niedawno przez CD Projekt Red, uzyskała wysokie noty nie tylko polskich graczy. 
4. Games ... — targi gier komputerowych w Lipsku. 
5. Pierwszy dodatek do Heroes of Might 8: Magic V — ... Przeznaczenia. 


OWSZEM. 
y POSZUKUJĘ 
STRASZLIWEGO 
ZBRODNIARZA 0 
PSEUDONIMIE. 


CHYBA JEST PAN 
OCH! TO W TARAPATACH. 
ŚWIAT CZAI 0 
KRYMINAŁU! 


NIC 
PROSTSZEGO! 
WYSTARCZY 
WYJĄĆ 

LAPTOPA 


 FkKonkursMMS 


Naprawdę lubię białe misie i chętnie kliknąłbym na jedną 
z ikonek... ale jednak uśmiechnięty Jarek zdecydowanie wy- 
grywa! Autora tej udanej fotki prosimy o kontakt z redakcją! 


Z ikofęl 


5 > 


* 


Zdjęcia wysyłaj pod numer , wygrywa tylko jedna fotka w numerze! 
Koszt MMS-a jest zgodny z cennikiem twojego operatora. 


l l l ZY 7 
USTANNIASTKONE a Ke lg slo) o <= cz 
inepyywwwiretrogameviaeostcomy" 
Świetna strona dla fanów starych 
gier. Zgodnie ze swoją nazwą, serwis 
Retro Game Videos zbiera filmiki z old- 
skulowych produkcji, przez wielu już 
dziś zapomnianych. A szkoda. Dlatego 
radzimy zajrzeć pod ten adres, by zo- 
baczyć, czym zachwycają się recen- 
zenci, gdy odwołują się do jakichś pre- 
historycznych tytułów. Wśród mate- 
riałów przeważają konsolowe, 
ale i dla PeCetowców coś się znaj- 
dzie, choćby intra z klasycznych przy- 
godówek Lucas Arts! 


Redakcja Clicka, choć to zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach. 
W tym miesiącu najwięcej czasu spędziliśmy przy... 


| Najbardziej czadowa samochodów- 
ka powraca — wreszcie w prawdziwie 
next-genowej oprawie, z nowymi mecha- 
| nizmami rozgrywki i całkowicie swobod- 
ną strukturą. Teraz, zamiast jeździć po 
wyznaczonych trasach, ścigasz się po ca- 
łym mieście, gdzie mnóstwo jest okazji, 
by otrzeć lakier, wygiąć błotnik czy zali- 
czyć czołówkę. Paradise nie zawodzi — 
to najlepsza zręcznościowa ścigałka na 
konsole! 


Eat gą śe ia aja : 3 można także za darmo — gry 
OomDat u ź - eeware stają się coraz lepsze. 


Najnowsza część arcade'owego symu- 


| | REROEGE GARONNA: ROZW OREREAZ, 
| latora lotu, pierwsza wydana na konso- E Claustros . here 


| le nowej generacji, powala grafiką — p ś E 

h film „Top Gun” to przy Fires of Libe- sz : Na płycie dołączonej do tego numeru Clicka pre- 

| ration niskobudżetowa produkcja = zentujemy kilkadziesiąt najlepszych niezależnych 
amatorów. A poza świetnym wyglądem k 3 gier minionego roku. Claustrosphere z pewnością 
Ace Combat 6 ma też fantastyczną gry- sua 4 w j jest jedną z nich, niestety ze względu na prawa 
walność! To właśnie takie tytuły pokazu- dsryycciśkt? autorskie nie możemy zamieścić jej na DVD (po- 
ją, jak duży skok jakościowy dokonał się dobnie jak innych świetnych produkcji z podanej 
przy okazji next-genowej rewolucji... = niżej strony), za to szczerze ją tu polecamy. To bar- 


dzo dynamiczne, kolorowe i — jak mówią pryki 
- - — = z p Ę udające młodzież - odjazdowe połączenie 
Uonkey Kong HE E FWWYWWY WW Geometry Wars i Tetrisa. Wciąga! 


Wreszcie pojawiła się w Polsce gra, która 8 EZĄ 
w USA i Japonii ukazała się kilka lat temu. : ; aa p sig 

Zabawa — przednia! - polega na tym, by i Kya 2 a 

słynnego goryla Donkey Konga doprowa- Razr z s s ewy] > 8 
dzić na szczyt każdego z kilkudziesięciu | 
kolorowych, rozbudowanych poziomów. 
Jedna z lepszych premier na DS-a 
w ostatnim czasie! 


1 


+ 

Przeróbka głośnej taktycznej gry turo- 3 © 

wej, która oryginalnie ukazała się na >" 208 3% A Do ściągnięcia ze strony: 

Super Nintendo. Walki robotów wcią- = RA http://www.digipen.edu/main/Game_Downloads [41 MB] 
gają dziś równie mocno, co dwo- ; 
naście lat temu, tym razem także za 
sprawą sterowania, które umiejętnie wy- 
korzystuje stylus DS-a. Mimo dość cu- 
kierkowej grafiki to naprawdę trudna 
strategia. Uważaj! 


Kinadomi naE 


Nie wszystkim się spodoba - o czym 
świadczą oceny w zagranicznych pis- 
mach branżowych — ale ci, którzy wcześ- ZA 
niej zagrywali się w serię Dynasty War- p Ę <wmó ą „w której łatwo za- 
riors, będą zachwyceni. Mnóstwo sie- : m PŁ U " brać się na stopa. 

kania w niezłej grafice! ; 


| AYTY PRZESTAŃ ROZMAWIAC! 
| M POGRAC UI SCI ZKWWWIESZ LINIĘ, 
po ; s I 
h NO CZEMU SIĘ NIE sda a koi 
ŁĄCZA? GŁUPI MODEM! 
GNIA 


NEJEŁLIINTER NIGKTS (451, 4994 
GIA GRRJĄC W NEJERWINTEA NIGKTŚ Mr STAŁYM 
ŁĄCZU , ZASTANAWIAŁEŚ SIĘ, PRZEZ CO MUSIELI 
tRZECHoDZIE TWo! STARSI KOLĘD? SCYNNA 
SIECIowa GR FIRM BIOWARE TO REMAKE JEDNEGO 
2 MERASTNOA INTERNETOVNUH EREEGGW. 
ENTZIKSU LoCHGW | SMOKSW MUSIELI ZMAGAĆ 
SIĘ Nię TYLKO 7 STESNASBKOLOROWĄ GR(+ — 
FIKA, ALE TAIGŁE .. OGRoMONIMI 

NKAMI ZĄ TELEFON . 


Radosław Smektała 8 Janusz Wyrzykowski 


2008 


prosto z komputera na Twoją komórkę 


je pzł h i ; k 
HITY REAL POLI i włącz się do rywalizacji 


Zawsze byłam A. Włodarczyk NXXU1752_ NXXP3752 
DuHust Den Śchoensten Arsch Der Weł Alex NXXU1805  NXXP3805 
Kanikuły Bum NXXU1644  NXXP3644 
Zaufoj Mi Cliver NXXU1699  NXXP3699 
Crazy Loop Crazy Loop NXXU1780  NXXP3780 
My Music Song Dj Remo NXXU1768 NXXP3768 
Tired Of Being Sony Enrique Iglesias  NXXU1675 NXXP3675 

R aj Opłata słanie SMS- 4222 jak. dego $MS- 
Jest juz ciemno Feel NXXU06%0_ NXXP1487 Stage Podaj aawdgioozosdądpólyw cf Ja 

lUsluga niedostępna dła telefonów w sieci Play. W 
Stracone Dzieciaki Grammafik NXXU1792_ NXXP3792 Pokaz 10 zdjęć 
Let Me Think About You Ida Corr NXXU1797_ NXXP3797 
Time Files Jeckyll 8: Hyde NXXU1796  NXXP3796 
My Boobs Are Ok Lene Alexandra _ NXXU1538  NXXP3538 
h ' ż 'od numer 72555 (2,44 zł z VAT) 
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* Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi produktami, a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. Z tego względu prosimy pamiętać, że data premiery może ulec zmianie. Data premiery zostanie ostatecznie potwierdzona Gdy polska wersja gry trafi do tłoczni. 
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